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1. PRESENTACIÓN  
  
 El presente informe recopila todo el trabajo realizado durante el proceso de las 
prácticas profesionales en Ingeniería de Sistemas como opción de grado realizadas en 
la plataforma Videosferas VOD adscrita a el Programa de Cine y Audiovisuales de la 
Universidad del Magdalena.  
 
  Actualmente en la plataforma se requieren actualizaciones y mantenimiento de 
diferentes módulos tanto en la parte administrativa y pública, además del desarrollo de 
una nueva versión que está dirigida por todo el proceso de investigación realizada por 
el equipo de Videosferas. 
 
 Videosferas es una plataforma que ofrece un servicio de video bajo demanda el 
cual es creado por docentes, egresados y estudiantes de la Universidad del 
Magdalena. Los productos cine y audiovisuales se encuentra almacenados en un 
servicio llamado JWPlayer. El servicio que se ofrece es gratuito, solo requiere el 
registro por parte del usuario para hacer efectivo el consumo de los recursos que se 
exponen en la plataforma.  
 
 Es importante mencionar que la plataforma se encuentra dividida en dos partes: 
API y el Front End. La API está desarrollada en lenguaje de programación PHP 7.1.3 y 
Framework Laravel 5.8.*. Utiliza una base de datos no relacional llamada MongoDB. 
El Front End está dividido en la parte pública y administrativa. La primera parte está 
desarrollada en el lenguaje de programación JavaScript y la librería ReactJS. La 
segunda desarrollada en el lenguaje JavaScript, HTML, SCSS (Preprocesador de 
CSS) y Framework Angular. La gestión del código fuente se maneja con GIT.  
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2. OBJETIVOS Y/O FUNCIONES 
 

2.1. Objetivo General: 
 

 Desarrollar las actualizaciones y el mantenimiento de la plataforma 
Videosferas VOD. 

 
 
Defina el objetivo general del proyecto 
 

2.2. Objetivos Específicos: 
 

1. Diseñar la versión 2.0 de Videosferas 
2. Construir las funcionalidades requeridas para generar SEO óptimo de la plataforma 

en relación con las películas. 
3. Construir la solución de la sesión de los usuarios a nivel del Front End. 
4. Mantener de los módulos desarrollados tanto del lado del servidor como del cliente. 

 
 

2.3. Funciones del practicante en la organización: 
 
 

 Apoyar en el mantenimiento de la aplicación www.videosferas.com utilizando la 
tecnología PHP Framework Laravel. 

  
 Apoyar en el diseño componentes software.  

 
 Apoyar la construcción componentes software utilizando la tecnología los 

Framework Front End angular JS y React. 
  

 Apoyar en consultas a base de datos no relacionales. 
   

  Apoyar en el manejo de servicios web. 
  

  Apoyar en el diseño y ejecución de pruebas de unidad, integración o sistema para 
los diferentes componentes construidos.   

 
  Apoyar en la construcción de la documentación técnica y de usuario del sistema. 
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3. JUSTIFICACIÓN: 
 
 
 En la actualidad la plataforma Videosferas VOD cuenta con más de 6,400 (Seis mil 
cuatros cientos usuarios) registrados, 159 películas, la participación conjunta del 
Programa de Cine y Audiovisuales y el CIDS (Centro de Ingeniería y Desarrollo de 
Software) y años de investigación. Además de ser la única plataforma video en demanda 
creada por una universidad pública en Colombia. 
 
 Los módulos y las funcionalidades que ofrece la plataforma fueron desarrollados 
en el año 2019 y desde entonces no se han realizado actualizaciones y mantenimiento.    
 
 Las actualizaciones y mantenimiento de la plataforma son tareas de gran 
importancia ya que aseguran su correcto funcionamiento. En la actualidad la plataforma 
requiere del mantenimiento en el módulo del manejo de la sesión de los usuarios, cambio 
en el orden de las categorías, que las películas puedan ser consultadas desde cualquier 
navegador y otras actividades más. Todas estas actualizaciones son con el objetivo de 
mejorar la experiencia de usuario, hacer más visible la plataforma en la web y como 
apoyo para la toma de decisiones por parte del equipo de Videosferas. 
 
 Además del desarrollo web del nuevo botón de Videosferas que recopila una 
investigación de más de 6 años realizada por el equipo Videosferas, la que dio como 
resultado una gran creación del acervo cine y audiovisual presentes en la plataforma, 
artículos de investigación, entrevistas (Material Inédito) y podcast.  
 
 Con el desarrollo de las anteriores actividades se busca mejorar las experiencias 
de usuario, alcanzar una mayor visibilidad en la web y dar a conocer a los usuarios todo el 
proceso de investigación que se ha venido llevando a cabo alrededor de Videosferas.com. 
 

Adicionalmente, posicionar al programa de cine de la Universidad del Magdalena 
como uno de los mejores de la región caribe y el país. 
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4. GENERALIDADES DE LA EMPRESA 
 

 
4.1  Reseña histórica 

 
 

 
 

Escudo de la Universidad del Magdalena 
 
 

 La Universidad del Magdalena es una institución estatal del orden territorial, creada 
mediante ordenanza No. 005 del 27 de octubre de 1958, organizada como ente autónomo 
con régimen especial, vinculada al Ministerio de Educación Nacional en lo atinente a política 
y planeación dentro del sector educativo. 

 Goza de personería jurídica otorgada por la Gobernación del Departamento del 
Magdalena mediante Resolución 831 de diciembre 3 de 1974. Su objeto social es la 
prestación del servicio público de educación superior, mediante el ejercicio de la autonomía 
académica, administrativa, financiera y presupuestal, con gobierno, renta y patrimonio 
propio e independiente. 

 Se rige por la Constitución Política de acuerdo con la Ley 30 de 1992 y las demás 
disposiciones que le son aplicables de acuerdo con su régimen especial y las normas que 
se dicten en el ejercicio de su autonomía.[1] 

 La Universidad cuenta actualmente con 2.587 servidores público [2], más 57 en el 
área administrativa [4], lo que da un total de 2644.  

 
4.2 Misión 

 
 Contribuir al desarrollo del territorio mediante la formación de alta calidad en 
programas de pregrado y posgrado, la creación y transferencia de conocimiento científico, 
tecnológico, artístico y cultural, el fomento de la innovación y el emprendimiento, y la 
creación de valor social a través de la cooperación interinstitucional y el dialogo 
constructivo con el territorio.  (Plan de Gobierno 2020 - 2024).[3] 
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4.3 Visión 
 
 En el año 2024, la Universidad del Magdalena será una institución de educación 
superior reconocida y acreditada internacionalmente por su compromiso con el desarrollo 
del territorio (Engagement University), reconocida y re acreditada nacionalmente por su 
alta calidad, con acreditación del 70% de sus programas de pregrado acreditables. 
Contará con un equipo de profesores comprometidos con la innovación en su labor 
docente y con la generación y transferencia al entorno de resultados de trabajos 
investigación, innovación o creación, relevantes y pertinentes a las problemáticas de la 
sociedad, convirtiéndola en un referente en emprendimiento innovador y destacada por su 
relación armónica con las comunidades, el sector público y el sector privado. Sera una 
universidad con un modelo educativo hibrido, con un enfoque territorial y multicultural, que 
operará en un campus en red, basado en el uso efectivo de tecnologías existentes y 
emergentes, en el que se integrarán sedes distribuidas en el territorio del Magdalena 
Grande.  (Plan de Gobierno 2020 - 2024).[4] 
 
 

4.4 Servicios 
 
  A continuación, se listan los servicios ofrecidos por la Universidad del 
Magdalena de forma virtual.[5] 
 

1. Videosferas Streaming. Enlace: https://videosferas.com/  
2.  Pagos en línea. Enlace: https://pse.unimagdalena.edu.co/ 
3. Correo Institucional. Enlace: http://correo.unimagdalena.edu.co/ 
4. Gestión para la Administración Integrada de Radicados de Correspondencia del 

Consejo Académico GAIRACA. Enlace: http://gairaca.unimagdalena.edu.co/ 
5. Editorial Unimagdalena. Enlace: https://editorial.unimagdalena.edu.co/ 
6. Revistas Unimagdalena. Enlace: http://revistas.unimagdalena.edu.co/ 
7. Biblioteca Germán Bula Meyer. Enlace: 

https://www.unimagdalena.edu.co/UnidadesOrganizativas/Dependencia/6  
8. Facturación, Crédito y Cartera. Enlace: 

https://www.unimagdalena.edu.co/UnidadesOrganizativas/Dependencia/4  
9. Sistema de Información de Bienestar Universitario. Enlace: 

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=G85p_cYg7EK1Tm0bOHC
sbi_vf_MepmBFn4O3vljYa3VUQkFORkcyOVVIQjlTQlVYMTJVM0FDUDVBOC4u  

10. Sistema de Información para la Administración y Control de Ayudantías SIACA. 
Enlace: http://ayudantias.unimagdalena.edu.co/  

11. Sistema de Entrega y Registro de Refrigerios y Almuerzos SIERRA. Enlace: 
http://ayudantias.unimagdalena.edu.co/  

12. Módulo para solicitud de reserva de espacios y grupos culturales y/o deportivos. 
Enlace: 
http://sistemabienestar.unimagdalena.edu.co/Modulos/ReservasEscenariosGrupos
CD/Reservas.aspx  
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13. Formulario de ingreso a grupos culturales o deportivos. Enlace: 
http://sistemabienestar.unimagdalena.edu.co/Modulos/IntegrantesGruposCD/Regis
troIntegrantes.aspx  

14. Sistema de Intermediación Laboral SIL. Enlace: 
http://sil.unimagdalena.edu.co/vista/index.aspx  

15. Sistema de Información para Egresados SIEG. Enlace: 
http://sieg.unimagdalena.edu.co/vista2/index.aspx  

16. Sistema de Información de recursos educativos SIARE. Enlace: 
http://siare.unimagdalena.edu.co/  

17. Análisis, Seguimiento y Evaluación de la Deserción SASED. Enlace: 
http://sased.unimagdalena.edu.co/  

18. Sistema de gestión de la Calidad Orientada a la Gestión Universitaria Integral 
COGUI. Enlace: http://cogui.unimagdalena.edu.co/  

19. Módulo de solicitudes de mantenimiento AMSI. Enlace: 
http://amsi.unimagdalena.edu.co/Login.aspx  

20. Sistema de administración de planes y proyectos SISPLAN. Enlace: 
http://inversion.unimagdalena.edu.co/  

21. Centro de Tecnologías Educativas y Pedagógicas CETEP. Enlace: 
https://www.unimagdalena.edu.co/UnidadesOrganizativas/Direccion/6  

22. Sistema de información de Talento Humano. Enlace: 
http://talentohumano.unimagdalena.edu.co/  

23. Comité Interno de Asignación y Reconocimiento de puntaje CIARP. Enlace: 
http://ciarp.unimagdalena.edu.co/  
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4.5 Organigrama de la Universidad del Magdalena 
 
 
 Organigrama general de la Universidad del Magdalena.[6] 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   

 

Informe de Prácticas Profesionales como 
Opción de Grado 

Logo empresa 

 
 

Página 11 de 57 

 

5. SITUACIÓN ACTUAL 
 

 
 La plataforma Videosferas VOD al momento de iniciar las prácticas profesionales 
tenía unos problemas puntuales por resolver, uno de ellos de manera inmediata y otros a 
mediano plazo. A continuación, los problemas que se aspira a solucionar. 
 

5.1 LocalStorage 
 
 El problema por resolver de manera inmediata era el relacionado con la sesión de 
los usuarios, problema crítico en la plataforma. Este consistía en que después de un tiempo 
de inactividad en la plataforma la sesión a nivel de la API expiraba, pero a nivel del Front 
End seguía activa lo que provocaba que la plataforma se quedará cargando 
indefinidamente. Esta situación afectaba directamente a la experiencia de los usuarios 
dentro de la plataforma y para poder solventar esta situación debían limpiar el Local Storage 
de su navegador lo cual no es una tarea que todos los usuarios manejen o estén dispuestos 
a realizarla. 
 
 Después de una revisión de la situación se pudo implementar una solución. 
Actualmente la plataforma funciona de manera óptima en relación con la sesión de los 
usuarios.  
 
 

5.2 Cambio en el orden en que se muestran las categorías de las películas 
 
 Se realizó un cambió en la organización de las categorías y el contenido que se 
visualiza en la página del home de la plataforma con el objetivo de guiar de mejor manera 
a los usuarios dentro de la plataforma. El cambió consistió en ubicar la sección de 
destacado y recomendados en la parte superior.  
 
 Actualmente el orden de las categorías cumple con el objetivo. 
 

5.3 El SEO de la plataforma 
 
 Videosferas es una plataforma streaming que ofrece contenido realizado por 
estudiantes, docentes y egresados de la Universidad del Magdalena, la visibilidad dentro 
de la web es de suma importancia, el alcanzar un gran número de usuarios es un objetivo 
primordial. 
 
 Este problema consistía en que no se podía consultar las películas a través de los 
buscadores y tampoco ver las películas sin haber iniciado sesión. 
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5.4 Películas públicas y compartir por redes sociales Facebook, Twitter y 

WhatsApp 
 
 Siguiendo con el objetivo de hacer más visible la plataforma dentro de la web y la 
región Caribe colombiana se implementó una funcionalidad que consiste en poder ver 
información de las películas sin iniciar sesión, compartir a través de redes sociales como 
Facebook, Twitter y WhatsApp, además de poder copiar el enlace. 
 
 

5.5 Filtro de datos de los usuarios, películas e integrantes 
 
 Actualmente se hace complicado el consultar los datos relacionados con las 
películas, usuarios e integrantes de Videosferas. Por lo que fue necesario implementar un 
sistema de filtro, búsqueda y paginación de la información que se encuentra en la parte 
administrativa de la plataforma. Actualmente se hace más sencillo el poder gestionar esta 
información. 
 
 

5.6 Refactoring de los módulos: Crear y Editar películas 
 
 Se identificó que el código implementado en las operaciones de creación y edición 
de los videos era refactorizable debido a la repetición de algunas funcionalidades, como la 
validación de integrantes de la película, etiquetas o validación de la carga de imágenes 
(Miniatura, afiche y portada). 
 

5.7 Indicadores de los usuarios y de las películas 
 
 Para poder saber el número de usuarios registrados en la plataforma los 
administradores de la plataforma debían consultar con el Ingeniero César y él revisaba en 
la base de datos la información. Por lo anterior, se implementó la funcionalidad de poder 
ver cuántos usuarios hay registrados en la plataforma, separados por los roles dentro del 
sistema. Además de esto se diseñó una interfaz gráfica que muestra el número de usuarios 
registrados por mes, desde el inicio de los inicios de la plataforma dentro de la web. 
 
 

5.8 Vulnerabilidad de las películas y exposición pública de la información 
 
 En una revisión del funcionamiento de la plataforma se halló que existía una forma 
de descargar todos los recursos de Videosferas alojados en JWPlayer. Esta vulnerabilidad 
se produjo por actualizaciones que se realizaron la plataforma que ofrece el servicio de 
alojamiento del contenido de Videosferas. Una vez revisado y analizado la situación se 
procedió a actualizar la forma en que se obtenían los recursos de JWPlayer y la seguridad 
en el Dashboard  que ofrece la plataforma. 
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Actualmente estos recursos se encuentran protegidos de manera técnica. 
 

6. BASES TEÓRICAS RELACIONADAS 
 
 Las definiciones a continuación permiten al lector comprender de mejor manera lo 
que está expuesto en el informe. 
 

6.1 API 
 
 API significa Interfaz de Programación de Aplicaciones, y su definición formal le da 
poca información útil a alguien que no entiende mucho de informática. Una API es una 
“llave de acceso” a funciones que nos permiten hacer uso de un servicio web provisto por 
un tercero, dentro de una aplicación web propia, de manera segura.[7] 
 

6.2 SEO  
 
 Se refiere a los procesos que permiten mejorar la visibilidad de una página web o 
de un contenido en los resultados que ofrecen los buscadores de Internet, para poder 
aumentar la visibilidad en los mismos.  
 

 Estudio de palabras clave para saber qué keywords emplear, tanto en títulos y en 
subtítulos como en el contenido y en las URL. 

 Optimización de los artículos para SEO.  
 Fortalecer contenido, es decir, usar imágenes poco pesadas para optimizar el 

tiempo de carga de la página web y agregar el alt text que es el texto descriptivo 
que aparece cuando el cursor pasa sobre una imagen. [8] 

 
 

6.3 ReactJS  
 
 Una biblioteca de JavaScript para construir interfaces de usuario. React te ayuda a 
crear interfaces de usuario interactivas de forma sencilla. Diseña vistas simples para cada 
estado en tu aplicación, y React se encargará de actualizar y renderizar de manera 
eficiente los componentes correctos cuando los datos cambien. [9] 

 
6.4 JWPlayer 

 
 JW Player is the most powerful flexible video platform powered by the fastest, 
most-used HTML5 online video player.[10] 

 
6.5 LOCAL STORAGE 
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 HTML5 nos proporciona una API que nos ofrece la posibilidad de almacenar datos 
en nuestro sistema de manera permanente y poder acceder a ellos cuando lo precise 
nuestra aplicación web.  
 Gracias a esta API, se nos brinda la posibilidad de almacenar datos en nuestro 
navegador. Para ello tenemos a nuestra disposición los objetos localStorage y 
sessionStorage sobre los que podemos almacenar los datos.[11] 
 
 

6.6 BASE DE DATOS NO RELACIONALES NOSQL 
 
 Por lo tanto hablar de bases de datos NoSQL es hablar de estructuras relacionales 
generan ciertos problemas debido principalmente a problemas de escalabilidad y 
rendimiento de las bases de datos relacionales donde se dan cita miles de usuarios 
concurrentes y con millones de consultas diarias. Además de lo comentado anteriormente, 
las bases de datos NoSQL son sistemas de almacenamiento de información que no 
cumplen con el esquema entidad–relación. Tampoco utilizan una estructura de datos en 
forma de tabla donde se van almacenando los datos, sino que para el almacenamiento 
hacen uso de otros formatos como clave–valor, mapeo de columnas o grafos. [12] 

 
6.7 PHP 

 
 PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que surge dentro de la 
corriente denominada código abierto (open source). Se caracteriza por su potencia, 
versatilidad, robustez y modularidad. Al igual que ocurre con tecnologías similares, los 
programas son integrados directamente dentro del código HTML. En este libro se explicará 
en detalle la sintaxis y el funcionamiento de este lenguaje, de momento se realiza a 
continuación una breve comparativa con las otras tecnologías del lado del servidor descritas 
previamente.[13] 

 
 

6.8 MONGODB 
 
 MongoDB es un sistema de gestión de bases de datos que usa un modelo de 
documentos que soporta varios formatos de datos. Los documentos en MongoDB son 
similares a los objetos JSON (JavaScript Object Notation) pero se basa en otro tipo 
llamados BSON o binary JSON que acomoda más tipos de datos. Las colecciones son 
una agrupación de documentos que existen en una misma base de datos de Mongo. [14] 
  

6.9 JAVASCRIPT 
  
 JavaScript es un lenguaje interpretado basado en guiones que son integrados 
directamente en el código HTML. El código es transferido al cliente para que este lo 
interprete al cargar la página. Con JavaScript no pueden crearse programas 
independientes.[13] 
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 En el desarrollo de las prácticas realizadas en la Plataforma Videosferas VOD fueron 
necesarios unos conocimientos o áreas temáticas, que fueron abordados en las siguientes 
asignaturas: Algoritmos y Programación, Programación para Web, Bases de Datos, 
Ingeniería del Software I, Arquitectura de Software, Estadística I y las optativas Taller de 
Ingeniería del Software, Tópicos en Ingeniería del Software, Ingeniería del Software II. 
 
 

7. DESARROLLO DE ACTIVIDADES 
 

 
 Al iniciar con las prácticas profesionales en Videosferas, se llevó a cabo inducción 
con el Ingeniero César Polo y el Diego Silva, director creativo de Videosferas. En estás se 
habló sobre las cómo está organizado el proyecto software, que tecnologías se utilizan, 
las funciones que se tendrían dentro de la plataforma, inconvenientes por corregir y el 
desarrollo del botón de investigación. 
 
 A continuación, se evidencian las actividades que fueron realizadas dentro de la 
plataforma. 
 

7.1 Local Storage 
 
 En un principio las actividades estuvieron guiadas por una serie de inconvenientes 
que se estaba presentando. La primera actividad fue solucionar un inconveniente que se 
presentaba con el inicio de sesión de la plataforma. En detalle: El problema que se 
presentaba era que una vez caducaba la sesión del usuario la API devolvía un estado 
401, no autenticado, y en la parte del Front End este estado no estaba controlado lo que 
daba como resultado que la pagina se quedará cargando de manera continua. Anexo 1. 
 
 

7.2 Actualización de categorías 
 
 Después de solucionado el inconveniente, se procedieron a realizar unas 
actualizaciones en la parte pública de la plataforma. Dicha mejora consistía en actualizar 
las posiciones de las categorías de las películas. En detalle: Pasar la categoría de 
Destacado, que estaba en la antepenúltima posición, a ocupar la primera. Además de 
pasar la categoría de recomendado, que estaba antes de Destacado, a ocupar la 
segunda posición. Anexo 2. 
 
 



   

 

Informe de Prácticas Profesionales como 
Opción de Grado 

Logo empresa 

 
 

Página 16 de 57 

7.3 Implementación de indicadores, cuadros de búsqueda y filtros 
 
 La siguiente actividad que se realizó estuvo enfocada en mejorar y agregar nuevas 
funcionalidades en el módulo de Administrador de la plataforma. Estás mejoras 
consistieron en agregar cuadros de búsqueda y filtrado de los datos de las opciones de 
Videos, Integrantes y Usuarios del sistema. La nueva funcionalidad, llamada 
Indicadores, consiste en mostrar estadísticas de los usuarios y las películas. En el 
apartado de usuario se implementaros los indicadores de: Número de usuarios del 
sistema, usuarios por mes, Número de películas y el total de horas de películas. Anexos 
2,3,4,5. 
 
 

7.4 Películas Publicas como estrategias de abrir la plataforma 
 
 Como estrategia para atraer y fidelizar mayor cantidad de usuarios se llevó a cabo 
una modificación en relación con la protección de la url de las películas. Pasamos de 
tener la url de privada a pública (Solo de muestra). Además de esto se implementó el 
SEO de la plataforma usando el título y la sinopsis como meta etiqueta título y 
descripción, respetivamente. Se implementó un “botón compartir” que permite copiar la url 
y compartir la película a través de Facebook, Twitter y WhatsApp. 
 
 

7.5 Corrección de la vulnerabilidad del contenido en JWPlayer 
 
 Actualización del sistema de protección del contenido audiovisual de la plataforma 
Videosferas. Esta actualización se llevó a cabo debido al descubrimiento de una 
vulnerabilidad en el contenido. La vulnerabilidad existente permitía la descarga de las 
películas y tráileres de la plataforma, además de la consulta de todo el contenido 
almacenados en las playlist que se encuentran alojadas en la plataforma JWPlayer. Se 
procedió a revisar la documentación de JWPlayer y se implementaros unas protecciones 
usando JWT y url firmadas, del lado del desarrollo. Del lado de JWPlayer se aplicaron los 
cambios para protección del contenido. 
 

7.6 Seguimiento y correcciones 
 
 Se llevaron a cabo correcciones en la parte pública las cuales estaban 
relacionadas con la dependencia utilizada para la creación de la interfaz gráfica. Las 
correcciones se llevaron a cabo en la vista de las películas y en el home. 
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7.7 Refactorización del código desde el lado administrativo y los módulos de 
inicio de sesión 

 
 Después de revisar y acordar con el Ingeniero César se determinó que se podía 
refactorizar el código en el módulo de creación y edición de películas en el panel 
administrativo. Además de los módulos de inicio de sesión. Esta actividad se llevó a cabo 
con el objetivo de evitar abstraer funcionalidades semejantes en cada uno de estos 
módulos. 
 
 

7.8 Nuevo botón de Videosferas - BackStory 
 
 Desarrollo de la página principal de el botón de investigación de Videosferas. Este 
botón nos lleva un contenido que se encuentra compuesto por entrevistas, artículos, 
catálogo y podcast. Este contenido multimedia recoge y da a conocer las bases históricas 
y el transcurso de los hechos que han hecho posible la Videosferas como se conoce hoy 
en día.  
 
 Es importante mencionar que estas vistas se encuentran aún en etapa de 
desarrollo por lo que están solamente visibles en un ambiente de prueba (QA-
Videosferas). 
 

7.8.1 Home 
 

 Se incluyó en la página del home de Videosferas un botón llamado BackStory. Su 
función consiste en redireccionar a la página del home de la sección de BackStory, 
conocido también como el nuevo botón de investigación. 
 

7.8.2 BackStory 
 
 Se desarrollo una vista que cuenta con varias secciones: Video de BackStory la 
parte superior, barra de navegación a las distintas páginas, Material inédito, Artículos y 
Podcast. 
 

7.8.3 La Historia 
 
 Vista donde esta plasmada la historia de Videosferas, dividida en preproducción, 
producción y postproducción. 
 

7.8.4 Catálogo 
 
 Vista donde se listan todas las películas creadas en la etapa de investigación de 
Videosferas. 
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7.8.5 Artículos 
 
 Vista donde se encuentran plasmados los Artículos desarrollados en la 
investigación. 
 
 

7.9 Festival de Sincelejo MiCine 
 
  Esta funcionalidad consistió en desarrollar un módulo que permite crear 
lista de reproducción privada y de uso exclusivo de algunos usuarios autorizados. En 
detalle trata de una serie de películas incluida en una lista de reproducción que puede ser 
accedida por unos usuarios los cuales son habilitados desde el módulo administrativo. Los 
usuarios con permisos para ver estas películas podrán ver además todo el contenido de la 
plataforma y con una particularidad de que la película que sale en el Destacado superior 
será diferente al resto de los usuarios de la plataforma. Como la plataforma cuenta con 
películas públicas fue necesario implementar, para este caso, la privacidad de las 
películas que pertenecen a la lista de reproducción privada. 
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8. CRONOGRAMA 
 
 
Cronograma de actividades realizadas en Videosferas. 
 
 

FASES ACTIVIDAD 
SEMANAS 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

FASE I 

Reunión con el Ingeniero César y Diego 
Silva.   Descarga y configuración del 
proyecto de manera local. Revisión 
general del proyecto y reunión con el 
equipo de Videosferas. 

                                

                

FASE II 

Revisión del problema de la sesión de los 
usuarios. Implementación de solución y 
respectivas pruebas de manera local.  

                                
                

Implementación de filtros de películas, 
usuarios del sistemas e integrantes del 
sistema. Reunión con el equipo 
Videosferas. 

                                

                

FASE III 

Se pasaron las películas de privadas a 
pública. Reunión con el equipo de 
Videosferas para revisar avances y 
proponer más funcionalidades. 

                                

                

FASE IV 

Diseño e implementación del botón 
compartir de las películas a través de las 
redes sociales. 

                                
                

Se subieron los cambios al ambiente de 
prueba y se verificó el funcionamiento de 
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las funcionalidades desarrolladas hasta la 
fecha. 

FASE V 

Reunión con el equipo de Videosferas. 
Implementación del renderizado de las 
películas desde el servidor.  

                                
                

Implementación de metadatos para hacer 
efectivo el SEO de la plataforma. Se 
implementó favicon, metadatos con 
información de las películas.  

                                

                
Se subieron los cambios al ambiente de 
prueba y se realizaron las pruebas a las 
funcionalidades implementadas. Revisión 
y seguimiento en los buscadores y en las 
redes sociales. 

                                

                

FASE VI 

Investigación sobre la optimización de la 
carga de la plataforma. La investigación 
permitió encontrar una vulnerabilidad con 
las películas. Mejoras en la 
implementación del SEO. 

                                

                

FASE VII 

JWPlayer - solución del problema 
relacionado con la vulnerabilidad de las 
películas y el contenido de Videosferas 
alojado en JWPlayer. Implementación a 
nivel de JWPlayer y en Videosferas en la 
parte pública y privada. Reunión con el 
equipo Videosferas. 

                                

                
Pruebas en el ambiente local con una 
cuenta de prueba. Pruebas en el 
ambiente de prueba QA-Videosferas. 
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FASE VIII 

Correcciones de errores en la vista del 
home y de las películas. Errores que 
arrojaba la tecnología del FrontEnd. 
Revisión del comportamiento de la 
plataforma en lo relacionado con la 
vulnerabilidad de las películas. 

                                

                

FASE IX 

BackStory - Creación de una vista inicial 
del home de Backstory. La vista incluye 
material Inédito, artículos y podcast. 
Posteriormente esta vista cambió de 
diseño. 

                                

                
Reuniones sobre el nuevo botón de 
Investigación.  

                                                

FASE X 

Refactoring de los métodos de creación y 
edición de películas en el panel 
administrativo. Investigación para la 
documentación de la plataforma. 
(Mensualmente se enviaba 
documentación de las funcionalidades 
implementadas por mes) 

                                

                

FASE XI 

Implementación de lista privada - Festival 
Sincelejo MiCine. Reunión con el 
Ingeniero César para realizar las 
respectivas pruebas en el ambiente de 
prueba QA-Videosfeas.                                                  

FASE XI 
Backstory - Diseño y ajustes en las vistas 
home secciones de material inédito, 
artículos y podcast.                                                 

 

FASE XII 

Reunión con el equipo de videosferas y 
los representantes del Festival. Festival 
Sincelejo MiCine y pruebas en ambiente 
de de prueba. (QA-Videosferas)  
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FASE XIII 
Backstory - Diseño y ajustes en las vistas 
de la historia, catálogo, artículos y home 
de Backstory  
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9. PRESUPUESTO 
 
 
  No aplica, se hicieron uso de recursos propios de la Universidad del 
Magdalena. 
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10. CONCLUSIONES Y LÍNEAS FUTURAS 
 
 

9.1 Conclusiones 
  
La etapa de prácticas profesionales en la plataforma Videosferas VOD ha 
significado una gran labor profesional guiada por el cumplimiento de objetivos 
que mejoran la funcionalidad de la plataforma y la experiencia de los usuarios 
dentro de la misma y asimismo un conjunto de retos para el practicante. Además, 
Cabe resaltar los avances que se realizaron el módulo del nuevo botón de 
investigación, llamado Backstory, y entendiendo que aún quedan actividades por 
completarse. El crecimiento profesional e integral del practicante se evidenció a 
lo largo de todo el proceso de las prácticas profesionales. Mejoró habilidades de 
desarrollo, adquirió conocimientos para trabajar en la parte pública y privada de 
la plataforma y todo esto gracias al apoyo del equipo de Videosferas y en 
especial del Ingeniero César Polo. 
 
En el desarrollo de las prácticas se aplicaron conocimientos adquiridos a lo largo 
de la carrera en diferentes asignaturas. Desarrollo web, Programación orientada 
a objetos, Arquitectura de software, Ingeniería del software 1 y 2, Estructura de 
datos 1 y 2, Compiladores, Algoritmo y programación, y por último una 
asignatura que me ayudó mucho en mi crecimiento como desarrollador: Taller 
de ingeniería del software. 
 
 
9.2 Líneas Futuras  
 
Como se ha mencionado en la conclusión aún quedan logros por completar en 
los módulos de Backstory, la continuación del desarrollo de estas actividades es 
de suma importancia para la plataforma y para el Programa de Cine y 
Audiovisuales. Además, se pueden desarrollar módulos dentro de la plataforma 
y estrategias del equipo de Videosferas que logren la fidelización de los usuarios.  
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ANEXOS 
 

N° Relación de Anexos 
1 Almacenamiento del usuario en el Localstorage y token invalido en la API. Se 

evidencia el mensaje enviado por la API. 
2 Meta etiquetas de título de película, descripción, imagen y logo de Videosferas en 

la pestaña. 
3 Evidencia de las páginas indexadas por los algoritmos de Google. Dentro de estás 

aparecen la de algunas películas.  
4 Cuadro de filtro de las películas y organización del número de registros de manera 

dinámica. 
5 Cuadro de filtro de los integrantes de las películas y organización del número de 

registros de manera dinámica. 
6 Cuadro de filtro de los usuarios del sistema y organización del número de registros 

de manera dinámica. 
7 Indicadores – Incluye: Número de usuarios registrados, usuarios registrados por 

mes y número de películas registradas. 
8 Cambio de la posición de la sección de “Destacados” y “Recomendados”. Pasaron 

de la última posición a la superior, solo por detrás de “Mi Lista”. 
9 Películas públicas. Se implementó la funcionalidad de poder ver detalles de la 

película sin haber iniciado sesión. Continua la funcionalidad en anexo 8 y 9. 
10 Si el usuario da clic sobre “VER PELICULA” y no ha iniciado sesión es 

redireccionado a la vista del Login. 
11 Posterior a inicio de sesión es llevado nuevamente a la película y en pantalla 

completa. 
12 Botón “COMPARTIR” 
13 Al dar clic sobre el botón “COMPARTIR” se despliega este cuadro de acciones. 

Compartir enlace, por Facebook, Twitter y WhatsApp. 
14 Copiar enlace de la película en el portapapeles. 
15 Compartir a través de Facebook. 
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16 Compartir a través de Twitter. 
17 Compartir a través de WhatsApp. 
18 Vulnerabilidad de las películas. Herramienta Network en el Navegador. 
19 Vulnerabilidad de las películas. Opción para ver y descargar las películas. 
20 Vulnerabilidad de las películas. Listado de manera pública el contenido de 

Videosferas. 
21 Solución en el Dashboard de JWPlayer.  
22 Evidencia del bloqueo en el contenido de Videosferas. 
23 Cambió en la forma en que se hacen las peticiones del recurso cine y audiovisual. 
24 Descarga de contenido corrupto. Bloqueo de descarga de la película. 
25 Botón de Backstory en el home de Videosferas.  
26 BackStory home – Header y barra de navegación. 
27 BackStory home – Sección de Material Inédito. 
28 BackStory home – Sección de Artículos. 
29 BackStory home – Sección de Podcast. 
30 BackStory La Historia – Header, barra de navegación. 
31 BackStory La Historia – Sección de preproducción. 
32 BackStory La Historia – Sección de producción y postproducción. 
33 BackStory Inventario Catálogo – Texto explcativo. 
34 BackStory Inventario Catálogo – Tabla que lista las películas creadas en la 

investigación. Detalle tabla 1. 
35 BackStory Inventario Catálogo – Tabla que lista las películas creadas en la 

investigación. Detalle tabla 2. 
36 BackStory Inventario Catálogo – Tabla que lista las películas creadas en la 

investigación. Detalle tabla 3. 
37 BackStory Inventario Catálogo – Tabla que lista las películas creadas en la 

investigación. Detalle tabla 4. 
38 BackStory – Artículos. Texto explicativo. 
39 BackStory – Artículos. Todos los artículos listados de manera horizontal. 
40 BackStory – Artículos. Detalle de un artículo en particular. 
41 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de usuario “k” registrado sin privilegios para 

acceder al festival. Vista del home de Videosferas. 
42 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de usuario “z” registrado con privilegios para 

acceder al festival. Vista del home de Videosferas. 
43 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de que al usuario “k”, registrado sin 

privilegios para acceder al festival, no le aparece el festival. Vista del home de 
Videosferas. 

44 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de que al usuario “z”, registrado con 
privilegios para acceder al festival, si le aparece el festival. Vista del home de 
Videosferas. 

45 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de que los usuarios se encuentran 
registrados con diferentes valores en la base de datos de prueba. 

46 Festival Sincelejo MiCine. Listado del festival en la parte administrativa. 
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47 Festival Sincelejo MiCine. Evidencia de la creación del festival. 
48 Festival Sincelejo MiCine. Campo de “información” utilizado para validar los 

usuarios. 
49 Festival Sincelejo MiCine. Se evidencia la etiqueta que permite identificar si el 

usuario tiene o no los privilegio para se parte del Festival. 
50 Panel administrativo. División del menú: Videosferas Streaming y Backstory. 
51 Panel administrativo. Opciones en Videosferas Streaming  
52 Panel administrativo. Opciones en  Backstory. 
53 Panel administrativo. Vista principal de Material Inédito. 
54 Panel administrativo. Vista principal de Artículos. 
55 Panel administrativo. Vista principal de Podcast. 
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Anexo 10 
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Anexo 18 
 

 
 

Anexo 19 
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