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1 Identificación del Curso 

1.1 Código   1.2  Nombre del Curso 1.3 Pre-Requisito 1.4 Co-Requisito 

011429 Ingeniería del Software Estructura de Datos II N/A 

1.5 No. 
Créditos 

1.6           HAD 1.7    HTI 1.8      HAD:HTI 

4 64 128 1:2 

1.9  Horas 
presenciales 
aula clase 

1.10 Horas presenciales 
laboratorio/Salida 
campo 

1.11   Horas Espacios 
Virtuales 

1.12  Total Horas 
HAD 

    

Obligatorio  Optativo  Libre  

Teórico Practico Teórico/Practico 

1.13 Unidad Académica Responsable del Curso 

Ingeniería de Sistemas   

1.14  Área de Formación 

Ingeniería Aplicada 

1.15 Componente  No aplica 

Ingeniería de Software 

 

2 Justificación del Curso 

Una de las áreas clave de formación de ingenieros de sistemas en Colombia es la Ingeniería de 
Software. Las competencias formadas en este curso permiten que el Ingeniero de Unimagdalena 
pueda desempeñarse en empresas desarrolladoras de software del país y de otros países, pues los 
componentes de formación están alineados a los estándares de la industria. Adicionalmente, del 
análisis de los campos de desempeño laboral de los egresados del programa, el desarrollo de 
software es uno de los que tiene mayor número de personas. Sumado a esto, con la formación de las 
competencias en Ingeniería de Software, los estudiantes tienen los elementos técnicos que les 
permiten aplicar las competencias desarrolladas en el ámbito de la programación, las bases de datos, 
el análisis organizacional, entre otros. 
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3 Competencias por Desarrollar 

3.1 Competencias Genéricas 

• Capacidad de abstracción, análisis y síntesis, capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica, capacidad para organizar y planificar el tiempo, capacidad de comunicación oral y 
escrita, capacidad de investigación, habilidades para buscar, procesar y analizar información 
procedente de fuentes diversas, capacidad crítica y autocrítica, capacidad creativa, capacidad 
para identificar, plantear y resolver problemas, capacidad para tomar decisiones, capacidad de 
trabajo en equipo, capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes, habilidad para 
trabajar de forma autónoma, capacidad para formular y gestionar proyectos, compromiso 
ético, compromiso con la calidad. 

3.2 Competencias Específicas 

• Elicitar, analizar y especificar requisitos que deben cumplir los productos software a construir, 
diseñar software con el paradigma orientado a objetos, asegurar la calidad de productos 
construidos, determinar los modelos de proceso de software más adecuados para la ejecución 
de un proyecto. 

 
 

4 Resultados de Aprendizaje del Curso 

 

• RA-2 Habilidad de aplicar el diseño de ingeniería para generar soluciones que satisfagan 
necesidades específicas teniendo en cuenta la salud pública, la seguridad y el bienestar, así 
como factores globales, culturales, sociales, ambientales y económicos.  

 

• RA-5 Habilidad de funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brindan 
liderazgo, crean un entorno colaborativo e inclusivo, establecen metas, planifican tareas y 
cumplen objetivos.  

 

• RA-6 Habilidad para desarrollar y realizar la experimentación adecuada, analizar e interpretar 
datos y utilizar el juicio de ingeniería para sacar conclusiones.  

 

 
 

5 Programación del Curso 
Unidad 

Temática 
Semana  Contenido de 

Aprendizaje 
Evidencias  Actividades 

Aprendizaje 
HAD HTI Total 

Horas Aula 
Clase 

Espacio 
Virtual 

Trabajo 
dirigido 

Trabajo 
Independiente 

Introducción 
a la 

Ingeniería de 
Software 

 
La disciplina de 
Ingeniería de 

Software 
  1 0 2 0 3 

 

El cuerpo de 
conocimiento de la 

Ingeniería de 
Software 

  1 0 2 0 3 

 
El quehacer de un 

Ingeniero de 
Software 

  1 0 2 0 3 

 
 
 

 
Elicitación y 
Análisis de 
requisitos 

  2 2 2 6 12 
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Requisitos 
de Software 

 

Especificación de 
requisitos con 

casos de usos e 
historias de usuario 

  2 2 2 6 12 

 
Validación de 

requisitos 
  1 1 1 3 6 

Diseño de 
Software 

 
Conceptos, datos y 

estructura: el 
modelo de clases 

  2 2 2 6 12 

 
Comportamiento: 

Diagramas de 
estado 

  1 1 1 3 6 

 

Comportamiento: 
diagramas de 
mensajes y 

asignación de 
responsabilidades 

  1 1 1 3 6 

 Patrones de diseño   4 4 4 12 24 

 
Diseño de 

Experiencia de 
Usuario 

  2 2 2 6 12 

Pruebas de 
Software 

 
Pruebas y niveles 

de pruebas 
  2 0 4 0 6 

 
Técnicas de 

pruebas 
  2 4 4 8 18 

 
Herramientas y 

Automatización de 
pruebas 

  2 4 2 10 18 

Procesos de 
Software 

 

Modelos de 
Referencia de 
Procesos de 

Software 

  4 2 8 4 18 

 
Métodos ágiles 

para el desarrollo 
de software 

  3 3 3 9 18 

 

Modelos de 
Evaluación de 
Capacidades y 

Madurez en 
Procesos de 

Software 

  3 2 2 8 15 

Total 24 24 32 64 144 

Créditos Académicos 4 

 
 

6 Prácticas de campo (Laboratorios y Salida de Campo) 

Unidad Temática 
Fundamentación 

Teórica 
Evidencias 

Actividades 
Aprendizaje 

Recursos 
Tiempo 

(h) 
Semana 
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7 Mecanismos de Evaluación del Aprendizaje 

Resultado de Aprendizaje Mediación de Evaluación 
Mecanismos, Criterios 

y/o Rúbricas 

Semana de 
Evaluación 

RA-2 Habilidad de aplicar el 
diseño de ingeniería para 
generar soluciones que 
satisfagan necesidades 
específicas teniendo en cuenta 
la salud pública, la seguridad y 
el bienestar, así como factores 
globales, culturales, sociales, 
ambientales y económicos.  

  

 

RA-5 Habilidad de funcionar 
eficazmente en un equipo 
cuyos miembros juntos brindan 
liderazgo, crean un entorno 
colaborativo e inclusivo, 
establecen metas, planifican 
tareas y cumplen objetivos.  

  

 

RA-6 Habilidad para desarrollar 
y realizar la experimentación 
adecuada, analizar e interpretar 
datos y utilizar el juicio de 
ingeniería para sacar 
conclusiones.  

  

 

 
 

8 Valoración de los Resultados de Aprendizaje 
Valoración Sobresaliente Destacado Satisfactorio Básico No 

Cumplimiento Fundamentos 
Cualitativos 

Resultado 1      

Resultado 2      

Resultado 3      

Resultado 4      
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9 Recursos Educativos y Herramientas TIC 
N Nombre Justificación Contenido de Aprendizaje 

1 Video Beam 
Presentación Recurso Visual 
Educativo. 

 

2 Microsoft Project Práctica  

3 REM Práctica  

4 Enterprise Architect Práctica  

5 Equipos en Red Práctica  
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11 Recursos Educativos 
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