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1 Ficha de Identificación 

1.1 Código y Nombre del Curso 

     02104204    TEORIAS CINEMATOGRAFICAS Y AUDIOVISUALES  

1.2 Unidad Académica Responsable del Curso 

PROGRAMA DE CINE Y AUDIOVISUALES 

1.3 Ubicación curricular 

Componente Curricular Pre-Requisitos Co-Requisitos 

Fundamentación Historia del cine II N/A 

1.4 Créditos Académicos 

Créditos HAD HTI Proporción HAD:HTI 

2 32 64 1:2 

1.5 Descripción resumida del curso   

Esta es una asignatura que explora y analiza importantes teorías cinematográficas y postulados de autores destacados 
dentro de la evolución artística, estética, tecnológica, y filosófica del séptimo arte. Haciendo énfasis en la corriente 
formalista y realista del cine, se estudian los postulados de Arheim, Bazin, Kracauer, Epstein, Pasolini, Bordwell, entre otros 

1.6 Elaboración, Revisión y Aprobación 

Elaboró Revisó Aprobó 

Docente Director de Programa Decano Facultad 
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2 Justificación 
 

 
El Cine y los medios audiovisuales no son solo una práctica, sino que también poseen una fundamentación teórica, 
filosófica y científica que sirve de orientación y reflexión crítica. Es de primordial importancia entonces para el futuro 
realizador de cine y audiovisuales, conocer y manejar esta fundamentación teórica como guía en su trabajo práctico y 
creativo. 
 
Teniendo en cuenta que el ejercicio práctico, el oficio de realizador audiovisual requiere fundamentos y conceptos puntuales 
sobre el cine, adquiere importancia el estudio y análisis de teorías cinematográficas que propicien una aplicación de 
conocimientos en el escenario profesional. 

 

3 Competencias a Desarrollar 
 

3.1 Competencias Genéricas 

 Fundamentar, argumentar y crear  un texto audiovisual a partir del análisis sobre teorías cinematográficas 

3.2 Competencias Específicas 

 Encontrar referentes teóricos para fundamentar la creación de una obra audiovisual 
 

 Escribir textos sobre autores y teorías cinematográficas 
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4 Contenido y  Créditos Académicos 
 

N Unidades /Capítulos N Temas 

Tiempos 

HADD HTI 
Total 

T P T P 

1 Introducción 

1.1 Documental y Ficción 2 0 4 0 6 

1.2 Canudo: Manifiesto Siete Artes 2 0 4 0 6 

1.3 El tiempo fílmico y ejercicio. 2 0 4 0 6 

2 Formalismo y Realismo 

2.1 Corrientes teorías y definición. 2 0 4 0 6 

2.2 Munstenberg y Arheim 2 0 4 0 6 

2.3 Bazin y Kracauer 2 0 4 0 6 

2.4 Socialización y conclusiones 2 0 4 0 6 

3 Truffaut sobre Hitchcock 3.1 
El legado del Maestro, posturas sobre un 
cine realista. 

2 0 4 0 6 

4 
D. Bordwell: Cine Clásico de 

Hollywood 
4.1 

Elementos del cine clásico y atractivo 
emocional. 

2 0 4 0 6 

5 
Walter Benjamin, Adorno, y 
Horkheimer. 

5.1 
La Obra de arte en su época de 
reproductibilidad técnica; Las Industrias 
Culturales. 

2 0 4 0 6 

6 
Andre Bazin, Evolución lenguaje 

cinematográfico 
6.1 La Profundidad de Campo y el Montaje. 2 0 4 0 6 

7 Pier Paolo Pasolini, Plano Secuencia. 7.1 
Discurso sobre el plano secuencia y la 
subjetividad. 

2 0 4 0 6 

8 
Bresson, Notas sobre el 

Cinematógrafo. 
8.1 

Reflexiones sobre el cine y capacidad 
fotográfica. 

2 0 4 0 6 

9 
Glauber Rocha, La Estética del 

Hambre. 
9.1 

Panorama social y cinematográfico de A. 
Latina. 

2 0 4 0 6 

10 Ilustración 10.1 Filme de Truffaut: La Noche Americana 2 0 4 0 6 

11 
Álvarez y Gaviria, Las Latas en el 

Fondo del Rio. 
11.1 

Percepción cine colombiano, Centralismo y 
Provincia. 

2 0 4 0 6 

12 EVALUACION FINAL 12.1 Examen y socialización de notas      

Total 32 0 64 0 96 

Créditos Académicos 2 
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5 Propuesta Metodológica 
 

Se expone de manera magistral una visión conceptual y resumida de las diferentes teorías y textos, para luego entrar a 

que el estudiante pueda leer y comprender dichos textos. 

También recurrir a la ilustración audiovisual de las diferente ideas y teorías, sobre todo las que tienen que ver con los 

realizadores teóricos. 

Buscar propiciar en el estudiante mediante ejercicios de escritura, expresar sus concepciones sobre el cine y el audiovisual. 

Finalmente mediante interrogantes se busca generar la capacidad crítica del estudiante en los conocimientos que adquiere 

durante las clases. 

 
 
 

6 Estrategias y Criterios de Evaluación 
 

Los criterios de evaluación se realizarán bajo los siguientes parámetros: 
Quizes. Valor porcentual: 40% 
Pruebas escritas sobre aspectos teóricos abordados en clase y en las lecturas asignadas. 

 Un primer seguimiento de 150 puntos (30%):    
            Taller (50) 
            Parcial (100) 
 

 Un  segundo seguimiento 150 puntos (30%): 
            Taller (50) 
            Parcial (100) 
 

 Un tercer seguimiento 200 puntos (40%): 
            Quiz (80) 
            Taller (60) 
            Oral (60) 
 
Un espacio para habilitaciones y supletorios 

 

7 Recursos Educativos 
 

N Nombre Justificación Hora (h) 

1 
Aula con escritorio y aire 

acondicionado 

Se necesita un espacio adecuado para 
explicar conceptos, tendencias y socializar 

los avances. 
34 

1 
Video beam y PC con 
reproductor DVD 

Esta herramienta permite la visualización 
de filmes, imágenes, y presentaciones en 
power point. 

34 

1 

Sistema de sonido 
(parlantes) y acceso a 

internet. 

Durante la proyección de cortometrajes o 
escenas de películas se necesita 
comprender propuestas sonoras. 

 
34 
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8 Referencias Bibliográficas 
 

8.1 Libros y materiales impresos disponibles en la Biblioteca y Centros de Documentación de la Universidad 

 Andrew, Dudley Las Principales Teorías Cinematográficas. Editorial Gustavo Gilli.   
                                              Barcelona. 1978. 

  Stam, Robert  Teorías del Cine. Paidos. Barcelona. 2001. 

  Bazin, Andre    ¿Qué es el Cine?  
    Ediciones Rialp S.A. Madrid. 1966. 
               
 

8.2 Libros y materiales digitales disponibles en la Biblioteca y Centros de Documentación de la Universidad 
 
 
 

8.3 Documentos y Sitios Web de acceso abierto a través de Internet 
 

8.4 Otros Libros, Materiales y Documentos Digitales 
 

 


