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CREATIVIDAD

“ No concebimos el perfeccionamiento social como un producto de la uniformidad
de todos los individuos, sino como la combinacién de originalidades
incesantemente multiplicadas. Todos los enemigos de la diferenciacién vienen a
serlo del progreso; es natural, por ende que consideren la originalidad como un

defecto imperdonable.”



OBJETIVOS GENERALES

¢ ldentificar los aspectos principales de las teorias referentes a la creatividad y
los ejes de la formacion, metodolégicos de las ciencias sociales, que nutren

nuestro desenvolvimiento pedagoégico.

¢ Implementar la puesta en practica de estrategias pedagogicas con centro en la
creatividad para asi desarrollar nuevos proyectos que nutran un mejor

desenvolvimiento en el campo de la docencia.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Adquirir un mejor conocimiento sobre mi formacion pedagdgica para poseer
bases tedricas y reflexivas que me permitan el manejo del tema y su aplicacion

en las ciencias sociales.

¢+ Definir estrategias pedagdgicas que permitan desarrollar acciones de trabajo
creativo en el aula, para conocer la aplicacién y vialidad del desarrollo creativo

en la adquisicion del conocimiento.

¢ Aplicar dentro de las actividades curriculares mi proyecto, con el fin de aplicar
los procesos de desarrollo del conocimiento en busqueda de la dinamizacion

de las ciencias sociales.



ABSTRAC

El presente trabajo tiene; como origen la necesidad personal de transformar las

experiencias educativas, haciéndolas mas divertidas.

Tiene como eje central la Creatividad, que va a motivar las estrategias de trabajo y

convertir las jornadas de trabajo en amenas e instructivas. como componentes

pedagdgico se fundamenta en el Constructivismo y la educacién significativa, que
permite la construccion del conacimiento y darle la parte vivencial y real de los

proyectos. El enfogue curricular lo representa un curriculo por procesos con un

enfoque critico — social, donde se permite que el alumno manipule los contenidos
con una vinculacion directa de toda la comunidad y el docente debe convertirse en

un investigador.

La propuesta se representa en la unién de un trabajo creativo a través de
proyectos donde los alumnos tendran la oportunidad de manipular la problematica
historica (Desconocimiento del tema), de una forma critica, analitica
(Competencias) y desarrollar su Creatividad mediante la socializacién (Puesta en
comun) a través de dramas, cuentos, mimos, o de otras actividades de su gusto.
Asi estd conformada esta propuesta, a continuacién presento mi Abstrac

informativo en una forma Creatividad.



Querido diario, hoy quiero contarte aigo extrafio y maravilloso que me ocurrid ayer
en la Normal; en la clase de pedagogia tuve un disgusto con la profesora, ya que
segun su criterio las clases deben llevar un contral estricto, una linealidad y los

contenidos deben ser transmitidos bajo un orden por el docente.

Y mi opinion no es la misma, ya que pienso que pueden ser divertidas y amenas; y

por eso lloré porque me hizo sentir muy mal.

Al terminar las clases debiamos quedarnos para el taller de ayudas educativas y

fui al tercer piso y me quede dormida en uno de los salones.

Alli empez6 mi viaje maravilloso: Me encontraba en una sala muy grande y a lo

lejos se escuchaban voces de personas como discutiendo.

~De repente se me acerco un hombre y me dijo “ Bienvenida, mi nombre es
Torrance, y en este momento estamos en un devaneo pedagégico, metodoldgico,
“ Ven te voy a presentar a mis colegas’. Prosegui con él y las voces se hacian

mas claras, entramos a una pequefia sala con mucha luz.

Torrance pidio calmar los @animos a sus amigos y dijo: “ ella es Yaniris, y creo que
nos puede ayudar como jurado de nuestra conversacion; si no es mucho pedirles

deseo ser yo quien empiece”.



Asi este personaje decia que su criterio estaba basado en la Creatividad, la cual
es la capacidad de crear, innovar, de vivir experiencias innovadoras en el proceso
ensefianza- aprendizaje, y por tales motivos permite el desarrollo integral del
individuo, y con el control justo del “Autoritarismo” del docente se permitia una
actitud de orden y equilibrio en todas las actividades; por tales motivos considerd

que era el mejor postulado.

Antes tales postulados lo Unico que podia hacer era tomar apuntes.

Luego se levantd un sefior que con tono suave y firme se presentd “Yo soy
VIGOTSKY”, y mis apreciaciones van dirigidas hacia el papel protagonico que
deberia tener el Constructivismo dentro de la educacion. Veamos las razones por
la cual es de gran importancia. Primero como la misma palabra lo deja ver, lo
principal aqui es la construccidn del conocimiento, que el alumno sin distincion de
edad, pueda ser el gestor de su desarrollo integral, es la capacidad de aprender

los unos de los otros sin rotulos de alumnos y/o docentes.

La elaboracion de estrategias que permitan que el alumno investigue construya a
la par de la propia capacitacion del docente en la investigacion, y luego de esto

concluyd, y la verdad los ojos se me salian de los orbitales.

Después se levantd un caballero que se llamaba Rogers, el cual centré su

R

discurso en la educacion significativa la cual a groso modo le explicé como la
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union de fa teoria y fa realidad, el unificar los criterios histéricos -geograficos con el
entorno; y en ese momento pensé, ;Como debia ser la actitud del docente? ; y
parece que me hubiese escuchado y prosiguid diciendo: EL docente debe ser
ff'aciﬁtado de este tipo de educacion con una actitud flexible, para que sus alumnos

se desarrollen bajo una postura analitica y critica.

De repente el sefior Gallart, tomo la palabra exclamando: La verdad todo proceso

educativo tiene su fundamento en la evaluacion y esta debe preparar al individuo
para enfrentar su entorno y desarrollar en el educando capacidades, por esto lo
mejor es desarrollar una evaluacién por competencias y propongo las

competencias: Interpretativas, argumentativas y propositivas para este proceso.

Luego de esto entre ellos empezaron a discutir y yo abismada de tantas cosas
nuevas, tuve la osadia de hacer una pregunta a estos ilustres doctores, Y estos
postulados pedagdgicos bajo que curriculo lo trabajaran, acaso un solo enfoque

cubrira todo este trabajo?

Después de unos instantes uno de los asistentes propuso trabajar un curriculo por
procesos donde no solo se enfatizara en logros y objetivos, sino en el recorrido
creativo del aprendiz, en su relato fue interrumpido por uno de sus colegas que le
agrego “ esta bien, pero con un enfoque critico-social: donde el alumno es el actor
de la construccion del conocimiento, el docente es un investigador; donde se
utilizan practicas comunicativas basados en el dialogo, y se desarrollan valores, se
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aprovechan los momentos significativos que transforman y enriquecen la teoria y
la practica.
Luego de esto prosiguieron “ahora Yaniris, que nos escuchastes dinos como es el

mejor postulado para trabajar el proceso ensefanza —aprendizaje.

Un poco confundida dije: " Que tal si unimos todos estos aspectos bajo un solo

trabajo” asi:

+ Eje del proyecto: Creatividad.

+ Enfoque pedagdgico: Constructivismo — educacion significativa.

<+

Enfoque curricular: Critico social.

¢ Evaluacion: Competencias.

Y para trabajar en el aula, implementaremos un trabajo con proyecto y jornadas
pedagdbgicas, el cual parte de un problema (Desconocimiento de los temas), para
esto desarrollaremos actividades que ejercitan la Creatividad del docente en la
planeacion de estrategias metodolégicas y en los alumnos en su ejecucion
(Cancién, drama), asi no habria ganadores y perdedores’, luego que todo estaba

resuelto senti una voz a lo lejos que me llamaba y me fui desapareciendo, pero
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antes les dije, que me gustaria frabajarios en la historia, que es mi materia
favorita, y ellos se preguntaban como se podia llamar y lo ultimo que me acuerdo
que dije fue: “ La Creatividad es un proceso innovador en la ensefanza-
aprendizaje de la historia”... alli desperté muy marcada por mi suefio y fui a la ley
115 y vi que toda ella buscaba una formacién integral y renovar las practicas

pedagogicas, asi le encontré base legal a este suefio.

Bueno amigo te dejo hasta la proxima.

10



PRESENTACION DEL TRABAJO

Nuestro Pais asiste a un gran momento para la deliberacion y la definicién del

rumbo de la nueva educacion.

En este contexto, son muchas las situaciones que han sido objeto de debate en

los diferentes escenarios educativos, entre las que podemos mencionar:

1- Los enfoques mecanicistas, obsoletos.

2- Los avances tecnoldgicos que implican la transformacion

necesaria de la educacion.

3- Un reconocimiento del cardcter humanistico de la educacion.

4- El maestro actual ya no es un ente pasivo sino sujeto proautor de

conocimiento.

5- La necesidad de dinamizar y hacer mas creativa el desempefio

pedagogico.



Todo o anterior ha generado una creciente dindmica pedagdgica, liderado por
diferentes académicos. Lievando a la interpelacién de las teorias y concepciones
que conjuguen valores y principios que den un nuevo sentido al que hacer

pedagogico.

Es evidente, la realidad lo demuestra, se requiere una educacién que potencie
procesos de desarrollo integral en el ser humano, una educacién mas amable,
cualitativa, un nuevo maestro, en ejercicio de un rol que los nifios y la sociedad le

demanden.

En esa dinamica de transformacién aparece la Creatividad como tema obligado de
reflexion para acceder a una educacion renovadora, el esperar verdaderos
cambios en las practicas pedagobgicas en las escuelas implica reconceptualizar la

pedagogia en si misma.

En este sentido, la Creatividad en la escuela requiere puntos de vistas con sentido
cientifico, humanista y social que permita dimensionar al alumno como ser activo,
protagonista, con particularidades que requieren ser tenido en cuenta desde la

ensefianza — aprendizaje.

En esta perspectiva de creatividad, se requiere entonces de un maestro creativo y
reflexivo que tenga en cuenta la norma, pero sin que esta cohorte su capacidad
creativa en el ejercicio docente. Pues es a partir de la creatividad del maestro que
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pueden surgir mulitiples formas de acompafiamiento al alumno gue potencie su

desarrolio.

Asi, se pretende estructurar alrededor de los siguientes propdsitos:

¢ Concebir la creatividad con funcién formativa y con un caracter

integrador.

¢ Desarrollar un trabajo creativo que reconozca los procesos que

siguen todas las personas para aprender.

+ Problematizar el trabajo en torno a las concepciones y practicas
creativas como forma de ganar elementos tedricos y practicos,
para construir propuestas pedagodgicas que privilegien la

creatividad como una construccion social.

Por ultimo, la invitacidn es a construir practicas evaluativas, pedagdgicas,

metodolbgicas creativas que posibiliten una Escuela para todos.
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ESTRUCTURA DE CONTENIDOS

Este trabajo esta estructurado en cuatro partes:

1- Creatividad, fundamentos y concepciones.

2- Hacia una nueva experiencia educativa

3- Descripcion y analisis de los procesos pedagdgicos vy

creativos.

1N
i

Una nueva propuesta.

La ultima etapa permite, una fundamentacion teérica, un desarrollo investigativo,

aplicabilidad, y una nueva propuesta pedagogica.
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JUSTIFICACION

Colombia y el mundo ha cambiado, siguen y seguiran cambiando, la funcién de las
personas y las instituciones evolucionan significativamente en la medida en que se

deben atender nuevas necesidades y requerimientos de la sociedad.

En este sentido el Ministerio de Educacién Nacional, tiene la misién de procurar el
crecimiento de las instituciones educativas, estas a su vez ya no deben esperar a
que “alguien” les indique que deben pensar y hacer, sino que deben asumir

responsablemente su autonomia y la formacion integral de sus miembros.

Es asi como se debe proponer en todos los niveles del sistema educativo el

mejoramiento cualitativo de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Por lo tanto existe un componente de los procesos educativos como es la
Creatividad que merece ser pensada profundamente, ya que los modelos
educativos donde prima la sola transferencia de los conocimientos han entrado en
crisis, en consecuencia se ha venido planteando el andlisis de la educacion desde
una perspectiva del desarrollo humano, centrada en la potencializacion de los
procesos de pensamiento al tiempo que permita una mirada critica en relaciéon con

los avances y dificultades en ese mismo proceso.



El derrumbe de la escuela fradicional fa cual estaba enmarcado en el sistema
T.T.S. (Tiza, Tablero, Saliva), y en este circulo vicioso giraba el entorno del
docente, donde sus mayores preocupaciones eran el planear, programar y

parcelar.

Su instrumento para impartir el conocimiento era el CURRICULO, que estaba
sistematicamente ordenado, en el cual se registraban las actividades para cada

tema. Donde antes era casi “pecado” cambiar este orden.

Pero un marco moderno de trabajo para el maestro y la inminencia del cambio

acompanan el discurso tedrico sobre la importancia de la creatividad.

El maestro se ve asi mismo compitiendo con ofertas menos o igualmente
atractivas para los estudiantes, hecho que lleva consigo la perdida para él del
monopolio de la verdad y la relativizacion de su credibilidad por parte de una

poblacién.

Es asi como vemos que la importancia radica en que la teoria sin la accion es
ingenua y la accion sin la teoria es ciega, es asi que la educaciéon no se convierte
en un camino de investigacion y de formacién docentes, puede reducirse a un
elemento aislado, carente de sentido dentro de los procesos educativos macro; es
asi como hablamos de Creatividad en el sentido de la investigacion significativa
para la practica docente real, no de la “gran” investigacion que pretende aclarar o

16



solucionar en forma absoluta los grandes problemas, sino como momento de

reflexion.

Como es de ver que la Creatividad a parte de dinamizar la actividad del docente,
fomenta y permite espacios de investigacion y de desarrollo de potencialidades, y
la teoria entra de esta manera a alimentar la practica, a proponer otros puntos de
vista, de esta manera los procesos educativos siempre tendran un caracter

dinamico y de conocimientos en construccion.

Estamos pensando en el aula como un espacio de interaccion, de crecimiento
mutuo, de analisis de intercambio simbdlico de toma de decisiones, de asignacién

de responsabilidades

Esta nueva postura plantea al docente como ente que estd en actitud de
aprendizaje, es decir, que su formacién corre paralela a la de sus alumnos como
alguien que se encuentra en un proceso de construccion de conocimientos, y una
“seccion de aula” como una interaccion cognoscitiva y como construccion de

formas de pensar.

¢COMO INFLUYE EN LA COMUNIDAD EL PROYECTO?

17



Por los motivos expuestos anteriormente podemos notar que este proyecto influye
en cada uno de los actores de la comunidad participando en una forma

pedagodgica, social y creativa.

En lo PERSONAL, mi proyecto enriquece mi desarrolio pedagdgico, mediante el
ejercicio de mi carrera docente, ya que me evitara que en el aula de clase sea "yo”
quien construya barreras, que separen en jerarquias 4 poderes, los alumnos
sometidos y maquinas de repeticion y el docente autoritaria y “poseedor de todos

los conocimientos”.

Los ALUMNQOS seran los mas beneficiados ya que ellos podran:

¢ Aprender a amar las ciencias sociales, ya que dentro de mi
investigacion de aula pude notar que los nifios sienten que es una
de las asignaturas mas “aburridas”, debido a las practicas tan

monotomas con las cuales es transmitido el conocimiento.

¢ Lograran adquirir una formacion integra ya que desarrollaran de la
mano las distintas dimensiones (cognitiva, motriz, socioafectiva,
volitiva), que le permitira la utilizacion de una actitud critica, frente a

los hechos historicos y sociales.

18



¢+ Les permite establecer un ambiente de trabajo centrado en la
persona donde podran fortalecer valores como: el dialogo, la
confianza, la autoestima, el respeto, a través de la “familiaridad” con

sus docentes y sus comparieros.

La COMUNIDAD, hace parte fundamental de este proyecto ya que no solo se
pretende desarrollar actividades renovadoras en un grupo piloto sino que se
beneficien los docentes de las demas asignaturas, los padres de familia como
gestores de un cambio de actitud de sus hijos frente a las nuevas tendencias

educativas.

Como podemos ver el proyecto pretende vincular a todos los actores del proceso
educativo para asi innovar y transformar nuestra educacion en un intercambio de

idea de transformacion de nuestro entorno social.



FUNDAMENTOS Y CONCEPCIONES




1 CREATIVIDAD, FUNDAMENTOS Y CONCEPCIONES

1.1 RELACION ENTRE CONCEPCIONES, ENFOQUES PEDAGOGICOS Y
ORIENTACIONES DE LA CREATIVIDAD

CREATIVIDAD

La Creatividad es concebida como la capacidad de crear, producir una cosa que

no existe, de engendrar, hacer nacer.

El individuo creativo es aquel capaz de transformar las situaciones, de innovar.

Es importante ser creativo, ver los actos de la vida, con nuevos ojos, capaces de
deslumbrarse y sacar lo mejor de las situaciones, como es necesario ver la vida de
forma estratégica, cuan mas necesario en el basto campo de la educacion, el cual
esta en constante renovacion lo que nos exige como docentes ser recursivos y

creativos.

Después de estas reflexiones, la creatividad es entendida como:

21



PROCESO INDIVIDUAL

Segan_varios psicdlogos y pedagogos pademaos ver como la creatividad es un

proceso individual, entendida como:
¢ Expresion de lo que se tiene dentro (Matlisse).

¢+ Medio de reduccién de tensiones por apertura al mundo exterior

(Schachtel).

¢ Proceso de cambio, desarrollo, en la organizaciéon de la vida ~

subjetiva (Ghiselin).

¢ Catarsis creadora originada en conflictos subconscientes (Freud). *

RESOLVER PROBLEMAS
La Creatividad nos sirve en el ambito escolar como estrategia de resoluciéon de

conflictos, es nuestra capacidad para crear nuevas situaciones, o de cambiar las

ya existentes, viéndola como:
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¢+ Forma de solucionar problemas mediante intuicién o combinacion

de ideas.

¢ Proceso de sensibilizacion de las situaciones y buscar solucionar

problemas donde toda la informacion no aparece disponible.

INNOVAR

Es el cambiar de perspectivas, ver las situaciones con nuevos 0jos.

Luego de la presentacion de un problema y generar ideas nuevas:
¢ Aplicacidn de un producto nuevo.

¢+ Proceso de descubrimiento cientifico y la originalidad artistica.

Luego de analizar los procesos podemos ver los rasgos de una persona creativa,

como son;
+ Flexibilidad

+ Confianza en si mismo

23



¢ Curiosidad

+ Competencia contra si mismo

+ Buen humor

+ Persistencia

¢+ La complejidad como problema

¢ La simplicidad como soluciéon

+ Coherencia

Todas son estas caracteristicas que pertenecen a una persona Creativa, y sobre
todo son cualidades que deben tener los docentes visionarios, que deseen renovar
la educacion, ya que si es bien es un proceso nuevo también es un proceso dificil,
pero no imposible, donde es necesario ir armados con creatividad, innovacion, y la
capacidad de cambiar todos los obstaculos que se presenten en bases para crear

nuevos conocimientos, y generar situaciones significativas para la aprehension.
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LA CREATIVIDAD Y LA VIDA ESCOLAR

Luego de analizar los planteamientos dadas por los estudiosos, vemos como la
Creatividad bien canalizada dentro de nuevas aulas nos presenta una nueva forma
de metodologia, la cual nos ayudara, tomada de la mano del trabajo por proyectos,

el andlisis y conocimiento de nuestro entorno.

El anterior es el resultado que debe arrojar el P.P.P., ya que la escuela en el
momento es concebida como factor principal de inhibicion de capacidades
creadoras, esto debido a los esquemas tan rigidos, repetitivos y memoristicos que
no permiten que el individuo desarrolle al maximo sus capacidades y no permite el
desarrollo del pensamiento, el manifestar juicios en una forma critica y
responsable, de prever los problemas, la escuela no promueve actitudes

preventivas sino estimula las represivas actitudes correctivas.

Si bien nuestro campo especifico de desarrollo es las ciencias sociales, podemos
pensar que estas actividades de desarrolio de habilidades pueden ser mas
dificiles, pero debemos ver que las ciencias sociales, van intimamente ligadas con
el estudio del hombre en todos los sentidos de la palabra, es asi que en vez de
verlo como obstaculo debemos ver que somos nosotros quienes estamos
llamados a desarrollar con nuestros alumnos el descubrimiento de las
problematicas de su entorno, y hacerlos que resuelvan dichos problemas, pero
para lograr esta transformacion conceptual de las ciencias sociales debemos
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empezar por transformar fas practicas metodolégicas que como érea la rodean y
que nuestros alumnos la dejen de ver como aburrida, sino la oportunidad para ser

gestores de su propio entarna y conocimiento.

Dentro de mi proyecto el toque innovador lo marca el trabajo por proyectos que
permite partir de una necesidad o problema para desarrollar actividades en
busqueda de darle las mejores soluciones en el cual todos somos actores

importantes y parte de la solucion.

CONSTRUCTIVISMO

El constructivismo es un movimiento pedagdgico que se desarrolld en la cultura
occidental hacia 1930, a partir de Jos estudios de Piatget en Suiza y d Vigotsky

en Rusia.

En aquella época surgid una inquietud entre los educadores a cerca de como
construye el nifio su conocimiento, buscar la respuesta a esta pregunta marco el

inicio de lo hoy conacido como el Constructivismo,

La primera conclusion a la que llegaron los estudiosos de la psicologia infantil
como Freud 6 Piaget, fue descubrir que, muchos antes de llegar a la educacion, el

nifo ya posee y domina el sentido del mundo, el cual utiliza a su manera con fines
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comunicativos. Podemos decir que el nifio es capaz de relatar, organizar
secuencial y logicamente un discurso alrededor de un tema, aunque desconozca

las pautas normativas de la lengua de los adultos.

Por eso, Vigotsky afirma * “El aprendizaje escolar jamas parte de cero; todo

aprendizaje del nifio en la escuela tiene una historia’.

Este descubrimiento o toma de conciencia, llevé a reconsiderar las bases de la
ensefianza tradicional y a crear un movimiento pedagdgico que tuviera en cuenta

las formas como el nific aprende.

Siendo que el alumno posee un pre-conocimiento anterior a la fase escolar,
podemos concluir que aprende interactuando consigo mismo y con el mundo que

lo rodea.

Esto equivale a decir gue el nifio no depende de la ensefianza del maestro 6 de
estar en un aula de clases para adquirir o que sabe y necesita comprender, no es

0
un ser ignorante que espera pasivamente el aliento intelectual.

Consciente de esta realidad, el constructivismo otorga a la ensefianza un lugar
secundario en el aprendizaje y centra sus esfuerzos en promover situaciones

reales en las cuales el nifio asocie la adquisicidon del conocimiento con su vida

" Historia de la Pedagogia, 1991. Universidad de San Buenaventura
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diaria, la escuela pertenece a su cotidianidad y no debe ser vista como una vida

paralela e impuesta a la que fleva el nifio cominmente.

De acuerdo a las premisas constructivistas, el aprendizaje debe concebirse como
un proceso de construccion, el cual surge a partir de los desequilibrios entre las
hipétesis que el alumno ha adquirido a cerca del mundo y lo que le plantea el

maestro.

La construccion del conocimiento se da cuando el alumno afirma, maodifica o
complementa su hipétesis y elabora sus propias conclusiones segun el nivel de

desarrollo en el que se encuentre.

Para alcanzar este objetivo, es necesario comprender que el alumno aprende
usando lo que sabe con fines funcionales y significativos y no por una repeticion

de modelos desprovistos de sentido.

Por lo tanto, el Constructivismo no es un método de ensefianza sino mas bien una

propuesta o estrategia didactica y creativa para motivar el aprendizaje del nifio,

sea dentro del ambito escolar o fuera de él.

Esta propuesta se apoya en el proceso cognitivo del nifio (ritmo de aprendizaje), el

cual opera de adentro hacia afuera y de lo complejo a lo simple. En efecto, al
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interactuar con la realfidad circundante, el nifio utiliza todo el conocimiento que

posee para apropiarse de ella y comunicarse con los demas.

Por esta razdn, el constructivismo propone fomentar el aprendizaje basado en la
adquisicion del saber en proyectos reales y funcionales que motivaran al nifio a

resignificar sus elaboraciones conceptuales.

En este sentido, el Constructivismo parte del pre-conocimiento del alumno sobre
el cual se apoya para ampliar sus competencias cognitivas, sin anular ni ignorar

las que tenia antes.

El constructivismo concibe al alumno como un ser Gnico y radicaimente distinto del

adulto.

En este sentido, propone que los educadores entablen una relacion muy cercana
con sus estudiantes con el fin de descubrir los procesos cognoscitivos innatos de

los nifios y de entender la sicologia infantil.
Mas que una propuesta pedagdgica, el constructivismo refleja una nueva

concepcion de la vida en la que se piensa que todos tenemos que aprender de lo

que sabe el otro, sea este nifo o adulto.
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El Constructivismo ha concebido esta nueva propuesta didactica que busca

generar en Jos alumnos una actitud hacia la investigacion, el desarrollo de la

autonomia, la cooperacion, es una propuesta profundamente humana, llena de

retos pero también de incalculables logros, que ensefaré a nifios y adultos a

interactuar para conocer y respetar el mundo del otro.

A continuacién presento las diferencias entre el aprendizaje constructivista y el

tradicional, el cual se basa en las diferenciaciones de la vision de la pedagogia, las

relaciones alumno-maestro:

Cuadro 1. Diferencias

Categoria Tradicional Constructivista

Pedagogia ¢ Lapedagdgica es elproceso ¢ Elnifio aprende interactuando
intencional del maestro de consigo mismo y el mundo.
ensenar al nino lo que no
sabe.

Proceso ¢+ lLaensefianzagiraentorno ¢ El aprendizaje se logra a

Ensefianza a actividades determinadas partir de proyectos y

Aprendizaje de antemano, no actividades reales y
relacionadas con la realidad. funcionales.

Curriculo ¢ Laensenanza se ¢ El maestro trabaja con un
fundamenta en un programa plan general relacionado con
lineal y rigido. la realidad.

Papel del ¢ El maestro es un educador, ¢ Proporciona situaciones

Docente tiene el control de la clase y significativas y funcionales, es

determina lo que se debe
hacer, impone.

el tutor, dialoga con ellos, y
escoge con ellos lo que se
hace.
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LA EDUCACION SIGNIFICATIVA

Cuando se habla de educacidon no se refiere solo a la simple instruccion,

transmision de conocimientos o informacién impartida en las aulas.

La educacion es una vision amplia, esta orientada hacia el desarrollo integral y
armdnico de la persona, por esto debe abarcar todos los aspectod y etapas de la
vida del ser humano desde su nacimiento hasta su muerte, por lo tanto educar es

formar al hombre en su integridad.

El aprendizaje significativo, sefiala una diferencia en la conducta del individuo, en
sus actividades y en su personalidad, es un aprendizaje penetrante que no
consiste en un simple aumento del conocimiento, sino que se entreteje con cada

aspecto de la existencia del individuo.

Los elementos de este proceso educativo son:

¢ Confianza en que el ser humano posee un potencial innato para

sobrevivir.

¢ El aprendizaje implica un cambio en la percepcion del individuo y

una asimilacion hacia si mismo.
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+ La educacién siempre implica un cambio, si el aprendizaje no es

significativo para la persona, no tiene aplicacién practica.

¢ La concepcion de la persona como un organismo integral, como
una totalidad organizada en la cual todos sus elementos son

importantes.

¢ El desarrollo del juicio critico que promueve la autoevaluacion
permite al estudiante lograr independizarse, ser original y creativo

y vivir libremente.

Requisitos para el aprendizaje significativo:

+ El estudiante no se sienta amenazado en su dignidad humana y

encuentra un clima de confianza, aceptacion en su grupo.

¢ La participaciéon activa y la eleccion libre y responsable del

estudiante en su proceso facilitan el aprendizaje.

La educacion centrada en la persona, libera la curiosidad innata de esta y estimula

su deseo de aprender.
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Para obtener un aprendizaje significativo se requiere algunas condiciones y

actitudes tanto del educador como de los alumnos, partiendo de la hipotesis

planteada por ROGER de que no se puede ensefiar a nadie directamente sino,

solo facilitar su aprendizaje.

He aqui algunos supuestos fundamentales en el aprendizaje no directivo:

1-

Contacto con el problema: Se puede producir con mayor facilidad
cuando las actividades son situaciones como problemas, que lo

relaciona con la vida cotidiana.

La autenticidad del docente, que facilita el aprendizaje, debe ser una

persona confiable y que acepta sus propios sentimientos.

Aceptacion y comprension del maestro que es capaz de aceptar al
alumno tal como este es y comprende sus sentimientos, capaz de

acogerlo calidamente.

La motivacion basica estéd basada en la confianza basica, en la

tendencia auto-realizadora de los estudiantes, que cuando este se halla

en contacto real con los problemas de la vida, desea aprender.
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Mediante el aprendizaje significativo {a persona percibe como transciende todo lo

que vive.

CONSTRUCTIVISMO Y EDUCACION SIGNIFICATIVA EN LAS CIENCIAS
SOCIALES

En esta nueva concepcion y base de mi proyecto pedagégico tenemos que situar

a los alumnos dentro de una secuencia de trabajos:

1- Contacto con el problema: Este puede ser de caracter cercano (entorno)
o “problema histérico”, cualquiera de los temas de las ciencias sociales
puede convertirse en un problema. Este problema lo encontraremos
mediante una pregunta; que sera el punto de partida para organizar
nuestro plan de estudio, a través de proyectos y jornadas de trabajo

pedagogicas.

2- Proceso de investigacion: Este inclinard al alumno a apropiarse del
conocimiento, asi cada individuo tendra la oportunidad de desarrollar su
propio proceso de aprendizaje, y participar activamente en la

construccion social del conocimiento.
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3- Socializacion: En este momento fos jévenes tendran la oportunidad de
mostrar sus capacidades, y en este proceso tendran la mayor
motivacién “mostrar lo que cada uno hizo’, y el estar en contacto directo
con el proceso de adquisicién del conocimiento y no recibirlo todo y solo

copiarlos en sus cuadernos.

Este momento es por decirlo asi el mas importante de la clase ya que
ellos luego de realizar su investigacién de analizar en forma critica y
responsable la historia, mostrardan de una forma creativa (eje del
proyecto), lo gue ellos han conocido mediante dramas, poesias,

exposiciones, debates, etc.

En este proceso el docente juega un papel importante, como facilitador de las
actividades, mediante la aceptacion y muestra de confianza a los alumnos, ya que
ellos mismos son los gestores de su propio conocimiento, y en ocasiones deben
aprender de sus errores, asi que es necesario la paciencia para que esto salga
adelante y el Constructivismo nos brinda acompariado de la educacién significativa
la oportunidad de desarrollar este proceso en forma vivencial creativo y

pedagogico.
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1.2  BASES EPISTEMOLOGICAS Y PEDAGOGICAS DEL PROYECTO

Para identificar los ejes de mi proyecto debo hacer una introduccién sobre algunas
caracteristicas con las que debe contar un aula, el cual es mirado como un
espacio de construccion de significados y sentidos, o en términos de Bruner* una

microsociedad en la que se tejen todas las relaciones sociales.

En el espacio del aula se intercambian saberes, experiencias, formas de
comprender y explicar el mundo, en este sentido el curriculo debe constituirse en
un facilitador de estos intercambios y debe tener un caracter flexible, en el sentido
de permitir la presencia de los intereses y saberes de los estudiantes como
componentes del mismo y a la vez debe contar con flexibilidad en los tiempos y los

ritmos de su desarrolio.

Es como la ensefianza, un proceso que facilita en los individuos; la apropiacion

creadora del saber con miras a su formacién.

Esta apropiacion creadora del saber no logra promoverla el maestro, si esta a
oscuras respecto de los procesos de pensamiento que caracterizan al grupo de
alumnos que tienen al frente, no es suficiente con dominar que es la ciencia que
trata de ensefiar, en la ensefianza constructivista participa la razén constructora

del aprendiz como factor de su propio desarrolio.

"Ver el art. del prof. Luis Baena. El Lenguaje y la Significacion. Revista Lenguaje No.17,12/89
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Los ejes del proyecto estan basados en o epistemolégico, antropoldgico,

filosofico, pedagdgico.

BASES EPISTEMOLOGICA

Lo que cuenta en la ensefianza no es el resultado, la epistemologia que le
conviene a la pedagogia no es la positivista, que aborda la ciencia solamente el
‘contexto de la justificacion”, sino una epistemologia abierta al proceso del
descubrimiento y construccion de los conceptos, que se preocupe por la dinamica
creadora y valorice los procesos de construccion cientifica, de conjeturas y

refutaciones.

BASE ANTROPOLOGICO

Para lograr una formacion integral debemos tocar la formacion y desarrollo de
valores, virtudes, permitiendo una formacion personal capaz de interaccién en la
comunidad y convirtiéndose en una persona con capacidad de creacion.

En relacion con nuestro saber especifico lo antropolégico facilita el estudio del
proceso evolutivo del hombre, y esta intimamente ligado con la formacién de una

conciencia ética.
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BASE FILOSOFICA

La parte filosdfica es importante en la vinculacién del individuo con la capacidad

critica de mirar al mundo.

Si estimulamos la capacidad critica en nuestros alumnos, sera nuestro primer
paso para hacer hombres conscientes y capaces de transformar su entorno y su

futuro.

Lo filosdfico no solo es una materia sino el estimular una actitud reflexiva y critica

frente a cualquier situacion.

BASE PEDAGOGICA

Es asi como el profesor es aquel que interactua con los alumnos, los que
instrumentan las politicas educativas, el contenido, la amplitud y la secuencia del
curriculo, mas aun, son los que establecen el clima educativo y los que tiene el

poder del proceso que se da en las aulas.

Es este el punto que deseo establecer en lo pedagdgico, es el papel principal del

docente en la transformacion de la educacion.
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Es como nos referimos anteriormente a una educacion evolutiva, en la que todo
conocimiento es provisional y esta sometida a prueba, en la que todo
conocimiento y toda percepcion es la que todo individuo es capaz de aportar en la

solucion de problemas.

1.3 APLICACIONES METODOLOGICAS DE LA CREATIVIDAD

Cada dia se ha incrementado la creencia de que todos los seres humanos pueden
desarrollar actitudes creativas, conforme se van tomando conciencia de lo
importante que es el pensar y de ciertas habilidades del pensamiento
posiblemente no se han desarrollado adecuadamente, los educadores han
implementado nuevas formas para organizar la ensefianza, de manera especial

incrementando a interaccion verbal en el aula.

La ensefanza y el aprendizaje pueden vigorizarse, proporcionando oportunidades

en el aula para generar el dialogo.

¢+ Desarrollando las habilidades de escucha.

¢ proporcionando el aprendizaje cooperativo.

¢ Trabajando en solucidn de problemas por parejas.
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+ [nduciendo la discusion e indagacion que implique pensar.

+ Favoreciendo un razonamiento dialégico, planeacion cooperativa y lluvia

de ideas.

Los profesores han encontrado una gran potencialidad en la ensefianza, cuando

se estimulan los procesos de pensamientos en los estudiantes:

¢ Planteando preguntas que reten a pensar.

¢ Estructurando actividades de aprendizaje disefiadas para procesos de

pensamiento.

Es asi para mi, personalmente el pensar es parte activa de la Creatividad.

Existen ciertas conductas de la ensefianza que tienen influencia directa en el

aprender a pensar:
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¢+ La manera como el profesor estructura el aula puede propiciar

interacciones que realcen el pensamiento activo de los estudiantes.

¢ Incluir oportunidades de pensar a través del lenguaje rutinario y de los
procesos propios del curso, o que lleva a que los estudiantes valoren el

pensar adecuadamente.

¢ Las direcciones y preguntas del profesor pueden ayudar a que el
estudiante recopile y recuerde informacion, las procese en relaciones
significativas aplique las relaciones en situaciones nuevas o diferentes

utilizando activamente, habilidades de pensamiento.

Es erréneo contraponer el ensefiar a pensar, en general, a la ensefianza de las

asignaturas curriculares especificas.

En realidad, la capacidad de pensar no ha de cultivarse como un sustituto de

los conocimientos.

Conocimiento y capacidad para pensar son como las dos caras de una misma

moneda.
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A través de los conocimientos impartidos en las édreas curriculares, el profesor
puede y debe subrayar ja importancia de la adquisicion del razonamiento, la
asimilacién de la informacidn verbal o no verbal, la construccién de hipdtesis y
de alternativas para la solucidbn de problemas, como estrategias de

conocimiento, por parte de los alumnos.

El desarrollo del pensamiento y de las capacidades intelectuales en un objetivo
del curriculo, como queda reflejado en la resolucion 2343 de junio 5 de 1996.
En ella se recoge, entre otras el principio metodolégico de la funcionalidad de
los conocimientos Udtiles y pertinentes, lo mismo que el desarrollo de
habilidades y estrategias de planificacion y regulaciéon de la propia actividad de

aprendizaje.
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HACIA UNA NUEVA EXPERIENCIA EDUCATIVA

SAJ‘J

“E) docente se encontrara en actitud permanente de comprension y sabra que

su formacion corre paralela a la de su educando”.
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2. HACIA UNA NUEVA EXPERIENCIA EDUCATIVA

Cada uno ve e} mundo con su enfoque y desde su entorno.

Entonces fo ve de determinados colores y tamarios.

Rafael Porfan, en su libro, Consfructivismo y escuela sefiala tres posturas que
llevarian a tres énfasis diferentes: e} cumiculo tradicional que privilegia los
contenidos; el cumriculo tecnoldgica que privilegia los abjetivas y el enfoque

espontaneista que da mayor importancia a los alumnos.

A veces nos sucede que avanzamos velozmente, en e discurso pero nuestras
practicas permanecen ancladas en fa teoria que supuestamente estamos

superando.

A manera de ejempio mencionemos el paso que muchos han deseado dar del
Conductivismo al Constructivismo. En teoria todo parecia funcionar muy bien pero
en la practica al llegar a la Creatividad, esta permanecid casi siempre
incuestionada y sin que se identificara ninguna incoherencia y ninguna razén para

cambiar.
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Pareceria que fa mente se acomoda para hablar de una cosa y hacer ofra con el
fin de no cambiar jas costumbres ni alterar sus procedimientos. Para que
“descubramas “ semejante realidad se justifican muchas esfuerzos integrados del

sector educativo.

Que fectura hace de una nueva teoria de una propuesta o de un andlisis una

persona que ha flegado a acomodar su mente en esa forma?

Lo que importa no es solamente {a lectura que hagamas sino {a explicitacion vy le
debate de {as conceptualizaciones, criterios, experiencias y expectativas que nos

flevan a hacer una lectura y no otra.

Las propuestas educativas, en general, tienen sentido dentro de un enfoque, en un
contexto y en un tiempo determinadas, por fuera de ellos pueden tener

interpretaciones y efectos muy diferentes.

Una actitud medianamente observadora permite detectar que quienes estan

orientando Ja opinion de Jos educadores coinciden tedricamente, que la formacion

en valores es fundamental, que los estudiantes deben desarrollar sdlidos
L]

conocimientos cientificos y habilidades para comprender la tecnologia, que la

educaciéon debe formar en ambientes autonomos y para un desempefno auténomo

y que todos necesitamos aprender a aprender.
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Pero en fos procedimientos y en fas metodologias surgen (as discrepancias ya
veces son ian fueries que pareceria que no hubieran gque Ja escuela debe
canservar sus reglamentas y hararios rigidas y atros estan convencidos de que es
posible una mayor flexibilidad y apertura si se inculcan valores y criterios que

lleven a los estudiantes a actuar con conviccion y con sentido de responsabilidad.

Cada uno va elaborando progresivamente sus conceptos respecto del entorno en
el cual vive y se educa vy en el que dia tras dia es sometido a determinadas
exigencias y cambios inesperados. Las conceptualizaciones se enriquecen cuando

son compartidas y circulan sociaimente.

En pedagogia es necesario que hagamos publica fa comprension que tenemos de
los cambios requeridos en Ja educacion, que comentemos, cuales jabores de las
que veniamos haciendo serdn superadas, las propuestas para lograrla pero, ante
todo, comunicar nuestra percepcion, del mundo que vivimos y las implicaciones

que esta lrae para la educacion.

2.1 ENSENANZA POR PROCESOS Y APLICACION DE PROYECTOS*

En fos Uitimos afos se ha intensificado ef apremio de ensefar por procesos, de

trabajar par procesas, de desarrollar procesos.

" Florez Ochoa, Hacia una Pedagogia del conocimiento. Sta & de Bogotd: McGrawHill, 1994, Pag
240-259
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Antiguamente, se ensefiaba por confenidos, se planeaban os confenidos.
Posteriormente hasta ja década de jos setenta se ensefiaba por objetivos, por

resultados canductuales.

Hoy dia los especialistas en educacidn prefieren hablar de procesos de
consfruccion de concepfos, de procesos de pensamiento, de procesos de

evaluacion.

La verdad en que desde un punto de vista constructivista la ensefianza tendréd que
articufar en (a teoria, en ef disefio y en su implementacion todo estas procesos, de
modo que se efectua ef mejor proceso de interaccion maestro - alumno, todo ello

ha vareado y cruzado por ef proceso mas amplio: ef socioculitural- historico.

Si fa enseflanza constructivista esta en capacidad de sintetizar el proceso de
construccion cientifico cultural, y el proceso de desarrollo individual mediante un
puente flexible que es el proceso curricular, tratemos de precisar que significa en
general el término proceso y que relacion especial guarda con el Constructivismo

y la ensenanza.

Por fuera del constructivismo filosdfico y pedagdgico no se reconocia ningun
proceso interior al aprendiz diferente a la mera asociacion- diasociacién de ideas
definidas por fos empiristas desde ef siglo XVIi, y por fos conductistas en el sigio

XX.
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La conexion directa estimulo- reaccién precisamente fo que permitia era SUPTMir

el proceso.

La enserianza mediante fa definicidn de tas conductas esperadas en el alumno,
llamadas ™objetivos especificos™ organizados lineal y jerarquicamente, de lo
simple a lo complejo, los cuales bajo ciertas condiciones observables, el alumno

deberia lograr exhibir coma prueba de su aprendizaje.

Semejante manera rigurosa de disehar la ensehanza, a fin al propébsito de
articular la educacién a la industria aproximando el Conductivismo, al Taylogismo
empresarial, deid por fuera no solo los procesos ambivalentes, polisenicos y
creativos del aprendiz sino que quedd excluido de la ensefianza el proceso
complejo de Ja ciencia moderna, Ja critica a semejanies empobrecimiento de Ja
ensefianza se introdujeron elementos a ia programacion que moderaran y
flexibilizaran fa estructura de {os objetivos instruccionales, mediante (a inclusién de
objetivos “expresivos’ {a ramificacion de fa estructura fineal y jerarquizada de
objetivos y sobre todo mediante fa adopcion de Ja teoria de sistemas formuladas
en la biologia por Bertalanfy, la cual permitid incarparar un concepto clave en las

posteriores desarrolios de Ja programacion de la instruccién.

Ef concepto de proceso, definido por caracteristicas propias de cada individuo (Su
mision, fos pardmetros internos, su estructura, sus fronteras, su estado actual y
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deseado), que facilitaban un disefio mas flexible de intercambio de informacion y
de ensefanza enire e medio ambiente y ef aprendiz, con Ja ventaja cibernética de

la “informacidn de retorna”.

Se enfatiza no sofo en (os fogros, ni {os objetivos sino el proceso, el recorrido
creativo que realiza el aprendiz sin importar tanto ef resuitado final. Sin perder el
proposito real de su desempefio, io que interesa para fa formacién del aprendiz es
la dinamicidad y riqueza de su mavimiento, la complejidad provisional que se va
ganando en e camino, progresivamente, lo que forma el proceso, la construccién
del camino, no el logro, mejor dicho no hay objetivo terminal y este objetivo final no
se lranstorma en proceso subdiviéndose en objetivos parciales,

descomponiéndolos en subobjetivos y competencias especificas.

Dentro de esta concepcion, el docente encontraré Ja clave en una aciitud
permanente de comprensidn, interpretacidn y reconstruccion de los procesos
curricufares. Estaran en fa tarea de explicitar fas variables que entran en juego en

la practica cotidiana.

Por tanto, resulta necesario que esa actitud y ese pensamiento reflexivo aperen
permanentemente sobre la dinamica del aula, las acciones que alli ocurren, como
un tejido de variables cuya caracteristica constitutiva es la Complejidad, entonces
el modelo instrumental y rigido de la tecnologia educativa no tiene cabida pues,
dentro de la concepcion del curriculo por procesos, el acento recae, en cuanto al
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desarroffo curricufar, con niveles de apertura y flexibilidad, fo cual abre fas puertas

a la creatividad como dinamizador de este proceso.

En la medida en que concebimos el aula como espacio sobre el cual se puede
actuar en el cual se puede discutir con otros, decidir, realizar, evaluar, creando asi

situaciones mas favorables para ef aprendizaje.

Coma vimas en la resefia efectuada de constructivisma, el cual se basa en una
pedagogia de proyectos, que permite vivir en una escuela intensa en la realidad,

abierta sobre multiples relaciones hacia el exterior.

El proyecto es ef objetivo, ef fogro, obra, ef trabajo o fa actividad que se realiza en
el tiempo determinado y que parte de una necesidad cotidiana y se estructura y
planifica mediante la discusidn conjunta de los integrantes de la comunidad

escolar.

El aprendizaje significativo parte de la organizacién de un procedimiento, para

logrario se debe plantear una situacion significativa.

iCOMO SE ORIGINA UN MOMENTO SIGNIFICATIVO?

El profesor es un estimulador de momentos de significacion, mediante una

conversacion, un dialogo entre fos estudiantes, el deseo de conocer algun tema,
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realizacion de un proyecto, el maestro debe permitir y estimular al alumnado para

que plantee sus iniciativas.

Luego, el docente debe decidir con sus alumnos cuales deben ser las acciones
que se deben emprender para lograr Ja realizacion del proyecto: Un montaje
teatral, una feria, una expasicidn, una plenaria etc.

Por ultimo, debe estimularios para ejecutar el proyecto.

Como actividad final, se evalia cualitativamente, esta serd una experiencia llena
de significados a través de la cual ellos desarroltan mds su capacidad de

aprendizaje.

Esta practica a través de los proyectos permite a (os alumnos:

+ Desarrollar su capacidad de autonomia

¢ Tomar decisiones
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¢ Proyectarse en el tiempa, planificanda sus accianes y sus momentos de

aprendizajes,

¢ Ser actores de su propio aprendizaje produciendo algo que tiene significado y

utifidad.

Asi, cada actividad corresponde a un proyecto Util, un proyecto que puede ser

diario, semanal, mensual o anual.

La permisibilidad de interactuar can su entorno, le permite hacerse cargo de la

organizacion de su vida colectiva.

El gobierno escolar, ef comité de curso, por ejemplo, son espacio de construccion
de poderes auténticos para los nifios, que permite fa formacién del sentido de

responsabilidad y organizacion.

Permitiendote se forme integraimente de los educandos.

Los proyectos permiten el desarrofio de competencias y conocimientos
especificos, es decir, jos contenidos practicamente adquieren significado,
mediante (a involucracidn de los alumnas en su arganizacidn, en las necesidades,

se hacen conscientes de o que aprenden y para que lo aprenden.
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En forma de afiche u hojas multicopiadas se escriben os programas simplificados,
a medida que se van desarrallanda las temas de aprendizaje, cada uno marca lo
que el profesor hace en clase, permitiendo hacer una sintesis de Jo que ha sido

abordado y lo que falta.

De esta manera fos alumnos pueden dar sugerencias sobre fa necesidad de
profundizar ciertos temas, las impracedencias de estudiar ciertos temas repetidos
© que tienen relacion unos con otros y se pueden unificar, para esto se puede

formar un comité académico.

Con estos datos podemos ver que una educacion Por procesos requiere un
modelo de procesos, Jos procesos de aprendizaje son Ja base dentro de un marco
global de propdsitas educativos, si comprometemas activamente a los estudiantes
en la tarea de determinar que y como hay que aprender, habremos encontrado

una forma de extender los procesos de aprendizaje y ensefianza.

El compromiso con un proyecto produce generalmente un aumento de
productividad, os educandos que han aprendido algo que sea significativo usaran
probablemente ese conacimiento fuera del aula, tal extensidn debe ser una meta

del colegio.
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El aprendizaje tiene mayor franscendencia si se hace significativo, el sentido
COmMUN Nos sugiere, y jos datos empiricos nos Jo confirman, ef principio de que el

significado aumenta el aprendizaje.

En consecuencia, debe asegurarse que {a escuefa tenga un significado para el
alumnado, no basta hacer un esfuerzo para gue una clase aislada, una jornada o

un proyecto de aprendizaje sean significativos.

Se debe realizar un esfuerzo constante con el fin de adecuar las actividades
educativas al mundo de los alumnos, de tal modo que se relacionen el contenido

presentado en el aula con las experiencias previas de cada uno de ellos.

El hecho de considerar la vida del alumno y de la alumna puede permitic al

profesorado ir mucho mas lejos de Jos que permite Ja clase tradicional.

Puede introducirios en sus casas, patios, lugares de juego, callejones, etc.

En la propuesta constructivista, el aprendizaje es concebido como un proceso por

medio del cual el educanda canstruye su propio conocimiento.

Por lo tanto, las evaluaciones deben ser individuales teniendo como criterio el

progreso consigo mismo.
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Por ofra parte se considera que fa evaluacion debe fener en cuenta fas funciones y
usos sociales, esio significa que fa evaluacion no solo se interesa por ef dominio
cognitiva sina también par las relacianes glabales que tienen can su vida cotidiana

y las ofras areas de} conocimiento.

La evaluacion no tiene como objeto penalizar fos errores def alumnado ya que el
aprendizaje parte de estos desequifibrios entre fo que sabe y fo que necesita
aprender, antes bien es el “poner” especial atencion a estos errores para que no
se vuelvan a cometer y convertirse en obstdculo para el aprendizaje del individuo.

Es considerado un proceso continuo que permite que el alumno y maestro hagan
un balance, el uno sobre sus progresos y carencias en el dominio de los

contenidos, y ef otro respecto de sus fogros y deficiencias en fa ensefianza.

A continuacidn se presenta un cuadro de (a utilizacidn dindmica de los pracesos

en la practica. (MEN, 1998).
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22 LA CREATIVIDAD EN LAS CIENCIAS SOCIALES /

E} conjunio de areas del conocimiento que abarca Jas ciencias sociales, toca el
desarrolio integral def hombre a través de su historia y su ubicacion espacial, en

especial me intereso mds por {a historia.

La historia nos pertenece a todos; continuamente el hombre va haciendo historia,
y para lograr su canacimiento es necesaria tomarlo en forma integral, pues el

hombre no vive solo, aislado, sino que vive en sociedad.

Sus actuaciones repercuten en diferentes aspectos, y el objeto de las ciencias
historicas es la dinamica de las sociedades, estas ciencias deben verse de una
forma objetiva, pues en la medida que veamos erréneamente el pasado,
tendremos una visibn igual del presente y de nuestro futuro, por Jo tanto el

estudioso de estas dreas deben ser dindmicos y creativos.

Para inyectar un aire de dindmico y por ende creativo debemos crear un clima de
libertad, que permita expresar muitiples maneras de pensar, opiniones, temores,

preocupacianes, sentimientos.

Este clima de libertad debe estar asociado a una conciencia de fa institucion
educativa a cerca de la importancia de la Creatividad como meta la cual se
traduce en un interés de actualizacion en fas estrategias y avances teéricos en e
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campo de fa educacion, unida esfa a una actitud del maestro de respecto,

aceptacion y confianza en Jas posibilidades de sus ajumnos.

Otro aspecto que debemos tener en cuenta es el cambio de {as estrategias en el
desarroffo de fos contenidos rigidos por el contrario una educacion centrada en
problemas, exige una actitud de investigacion que esta en plena sintonia con fa

que se requiere para el desarrolio de ia Creatividad.

Contrario a o que se piensa, la Creatividad no es un chispazo de inspiracion que
aparece de {a nada, la Creatividad exige disciplina, trabajo, tiempo dedicado al

analisis de un problema.

El concebir los problemas como un reto, con una sospecha y una esperanza
indudablemente los convierte en alumnos investigadores, los invita a su capacidad

de creacion, de juego, de inventar.

La educacion activa favorece fa experimentacion fudica, por parte def estudiante y
la mayoria de nuestras escuelas siguen propiciando una actitud pasiva y receptiva.
Por experimentacidn lidica se entiende la capacidad de “jugar con el prablema” en
el sentido de estar abierto a toda informacion, todo estimulo, por irrelevante o
incoherente que parezca en un primer momento y a la necesidad de ensayar

muchas posibilidades antes de elegir una.
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La experimentacion iidica implica ef “juicio Diferide”, segun ef cual debe evitarse
en jo posible toda evaluacion prematura, especiaimente en las fases de hallazgo o

praduccidn de ideas.

Debe evitarse tanto {a vaforacidn negativa como {a positiva, pues (a primera inhibe
y coarta {a generacion de ideas y fa segunda puede sesgar el pensamiento hacia
las salidas mas i0gicas, obvias y viables, fas cuales casi nunca son las mas

creativas.

Ef juego es una de fas pocas oportunidades en fas que el aflumnado se puede
liberar de fas rigidas imposiciones y restricciones del pensamiento (6gico y del

conjunto de normas y prohibiciones de fas reglas y def maestro.

El estudio de {a Creatividad plantea impaortantes retos a {a educacian en todas sus
niveles y modalidades, haciéndola transformar sus vivencias metodolégicas,
estrategias evaluativas y proyectandose a una sociedad que espera de ella el
robustecimiento cognitivo, valorativo e integral de sus futuros y presentes

ciudadanos.

Resulta paraddjico que siendo el objetivo de {a educacion acompardiar al alumno en
su proceso de autorealizacion en fa practica de innumerables formalismos

pedagdgicos que utilizamos contribuyen mas bien a inhibir, el algunos casos fa
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manera demofedora de creacion y potencialidades de fos jévenes presentes en

todos los individuos.

Esta nueva visidn de énfasis de fa asimilacidn de los contenidos hacia el
planteamiento, la comprension y solucidbn de problemas que indudablemente
abren un amplio campo de trabajo a los docentes, en efecto, el definir criterios
para la seleccion de los problemas en una sociedad dada, implica una relacién

escuela- sociedad, abierta, dinamica y critica.

Es importante notar que si bien se han dado importantes avances en la
comprension de fos mecanismos def desarroffo del pensamiento aun quedan
mucho por hacer en fo refativo al estudio de fos factores culturales que
condicionan determinados tipos de pensamientos y al andlisis de la relacion forma-

cantenida en la estructuracidn de los diferentes tipos de pensamientos.

El trabajo con las ciencias sociales, permite mediante la Creatividad trabajada por
proyectos el desarrollo arménico de un trabajo con una marcada relacion teoria —
practica, que permita la vivencializacion de cada uno de los temas, y la creacion
de estrategias para solucionar problemas mediante actividades creativas que

ayuden a la apropiacion de los conocimientos.
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COMO LO REALIZAREMOS

Los temas del grado séptimo esién organizados en un plan de frabajo, elaborado

por proyectos gue se ejecutaran en jomadas pedagdgicas de trabajo.

Cada jornada tiene secuencias de realizacion como por ejempio:

+ Guias- Talleres. Los alumnos recibirdn fas fichas de trabajo y las explicaciones

necesarias para su elaboracion.

+ Aclaraciones: En este momento se efectuard una globalizacion para evitar

confusiones en e} desarrolic de los contenidos.

En este trabajo se han buscado actividades que faciliten la adquisicion de Jos
cantenidas, las cuales los nifios escogerdn por libre afinidad para desamollarta
dentro de una lista 0 en ocasiones sera a libertad para ver otras formas de
desarrollo de su potencial creador, dentro de estas actividades podemos citar:
mesas redondas, debates, foros, método soft, juegos, exposiciones, dramas,
canciones, dialogos, musidramas, juicios, etc.. estas actividades deben ser el

canal por e} cual Jos alumnos harén conocer a sus companeros y docentes el
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material que consuitaron y que tanto aprendieron y habilidades desarroffaron, para

estas actividades hay un espacio denominado socializacion.

Mediante esta forma de trabajo el alumno tendrd a su cargo una responsabilidad y

debera apropiarse def contenido para desemperiar con excelencia su transmision.

El pape! del docente es ef de canalizador y “pufidor” de fos conocimientos y fas

formas de transmision, encausando Ja informacion y corrigiendo en el momento

que sea necesario, asi todos participan y aprenden.

2.3 EVALUACION CREATIVAY FORMATIVA
Como lo abarcamos en la introduccion de este trabajo la evaluacién es concebida
como un “camino de investigacion” y de formacion de docentes, un elemento

activa dentra de los pracesos educativos.

Es como la teoria cobra su sentido dentro de la investigacion, entendida como

herramienta para abordar problemas, nuestros problemas.

La teoria entra de esta manera, alimentar a la practica y cobra asi un caracter

dinamico, de conocimiento en construccion.
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Estamos pensando en ef aula de clases como un espacio de interaccién de
crecimiento mutuo, de observacion, de analisis de intercambio simbdlico de toma

de decisianes, de asignacidn de respansabilidades.

Asi estamos pensando en un docente que considera que su formacion corre
paralela a la de sus estudiantes, y en la seccion del aula como una interaccion
cognitiva.

Al utilizar el termino investigacidn nas estamas refiriendo a la existencia de un
proceso planeado, sistemnatico y continuo, la evaluacion es una ventana a través
de fa cual se observa el rumbo que estén tomando (os procesos, o el estado que

se encuentran dichos procesos.

Para esto e} docente debe contar con una vision integral sobre Ja educacion y
sabre {a funcidn de la evaluacidn, de esta manera el resultado que arraje el acto
evaluativo, le permite reflexionar sobre la forma como se estan desarrollando los

procesos.

El estudiante, por su parte, tiene ef derecho y & deber de conocer los procesos en
los que esta inmersa; estamos hablando de conacer la razén de ser de los

enfoques, estrategias e instrumentos empleados por el docente.

El objetivo fundamental de la evaluacion es el desarrollo del pensamiento y el
efecto seran mayores si de manera intencionada la escuela se preocupa por
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obtenerios y fomar fas medidas necesarias para aicanzarios. S pensar se
convierte en una caracteristica propia de fa escuela, deseable, y necesariamente
buscada, llevado esto hasta las ultimas cansecuencias, hasta pravocar unas
modificaciones curriculares que exige, }a nueva escuela; convirtiéndose asi en un
jalonador del pensamiento y de) efecto y para lograrlo tendra que adecuar

contenidos y metodologias.

Se establece como tesis central “ Ja consiruccion y produccién de conocimientos”,
alrededor de los siguientes niveles: memaria, comprensidn, aplicacidn, analisis,

sintesis y evaluacion.

Ef conocimiento debe tener en cuenta consideraciones integrales de indole social,

cultural, paliticas, técnicas, de sentido camdin, éticas religiosas, etc.

Veamos a continuacibn el desglose de los niveles que intervienen en la

evaluacion.

¢ LA MEMORIA: Con su aplicacidn permitira recordar, enunciar, describir y

producir.

¢ LA COMPRENSION: Posibilitard reconocer, establecer las causas y

consecuencias de los actas y las hechos.
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LA APLICACION: Esta expresada en resolver, praducic canacimientos en

&

nuevas situaciones,

*

EL ANALISIS: Este formula diferencias, concepciones y establece fas teorias.

E S

LA SINTESIS: Permite organizar, crear y comparar.

*

LA EVALUACION: Tendrd en cuenta desarrolio del interés cognitivo de jos

estudiantes y praduccidn de conacimientas.

Este proceso se realizara en forma integral y no puntual, }as formas evaluativas se

dan dentro del contexto de trabajo y no en forma aislada.

¢ CUANTO APRENDIMOS?
El proceso evaluativo en esie proyecio pedagtgico esta dentro de una “Evaluacion
por Pracesos” donde cada una de las actividades que ellos efectlen serdn

tomados como base de evaluacion.

Forma de Evaluacion: La evaluacion serd efectuada por fogros y forma cualitativa

(E,B,1).
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Criterios de Evaluacion:

¢+ Responsabilidad: En ef desarrolic del trabajo, es muy importante el
desarroffo valorativo, y este es uno de fos valores que deseo fortalecer

dentro de fos alumnos, cada cual debe responder por su funcién dentro

del grupo.

+ Veracidad de fa Informacién. Como uno de fos fundamentos del trabajo
es la investigacion del tema o de los contenidos, es necesario darle
fundamento a esta parte, por lo cual la veracidad del contenido es de
vital importancia, ya que cada grupo debe ensefarle a sus compaferos

un grupa de contenidos.

¢ Creatividad: Que se desarrolla a su plenitud en fa socializacion,
mediante Ja utilizacién de recursos didacticos como: dramas, poesias,

mesa redonda, etc.

Técnicas de Evaluacion:

¢ Autoevaluacidn: Con esto se estimulard la autoestima, responsabilidad,
juicio critico, cada joven debe emitir lo que sinti6 y como desde su punto

de vista realizo el trabajo.
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¢ Coevaluacidn: Coma trabajo en grupa alumna — dacente, permite
también una critica consiructiva de parie y parte, y entre ellos mismos, Jo

cual refuerza actitudes y modifica otras que enriguecen el trabajo.

COMPETENCIAS

El mundo de hoy se caracteriza por €l reinado que tiene la informacion; la cual es
fuente de desarrollo caracterizado por el proceso de globalizacion para elevar las

condiciones de competitividad y empleabilidad.

Estas caracteristicas empiezan a desafiar en gran escala {a ensefianza y nos fleva
a reflexionar sobre {a razén de ser de {os contenidos, (as estrategias didécticas, os

modelos curriculares y demas elementos de la formacion.

Las competencias visualizan a través de desempefios en el campo sacial,
cognitivos, cultural, fisico por o tanto las competencias estan referidas a
situaciones de desempeiio, estos desempeiios interpretan desde los indicadores

de logros que dan cuenta de como va el proceso.

Las compeiencias estan ligadas a la realidad y lo cual permite la informacion

integral de! sujeto.
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Las competencias pueden ser divididas en:

+ Competencias Basicas. Estas se desarrolfan en ef ambito escolar (habilidades
para (a fectura, escritura, comunicacion), estan referidas a potencialidades yfo

capacidades.

Se refiere al conjunta de acciones que el estudiantada realiza en

un contexto particular.

Es saber hacer frente a tareas especificas, fa cual es evidente

cuando el sujeto entra en contacto con ella.

No es producto de un aprendizaje estricto su concepto va mas
alla de conceptos intelectuales o formales, que incorpora el
concepto de caracteristicas personales (destrezas, actitudes), que

producen resultados adaptativos en ambientes significativos.

Segun GALLART y JACINTO (1995), “ Las competencias son el

conjunto de saberes puestos en juego por individuos para

resolver situaciones concretas”’.
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¢ Las ofras compeiencias son Jas Genericas y Especificas que se desarrolian en
el entoma de {as competencias tabarales par {a cual No me extenderé en ellas

por obvias razones.

Cabe mencionar que segun PEZO (1999), fas competencias
genéricas son. Técnicas, pedagdgicas, de gestion, de

transferencia e innavacidn, transversales vitales personales.

COMOQ SE EVALUAN LAS COMPETENCIAS?

Esta propuesta de evaluacion ha tomado gran fuerza, como una nueva alternativa
de la clasica evaluacion basada en la memoria para verificar el rendimiento

académico.

Para evaluar las competencias bdsicas se procura indagar comao san utilizados los

conocimientos (procedimentales, actitudinales y conceptuales).

La adquisicion de competencias basicas se evidencia en la capacidad de

desemperio en situaciones problematicas especificas.

Se trata de hacer realmente significativo el aprendizaje, es decir, construir
significados: esto significa establecer relaciones entre lo aprendido Yy que se

conoce (AUSUBEL, 1993).
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El ICFES planiea fa evaluacion de fas acciones interpretativas 6 competencias
hermenéuticas, tas argumentativas o caompetencias éticas y las propdsitivas &
competencias estéticas {(HERNANDEZ. C, 1998), que el estudiantado ejecuta en

los contextos interdisciplinares.

COMPETENCIA EN LA PRACTICA

El trabajo con proyectos implica el desarrollo de competencias, que cada uno de
ellos tiene pero que han quedado bajo e} manto represivo de metodologias

repetitivas y memaristicas.

En (a elaboracidn de (a propuesta dentro de fo personal me propongo desarroliar la
competencia generica denominada:
De Transferencia e Innovacion: La cual estd relacionada con Ja
capacidad de moativar, promaver y desplegar {a creatividad y el
espintu emprendedor, innovador dentro de mis alumnos deseo
desarrolfar competencias bdsicas relacionadas con competencias

comunicativas con {os procesos:

Interpretativos, Argumentativas, Propasitivos.
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Donde se permite argumentar, anafizar, establecer refaciones,
elaborar alternativas que facifita fa articulacion de conceptos y teorias
del pasado (histdricas) y el presente (entama), lagranda asi
desarrollar un verdadero aprendizaje significativo como resultado de

la practica de las competencias.

A continuacion un cuadro de la evaluacion por competencias
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Cuadm 3 Evaluacion por Competencias

Coma se evalua por competencias

|

Se evalua a través de acciones

irderpred alivg Argumentatio
l
Son acciones onentadas Son acciones orentadas
DarTaﬁda Dar Razdn
Un Texto
Una proposicion Se expresa en los porques
Una Grafica Adiculaciones de concplos
Un Esguema  teorias
Argumerda en
Pr  en contra
para
L
Justificar
Demostrar
Es la reconstruccign local y global del Organizar
texto Establecer las realaciones

Proposiiv

Son acciones onentadas

Generacidn de hipotesis,
tesaker problemas.

Construccion de ks altemaivas

Esta s acciones se vafidan en el Contexto de las discipinas
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2.4 UNA MIRADA DESOE LOS PROCESOS CURRICULARES

E} curriculo se himitd con e arficulo 1419478, a un programa con un listado de

contenidos para cada grado.

Se establecieron a su vez y de manera precisa (os objetivos especificos de corte
conductual, fos objetivos generales obligatorios, las actividades “voluntarias , las
sugerencias exigentes y Jos indicadores de evaluacion inmodificables, medibles,
observables de conductas y recanacedares de items de logro.

El propdsito de esta forma de evaluacion, al parecer, no es privilegiar ef deseo de
saber sino unir ef puente entre ef objetivo especifico y ef indicador de fogros como
evaluacion, dandole mas valor a esa refacion que a fos mismos desarrofios v

actitudes metodoltgicas como elementos constructores de conocimiento.

El curriculo convencional tal como se entendid tradicionalmente es el plan de
estudios, un esquema de distribucion de disciplinas y contenidos segin los

grados.

Es un esqueleto farmal y estética que dice muy paca de la que realmente acurre
en las aulas, la influencia conductista permiti6 centra todo el interés en e) curriculo,
definir con cuidado y de manera no abstracta y forma) sino operacional todos los

eventos.
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Posteriormente fas criticas af enfoque conductista def curriculo y a fa concepcion
positivista de Ja ensefanza de jas ciencias, fodo esto estimuld variedad de
enfoques curriculares, can un enfoque epistemaldgica centrada en el

“descubrimiento’ de algun concepto es e) de )a teoria curricular de procesos.

Este enfoque vincula el proceso de pensamiento de los estudiantes, su proceso de
apropiacion creadora a los procesos logicos- cientificos. En los primeros afios de
escolaridad se requiere un curricula centrada en las naciones y canceptas propios

de cada etapa, es decir, centrado en e} sujeto y sus procesos individuales.

En adelante es mas pertinente un curriculo con énfasis en los procesos cientificos
y racionales que afiancen sus propios esquemas de comunicacion racional y

honesta a cerca de si misma y del medio natural y sacial que lo rodea.

Entendido asi e} curriculo como proceso educativo, un curso de accion que
desarrolla el profesor con sus estudiantes, una secuencia de procedimientos
hipotéticos que se pueden comprender y corroborar en la sesion concreta de

ensefianza.

La flexibilidad del curriculo critico social, no seria algo afiadido ni coyuntural sino
esencial a toda busqueda de conocimientos, basado en un curriculo abierto y
permeable a la influencia socio- histérico y cultural de la comunidad de la que
hacen parte los alumnos que & partir de la convivencia y proyeccion al futuro
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suministran fos ejes tematicos que tendrian gue formufarse en ef disefio curricular,
mas aun es fa misma comunidad y jos mismos alumnos quienes disefian su propio

curricula can la ayuda det prafesar.

Pero existen en )a escuela ciertas practicas, que parecen inhibir entre lo que

podemos destacar:

+ La clase caracterizada porgue un profesor expone y otros individuos atienden.

¢ las asignaturas que son lista de tratados de cantenidas que comprenden lo

que se “debe” aprender.

¢ La evafuacion, mediante fa cual ef sistema establece si se ha logrado fos

propositos de ja clase.

+ Ef curriculo, en donde se establece el camino que debe seguirse ef desarrolio

de las clases.

Sin embargo, {o que nos ha mostrado (as ciencias es gue los supuestos anteriores

SOon un error.
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Por una parte, ef conocimiento nNo s una flista de resuftados de fa actividad

cientifica.

Como teldn de fondo estd gue {a concepcidn de escuela es algo mds, ya que esta
pertenece a una tradicion occidental que busca ef manejo operativo de nuestra

refacion con ef mundo.

Las condiciones para e} debate econdmico en torno al papel de la educacion, a las

concepciones de desarrolio umanag, a (as curriculos, a los planes de estudio.

Un factor que contribuye a este hecho en ef trabajo son fas indicaciones de fogros
curriculares y fa efaboracion de fos proyectos educativos institucionales porque
agudiza Jas discrepancias sobre Jas interpretaciones de la ley general de

educacion.

Las dinamicas gue se evidencian en las instituciones educativas son sefiales de
que se esta avanzando hacia una refinicidon de (as practicas pedagdégicas, gue
exige iniciar reflexiones desde diferentes perspectivas, una de Jas cuales en fa
mirada desde el curricula ya que estamos frente al reto de la canstruccién sacial

del mismo.

Un primer aspecto para tener en cuenta frente al tema de los indicadores es (a
distincion entre fos indicadores de logros curriculares nacionales y los indicadores
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de fogros especificos. (0s segundos corresponden a fos planteamientos
determinados en cada institucion, en respuesia a jas necesidades educativas

locales e inscritas dentra de un P. E. 1.

Los primeros corresponden a generalidades de orden universal, a competencias Yy

no restringen a los segundos, al contrario, los complementan.

La reflexidn sabre el papet de las indicadares de logras nas remite directamente a
pensar el problema del curriculo; al fin y al cabo es necesario explicitar e
horizonte desde el cual se formulan indicadores, sino hay perspectiva curricular en
la institucion, cualquier propuesta de indicadores o la ausencia de la misma

carecen de sentido.

Otro elemento que debe tenerse en cuenta frente al tema de las indicadores es su
relacion con la evaluacion. Los indicadores de logros se constituyen en medidas
para la evaluacion, ya que al evaluar se esta apuntando hacia la reconstrucciéon de
un praceso, y si los indicadores son sefiales, los procesos evaluativos presuponen

una labor interpretativa.

En sintesis, los desarrofios curriculares correspondientes a los proyectos
educativos institucionales, o mismo que la definicion de los logros especificos, son
competencia de las instituciones y los indicadores nacionales son reguladores
generales del curriculo.
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En un modelo de procesos se enfiende que ef curricuio se selecciona y se
organiza en funcidn de! desarrollo de los sujetas en sus diferentes dimensiaones.
Se habla entonces, de las dimensiones comunicativas, cognitiva, estética, ética, Ja
dimension transcendente o fisica, como horizontes desde los cuales pensar

finalidades y componentes del curriculo.

Agui nace Ja nocibn de competencias es una categoria pensada desde Ja
constitucidn y formacidn de los sujetos en diferentes dimensiones. Pera esta
nocion estd referida, basicamente a potencialidades yfo capacidades. Las
competencias se definen en términos de “las capacidades con gue un sujeto

cuenta para...”.

Es asi que arganizar el curricula v los logros alrededar de competencias, pero el
hecho de privilegiar las competencias y los procesos como orientadores de la
seleccion, organizacion y desarrollo del curriculo no quiere decir que los
contenidos quedan excluidos, sino convertidos en nicleos a través de los cuales

avanzamaos en el desarrollo de competencias y procesaos.

A continuacion se anexa Cuadro del desarrolio del curriculo con enfoque

constructivista.
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Cuadro 4. Desamollo Del Curriculo Con Enfoque Constructivista

Proceso sociocultural,

comunidad, alumnos y

profesores, identifican
problema y temas

Proceso epistemologico
pedagogico
Seleccidn de modelos
Metas de formacidn

Proceso de pensamiento
ideas y preconceptos
nivel operativo

|

Proceso de construccion
cientifico - cultural
mapas conceptuales
hipotesis, refutacidn

Proceso de Interaccidn
Didactica
Explicaciones,
confrontaciones de ideas
Reconstruccitn y
evaluacién

Curriculo de procesos
Hipotetico
Flexible
Abierto

’

Enseflanza por procesos
Dislogos
Concenso Real

Proceso Curricular:
Estrategias
Estructura
Secuencia de la
ensefianza

4

e e e i e e e o e

lnformaciénl de Retorno

Evaluacién
Hubo desarrolio y cambios
en los alumnos?

Funciond el Plan
Curricular?

Impacto socio-cultural
Enriquece el saber
Seleccidn de los
problemas

-—
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CURRICULO CRITICO — SOCIAL

Este curriculo me permite desarrollar una transformacién social (docente, alumno,

aula, escuela, entorno) a partir de la organizacion de los grupos para

autogestionarse.

El curriculo es visto como un proceso, este punto directamente relacionado con la
educacion por proceso, evaluacién y compentencias, y donde se propone el
escrutinio de los contenidos para buscar soluciones a problemas (existentes o
planteados), la evaluacion se ejecuta en procesos de desarrollo y resultados,

donde se privilegian las formas de autoevaluacién y coevaluacion.

Basamos los modelos pedagdgicos basados en procesos comunicativos
dialégicos, la interaccion entre los actores, usando un método dialéctico donde se

vea la revision y relacion entre teorias y practicas.

Dentro del aula se establecen relaciones de democracia, participacion vy
comunicacion. Donde los acuerdos y las decisiones sean tomados entre todos los

actores del proceso.

Se deben desarrollar valores de libertad, de sentir, pensar y actuar con
responsabilidad, desarrollar la autonomia y la investigacidon que permita el
construir colectivamente.
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Dentro de este curriculo se aprovechan los momentos significativos (Problema,
hipétesis, conflicto, etc.) que permite enriquecer y transformar la teoria y Ia

practica.

Cada actor tiene una responsabilidad dentro del proceso.

¢ Docente: Es concebido como un investigador, un critico de su practica,
auténomo pero organizador dentro del aula, regido por el criterio de la

participacion de la vida escolar.

¢ Alumno: Es actor en la construccion del conocimiento, participa en la

construccion del curriculo y la investigacion.

¢+ Comunidad: Dentro del proceso de reflexién — accién — planificacién en

especial teoriza y disena.

Este curriculo de la practica se relaciona ya que cuando debo (yo, como docente)
elaborar los parametros de conocimiento tengo que ser un investigador, y asi ser
modelo para que mas alumnos basados en la investigacion construyan el

conocimiento.
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Los alumnos en el momento del trabajo, realizan una investigacion en el aula, con
base en una guia de trabajo, luego elios realizan una reflexion del documento que
ellos han leido, discutido y analizado como grupo asi ellos mismos relacionan los
acontecimientos historicos con el presente y hallan la verdadera relacion de la

teoria y la practica.

En el momento de la socializacién, los jévenes utilizan toda su creatividad (Eje del
proyecto) para hacer conocer al resto de sus comparieros lo que “ ellos han

aprendido” para esto utilizan: cantos, poesias, dramas, maquetas, etc.

Luego se hace la verificacion de los contenidos (Donde como docente reafirmo los

contenidos y aclaro dudas); en la evaluacion se ejecuta en dos momentos:

Cada uno de los grupos manifiesta como se sintieron, que deben mejorar,
reafirmar y luego se hace una coevaluacion tanto de las participaciones como de

los contenidos.

Asi tanto en la teoria como en la practica el constructivismo como el curriculo
critico, facilitan de la mano con la creatividad un trabajo ameno, facil, donde el
entorno escolar propicia ambientes creativos de produccion donde el alumno es un
protagonista de la construccion de los contenidos, la comunidad facilita y participa
en los conocimientos y el educador investigador y propiciador de momentos
significativos.
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CURRICULO CRITICO SOCIAL — COMPETENCIAS Y LAS CIENCIAS SOCIALES

Dentro del desarrolio de las ciencias sociales el curriculo por proceso facilita el
desarrollo de un trabajo flexible, que integra a todos los actores de la comunidad,
el construir el conocimiento mediante la base cultural y reforzado en la
investigacion cientifica, que todo el proceso arroje como evaluacién un cambio de
actitud tanto de alumnos y el resto de la comunidad frente a las Ciencias Sociales

provocando asi un impacto sociocultural.

Facilita el momento de confrontacion de ideas, emision de juicios criticos mediante
el uso del dialogo y conseguir la verdadera aprehensiéon del conocimiento y la
vinculacion al contexto real, lo cual ayudaréa a una retroalimentacién de los

individuos y del proceso del proyecto pedagdgico.

2.5 CONTEXTUALIZACION LEGAL DE LA CREATIVIDAD

El sistema educativo ha sufrido grandes cambios como consecuencia de las
transformaciones sociales, econémicas y politicas, la sociedad tiene su mirada en
la educacion y exige de ella efectivos resultados que orienten una mejor calidad de

vida y asi obtener altos niveles de competitividad en el ambito nacional.

Uno de los factores que determinaron este cambio ha sido el desarrollo cientifico,

tecnologico, los avances en las comunicaciones, i0 que hace que las
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transformaciones hagan cambiar o retornar las metas de la educacién, y el
abordaje de los contenidos ya no puede ser solo repetitivo de contenidos
elaborados y acabados, lo que hace que se modifique la relacion pedagdgica y los

papeles de los actores de la comunidad educativa y los procesos de evaluacion.

Ante este desafio, el sistema educativo ha realizado transformaciones en sus °

estructuras organizativas y pedagdgicas.

La ley 115 de 1994, se fundamenta en un modelo constructivista y concreta una
nueva concepcion de persona, comunidad y ambiente, y por ende, de curriculo y

de estrategias pedagogicas.

Esto lo podemos apreciar desde el articulo 5 en sus incisos 1,9,13 que establecen
un desarrollo pleno de la personalidad, de capacidades criticas, creativas,
fortalecidas en los avances cientificos que ayude al desarrollo del pais, es asi
como vemos que el desarrollo de una educacion por procesos que favorezcan al
desarrollo integral y la investigacion como elemento creativo de transformacion del

entorno.
De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 78 de la ley 115 de 1994, cada
establecimiento educativo mantendrd actividades de desarrollo curricular que

comprenda la investigacion.
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Segun el articulo 35 se observa que en el desarrollo de una asignatura se deben
aplicar estrategias y métodos pedagogicos activos y vivenciales que incluyan la
exposicion, la observacion, la practica, el estudio personal y los demas elementos
que contribuyan aun mejor desarrolio cognitivo y una mayor formacién de la

capacidad critica, reflexiva y analitica del educando.

Las bases legales también cobijan la propuesta que deseo llevar a cabo, ya que la
ensefanza prevista en el articulo14 de la ley 115 de a994, se cumplird bajo la
modalidad de proyectos pedagdgicos, donde el plan de estudio debe relacionarse

con las diferentes areas, con las asignaturas y con los proyectos pedagogicos.

Donde uno de los elementos metodoldgicos que facilitaran este desarrollo de Io
dispuesto en los articulos 138 y 141 de la ley 115, donde el sistema de bibliobanco
se pondra en financiamiento gradual donde se pone a disposicion del alumno en el
aula de clases un numero de textos suficientes, especialmente seleccionados y
peribdicamente renovados, que deben ser envueltos por el estudiante, una vez

utilizados.

Este remezdn creativo vincula directamente a los docentes, segin el articulo 44
del decreto 1860 de 1994, los docentes podran elaborar materiales didacticos para
uso de los estudiantes con el fin de orientar su proceso formativo, en los que
pueden estar incluidos instructivos sobre el uso logistico de texto de los
bibliobancos.
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Es como podemos ver que la incentiva de una pedagogia dindmica y creativa no
es algo aislado de las pautas establecidas por el M.E.N para facilitar el proceso

formativo de los educandos.

Estos cambios de concepcidn de la educacion y en particular de la parte creativa —

investigativa esta muy lejos de concretarse en la practica, situacion que se

evidencia por la permanencia de un curriculo que todavia es homogéneo.
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DESCRIPCION Y ANALISIS DE LOS PROCESQOS

“ El trabajo tedrico no nos aleja necesariamente del conocimiento, la cual nos
permite mas bien el acercamiento a (os significados culturales que los actores

sociales otorgan a {os procesos en (0s gue participan”
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3. DESCRIPCION Y ANALISIS DE L OS PROCESOS PEDAGOGICOS Y

CREATIVQS

2.1 INVESTIGACION DE AULA

La investigacion de aufa, es un mecanismo que permite a los docentes y futuros
docentes, una organizacion seria y adecuada de las observaciones que

efectuamos de fos procesos.

Esta investigacidn no debe ser efectuada solamente cuando estamos como
“practicantes’, para conseguir una acumulacion de informacién de {as actividades
pedagdgicas. Si no que dentro de nuestro diario gue -hacer docente nos sirve
como una herramienta que nos ayuda a ffevar fas secuencias de fas actividades,
evaluacion y proyeccion de cada actividad. Asj evitaremos como docentes la
aparicion en nuestra ambito escolar de la “‘improvisacidn”, sino que llevaremas
una secuencia de las actividades y lograremos efectuar una correcta relacion de

nuestros temas con la realidad.

Tambieén nos permite fa evaluacién de fas actividades que hemos efectuado con
ayuda de nuestras alumnas y asi podremos hallar carrectivas de situaciones que

no permiten el crecimiento de nuestro que —hacer pedagbgico.

88



Ef proyectarnos nos permite ef propagar en nosofros y nuestros alumnos ef deseo

de alcanzar mayores metas.

Asi desarrollaremos a cabalidad todos (os perfiles como docentes que invalucran

el desarrollo de una actitud investigadora y creativa.

¢ DONDE Y CON QUIENES TRABAJAMOS?

El colegio donde estoy desarrollando )a validacion de la propuesta se llama
Instituto Gabrie! Garcia Marquez, se encuentra ubicado en la Urbanizacién E)
Parque, es una institucion que no cuenta con una infraestructura adecuada para
albergar la comunidad educativa, pera en lo pasible se encuentran ubicados en
lugares aunque pequefios, condicionados Jo mejor posible para Jas jornadas
escofares. Es un colegio gue no posee una gran cantidad de poblacién escolar,
los bafios en su mayor tiempo carecen de condiciones higiénicas, la cafeteria es
muy pequena y con una dofacion muy limitada. Pero a pesar de estas condiciones
se “siente” un ambiente grato de trabajo, buenas relaciones entre Ja comunidad

educativa en general.

El grado con ef cual estoy trabajando es SEPTIMO, son nifios que oscilan entre
los 11- 14 afios, a pesar de gue ef nifio mas aduito difiere bastante def resto de

sus companeros se ha integrado con facilidad.
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32, TECNICAS £ INSTRUMENTOS

Para desarrollar a cabalidad una buena investigacidn en el aula debemos  utilizar

técnicas e instrumenios para recopilar )a informacion como son:

+ OBSERVACION : La cual me permite analizar el desarrollo de las

actividades y los vinculos afectivos entre educador y educando.

*>

ENTREVISTAS: Las cuales seran de caracter semiestructurada, asi
sera flexible y permitir la indagacidn y mayor informacién partiendo

de las respuestas.

¢ EVALUACION EN TRIANGULO: Asi permitira fa participacion de jos
alumnos y jos ofros compaferos docentes en Ja emision de juicios

que enriquezcan el informe.

»>

ETNOGRAFICOS: Facilitara el analisis de vinculos afectivos

caognitivos de los procesos pedagagicos.

>

ANALISIS DE DATOS: Estos datos seran recopilados mediante,

entrevistas, analisis descriptivos y el observador del alumno.
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Todas esfas técnicas e insfrumentos ayudaran a afimentar (a recopifacion de datos

y asi una efectiva investigacion en el aula.

3.3. FASES

2.3.1 FASE DE PLANEACION

En esta fase se organizard un cronograma para asi llevar a cabo y en arden

progresivo las actividades.

La investigacion tiene como uno de mis propésitos incidir en fa transformacion

de las practicas creativas en Jas actividades pedagogicas.

Es necesario que para cualquier propuesta en creatividad se debe contar
necesariamente participacion activa y comprometida de {os docentes, con (o cual
se intente recuperar el docente investigador y asignarie ef papel que le

corresponde como dinamizador dej cambio.

Una propuesta en este sentido, requiere de un docente capaz de resolver y

generar necesidades sentidas en su entorno.
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Cuadro 5. Cronograma de Investigacién de Aula

Actividad i Julio Agosto Septiembre | Octubre Noviembre
1 2 1 2 4 11 2| 3{ 4 1] 2[ 3 1 2| 3| 4

Observacion de actividades X X

Organizacion del diagnostico X

Investigacion de aula X |x X |x {x [x |x |[x |x X [x [x

Organizacién de fa informacion %

Interpretacion de datos X |x
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DIAGNOSTICOS

‘Las instituciones escolares pueden convertirse en fugares propicios para el
desarrolfo de fa creatividad... si hay un cambio de pensamiento y fa construccion

de ambientes creativos .
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DIAGNOSTICOS

FASE DE OBSERVACION

En el desarrolio de este proyecto inicié por una REFLEXION PERSONAL, ya que
durante mis estudios fui muy intranquila y deseaba saber muchas cosas gue no

me ensefiaban en el colegio.

Siempre estaba atenta a las clases y sofiaba que alli daria respuestas a mis
inquietudes, pero en Ja Normal Nacional para Seforitas, las clases eran
monotonas, que generaban en mi un gran vacio donde tenia que repetir al pie de

la letra las lecciones y si no la sabia recurria a la copia.

En esta institucion aprendi los mismos métodos que tenian mis profesares, y al
llegar @ mi practica docente, queria darle una oporiunidad diferente a mis
alumnas, pero siempre el normatismo era mi peor enemigo, y mis maestras

calificaban como fatal salirse de lo pragmatico.

Alfi naci6 ef deseo de despertar Ja creatividad primeramente y su aplicacion en los
saberes especificas, al llegar a la Universidad través de Prayecta Pedagdgico,
pude desbocar todas mis inquietudes, asi empece a desarrollar este proyecto

para hacer maestros creativos que dinamicen el que hacer pedagogico.
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Luego fenia que saber que tan necesario era fa aplicacion de fa creatividad dentro
de fas aulas y asi me acerqué a diversos colegios que me permitian ver una que
atra actividad, y en el lnstituta Andino, en el cual trabajé, pude empezar a

estructurar mi diagnostico.

BACHILLERATO

Como dentro de mi saber especifico es ef de fas ciencias sociales y su aplicacion
es en ef bachifferato, alfi me fui y pude observar que en estos grados la creatividad

es totalmente aislada ya que las clases son magistrales y rigidas.

Los fogros estan enfatizados en ef drea y el tema a estudiar que no permite el
anafisis ya gue solo estdn interesados en el conocimiento transmitible y calificable

y no en la investigacion.

Lo que hace que el conacimiento na sea glabalizado y el proceso deje de ser

integral.

Todas estas practicas se van acentuando en el paso por las universidades (as

cuales se forman fos docentes pasivos y repetitivos.

Para ampliar {a informacion se hicieron abservaciones en el preescolar donde se

notd que por {a edad de fos alumnos se requiere de actividades que filen su
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atencion, asi que podemos ver que en cierfo grado se ejecutan actividades
creativas, en Ja primaria en jos grados mas pequefios {1-2) se ponen en practica
actividades ludicas dentra de las actividades que dan muestra aunque aisladas de

creatividad.

Toda fa informacion fa podemos resumir en ef cuadro a continuacion que recoge

fas observaciones reafizadas en jos diferentes grados.



Cuadro 6. OQbservaciones

Etapa Tipo de Carc. Objeto de Formas de
Ensehanza Aprendizaje Evaluacion Evaluacion
Primaria lnformacion Memaoristico Materias del Oral
Repetitivo conocimiento, Escrita

conducta escolar Revision

Secundaria Dictado- Memaria Previas Las materias
apuntes No hay Conocimientos
camprensian ni Lecciones Especificos
Copia al pie de utilidad
la letra Publico oral
Esc. Para las Externo al Primera practica Qbservaciones
Normal practicas, no sujeto no {planillas,
parala formativo registros, etc)
creacion
Universidad a. memoristica a. copia, Sin informacién  a. tradicional
repetir b. Nueva=
b. Creativa b. Comprension lagro,
desarrollo,
superacion
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INTERPRETACIONES
En las observaciones pude ver que hay caracieristicas como Ja de la inhibicién
de {os procesas creativos, donde (a escueta regula y premia el pensamienta tineal,

las escuelas no presentan programas adecuados gue ayuden a superar estas

dificultades ya que:

+ Los sistemas escolfares estén basados en fo repetitivo.

¢ Los sistemas imponen plazo y contro} estricto sobre e} tiempo.

¢+ (a organizacion fradicional expone una estructura de poder

vertical.

+ Eltrabajo académico estan enfocados hacia {os curriculos.

Las instituciones escolares puedan convertirse en jugares propicios para el
desarrolfo de {a creatividad, si se apera en sus aulas un cambia de pensamiento y
la construccibn de ambientes creativos y se necesita dos elementos

fundamentales:
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+ CEstablecer un enfoque curricular basada en asegurar la

interaccion entre e} sujeio y e} mundo.

¢+ Una organizacion interdisciplinarias, que permita seleccionar

sifuaciones problematicas que permitan su solucion desde

distintos campas del canacimiento.

También se necesita el establecimiento de condiciones adecuados:

+ Condiciones comunicacionales.

+ Condiciones organizacionales y espacio — temporales.

Que facilitan fa creacidn de un encuentro humano pedagdgico.

CONDICIONES COMUNICACIONALES

Estas condiciones pretenden efiminar {a atmdsfera represiva, con énfasis en la

nota, lo que facilita:
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+ Lainiciacidn de actividades que permitan sensibilizar v desarrallar

Ja percepcion.

+ Posibifitar ef ambiente abierto donde se pueden expresar las

ideas.

+ Facilitar ef ejercicio del proceso autoevaluativo.

+ Modificar las relaciones unidireccionales que se presentan entre

el docente y el alumno.

¢ Convertir ef aula en un fugar donde se pueden cometer errores.

CONDICIONES ESPACIO-TEMPQORALES

Permite la creacién de una aula para crear y disfrutar del aprendizaje.

¢ Dotar de instrumentos adecuados del aula para el ftrabajo

investigativo.

+ Realizacidn de actividades fuera del saldn.
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+ Trabajo en equipas de trabaio, can distintivas ariginales, con el fin

de dar jdentidad a Jos miembros del colectivo.

¢ Utifizar fos sistemas de autodireccion, refroafimentacion de los

trabajos.

CONODICIONES ORGANIZACIONALES

Estas condiciones persiguen mejorar la calidad de las interacciones entre los

individuos, al interior del aula.
Es asi que al contextualizar ef problema de (a creatividad en fas practicas
pedagdgicas, reflejan multiples aspectos como: objetivo, finalidad, metodologia, vy

ja formacion docente.

En su primer aspecta {a creatividad estd desvinculada del procesa pedagdgico del

estudiante.

En cuanto a fa educacién ha reducido su objeto y objetivo al contenido que el

alumno puede reproducir en una prueba.
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La faita de metodoliogia propia de fa creafividad deja ver la mal entendida dualidad
entre creatividad y arte, es donde se entra en discusiones si es que fa creatividad
es sala aplicable a ciertas dreas del canacimienta, y mientras estas ocupaciones
llenan el iempo de los docentes no se ahonda en la fundamentacion de teorias y

practicas que sustenten la aplicacion de la creatividad en e} conocimiento.

La formacion profesional se ve en fa falta de reconceptualizacién sobre el que
hacer pedagdgico de carte magistral arraigadas por mucha afias en la comunidad

educativa.

Estas y ofras interrogantes podemos encontrar fas diferentes perspectivas legales,
tedricas, historicas, contextuales sobre fa Creatividad, pero fa primera palabra fa
tenemos cada docenie desde su practica, pero aqui Jo importante no es tomar
respuesta elaboradas sina {a pastura de cada uno frente el tema y dar cabida a un
proceso que nos permite reflexion, y actitud critica, en la bisqueda de respuestas

mas adecuadas a cada comunidad.

3.3.2 FASE DE EJECUCION

La informacion se obtuvo fundamentalimente de fas observaciones etnograficas y

de la interpretacidn de datos.
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A confinuacion se muesfran algunas observaciones gue nos mostraran fa

metodolagia aplicada en las ciencias sociales.
Fecha: Agosto 16-17/99
Area: Ciencias sociales

Grado: Sexto

Moativacidn: El profesar inicia su clase can una serie de preguntas.

+ Los nifios respondieron con orden.

¢ E) profesor repasoé la clase anterior.

¢ [} profesor establecio precisiones sobre el tema.

+ Los nifios copiaron fo que ef docente le dictaba.

¢+ Lles dejd la tarea y se fue del saldn.

Realicé observaciones en ofras &areas para establecer comparaciones

metodoldgicas y actitud frente a los conocimientos.
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Fecha: Septiembre 18-19

Area: Ciencias naturales

Grada: Séptimo

Motivacion: (a profesora reafiza en este momento una actividad de recuperacion

y comienza indagando en {os nifios sobre fa parte mas pequefia de su Cuerpo; y

fos alumnos respondieron con entusiasmo.

+ La profesora dio un repaso de fa célula.

+ Agrupd a {os nifios para que resalvieran unas preguntas,

+ Establecieron diferencias entre las células.

+ Realizaron unos trabajos y luego por grupo expondrian sus actividades.

¢ Sacaron enire todos una sintesis y fue jo que se copid en ef cuademo.

Veamos a nive! institucional y administrativo cuan importante es la creatividad y si
en verdad se cumple. A continuacion a parte de una entrevista efectuada a la

directora.
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* La Creafividad es una herramienta, para facifitar fa ensefianza...
podemos observaria dentro de Ja bisqueda de soluciones... Y en
nuestra calegio todos los dacentes son creativas en el desarralla de
todas las actividades... y los procesos curriculares estan orientadas a

la creatividad".

Dentro de mi proyecta se necesita el andlisis de documentos, veamas la

interpretacion de un informe descriptivo de logros y/o dificultades.

" En el colegio se utiliza el sistema evaluativo de logros pero a pesar
de ello se nota que se han cambiado las antiguas calificaciones de
numeros a letras, no importa la evolucidn de los procesos de

aprendizaje sino del resultado’.

También fue necesario Ja realizacion de entrevisias a los docentes del area de

ciencias saciales, para ver cual es su postura frente el tema, veamos apartes de

esta entrevisia.
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" La creafividad puede ayudar a desarroffar cierfas capacidades...
pero personaimente pienso que no presenta viabilidad en Jas ciencias
sociales debido al cardcter histdrica y es necesaria precisar ciertos
datos (fechas, personajes, eic), y no permite la sjecucion de

experimentos.”

Coma base de este prayecto y de la investigacion de aula es la abservacion
etnogréfica y he escogido una clase de sociales, para analizar si el desarrolio de
corte magistral, influyen en la afinidad de los ninos frente a Jas sociales y las otras

materias.

Fecha: Noviembre 23

Area: Ciencias sociales

Grado: Séptimo

La clase inicia con un sajudo por parte del docente de una forma “seca’ y distante.

De igual forma respondieron (os atumnos.

Ef profesor continud llamando fista “ Avendafio Diego” “Bolafiofred”...
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Comienza con ef apeffido y prosigue por ef nombre dejando ver fa distancia enfre

elios.

Prosigue el profesor diciendo, vamos a recordar (a formacion y evolucidn del

hombre.

En este momento es interrumpido por uno de fos alumnos, ef cual muestra una
inquietud, sobre una palabra mencionada anteriormente par él. “ Profesor, ¢ qué

s ecumeénicamente?”.

Ante tal inquietud que de manera veloz se volvié general, el docente responde. “
Me extrana sefior Manriquez, acaso su profesor de castelfano no e ha ensefiado a
buscar en un diccionario, y con respecio a jos demas para Ja préxima clase jo
buscan y me traen dos ejemplos de esta palabra, asi nunca se les olvidard “.
Después de esto prosiguid con (a clase, y estaba hablando de fas teorias de
evolucion del hombre, cuando uno de sus alumnos esponténeamente e pregunta
“profe, y entonces no es verdad, (o gue dice fa Biblia de fa creacién del Hombre”.
Con muestra de coraje frente a las interrupciones el profesor expreso “ primero
joven prafesar, que ya no juega canicas con usted, y segundo para usted y para
todos, ya no mas, esto no es recreo, asi que me sacan el libro de sociales,
\

investigan el tema y desarrollan la actividad de la pagina que se encuentra al

respaldo del tema, y no quiero escuchar un sonido”.
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Asi en sifencio franscurmio fas horas y se fermind fa clase mas dinamica y creativa

para un dacente de sociales.

Todos {os casos anteriores y {os otros que no aparecen aqui registrados seran

tabufados y tendrén su anélisis en ef siguiente punto de esta investigacion de aula.

3.3.3 FASE DE INTERPRETACION DE DATOS

El enfoque utilizado en la investigacion de aula es fundamentalmente etnografico
porque es a partir de Jos didlogos y e} compartir con todos Jos estamentos de Ja
comunidad, s {0 gue me permite ir confrontando con {a vida cotidiana, hipdtesis
que me habia creado e ir construyendo {os conceptos pertinentes para describir y

analizar (as practicas creativas en fas que se soporta fa accidn educativa.

Es asi coma podemas ver:

¢+ Estamos frente a enfoques de calificacion donde priman aspectos

cuantitativos, en sus diferentes formas: sumativas, por logros, efc.

¢+ Algunos docentes, a pesar de fa Ley 115 y sus decretos
reglamentarios, son inconsistentes ya que son mal entendidos los

modelos constructivistas bajo expresiones como: “ Hoy Ja clase
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no es mia, es de Ustedes, quien quiere explicar ef tema” *
Desarrolien Jos temas para que vean como es esto”.
Estas y atras expresiones muestran {as actitudes represivas y coharsitivas de las

actividades educativas.

Usamos esto como referente conceptual donde enmarcamos ef frabajo a generar
acciones orieptadas a comprender e interpretar ef mundo social, cultural del

estudiante, sus individualidades y asi canstruir sus bases.

Hago especial énfasis en la disposicién que ha de mostrar e profesor frente al

cambio de actitud ente el nuevo paradigma de ensefiar — aprender.

Lo que implica que Ja creatividad haga de Ja practica pedagogica comunicativa,
intencionada, halistica, cualitativa, que responda por la demanda por la integracion
al interés técnico, interpretativo y emancipador, que corresponda af espiritu de (a

educacion, gue exige fa sociedad.

A continuacion presento un cuadro de tabulacion de Jos resuliados de la

investigacion de aula,

109



Cuadro 7. Interpretacion de investigacion de Aula

Técnica Obietivos de Logros Resultados
Investigacion
Observaciones La observacion {dentificar Ciertos docentes
facilita la caracteristicas se mostraron
(Actividades y consecucion de fa  De presencia o ‘reacios’ a ser
informacién. Se ausencia de {a observados.
etnografica) efectub enjos  Creatividad en e} Pero con las
grados 6-7 aula. efectuadas se

fortalecid la base
de la ausencia de

Creatividad.
Entrevistas Fueron Analizar la vision L os docentes
practicadas a fos def proceso muestran fa
estudiantes, educativo conviccion
directivas y acampafiada de aparente de la
docentes la Creatividad dificultad de
aplicar
Creatividad a las
Ciencias
Saociales.
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CREATIVIDAD

UN PROCESO INNOVADOR EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA

HISTORIA

‘La creatividad, es importante porque a través de ella, el estudiante puede
describir par si misma, desarrallar una capacidad critica frente a los hechos, usar
la informacion y aplicarta a la resolucion de problemas de desarrollar Ja

autonomia.”
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4. UNA NUEVA PROPUESTA

Las investigaciones han demosirado Ja influencia tan poderosa que ejerce la

ensefianza en logros, autocanceptas, relaciones sociales y habilidades de

pensamiento en los estudiantes.

Ef desarrofio de pensamiento y de fas capacidades intelectuales un objetivo def

curriculo como jo muesira ja resolucion 2343 de junio 5 de 1996.

En ella se recoge, entre otras, ef principio metodoldgico de (a funcionalidad de los
conocimientos utiles, pertinentes, {0 mismo que ef desarrollo de (as habilidades y

estrategias de planificacion y regufacion de fa propia actividad de aprendizaje.

Mi propuesta estad enmarcada dentro de un curriculo por procesos en un enfoque
critico — social y del constructivismo, ya que se parten de supuestas tedricas y por
consiguiente implementa otras metodologias para el desarmolio humano, que no
tiene afan en (o medible y cuantificable, ya que le interesa més fos procesos de
desarrolio de fas habilidades e ideas, de construccion de fa informacion, pero a fa

luz del conocimiento.

El movimiento actual tiene en cuenta (a teoria de procesos y sistemas de las

invitaciones a reflexionar sobre la complejidad de lo que nos convendria hacer a
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fos educadores, o mejor es desde fodos fos puntos de vista es analizar fos
apories, de esias y olras comentes psicoldgicas, para elaborar una sintesis
integradora que ayude apravechar lo mejor de cada una de ellas para el

mejoramiento de ja educacion.

41 LA CREATIVIDADUN PROCESO INNOVADOR EN LA ENSENANZA

APRENDIZAJE DE LA HISTORIA

Para iniciar esta nueva propuesta de trabajo para las ciencias sociales debemaos,
debemos primero reevaluar Jo que estamos practicando, y desde mi punio de
vista, el curriculo rigido, inflexible, es uno de {os obstdaculos mds grandes para
desarrolfar (a creatividad. Por {o tanto dos ideas que hay que tener en cuenta
respecto a la organizacion del curriculo es el de la apertura y la idea de

flexibilidad.

Un curriculo flexible desarrollado deacuerdo a los procesds, que permite una
organizacion abierta, en el sentido que &) planteamiento curricular inicial esbozado
en la investigacion de aula sea regulado por la dindmica de la accion, asi es
posible que elementos que no estaban presupuestados como componentes del
curriculo sean intraducidas parque la dindmica lo requiere como son: <una
pregunta significativa, una discusion de un tema de interés, un problema social,
ecologico, etc, son elementos gue suscitan {a aparicidn de nuevos componentes

que deben integrar el proceso como sistema abierto.
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Los ritmos y fos tiempos no pueden ser determinados esfrictamente con
anterioridad a Jas acciones, esto implica que e modelo evaluativo respete jos

ritmas particulares y las variables saciales,

Dentro de mi propuesta resulta pertinente organizar el curriculo alrededor de
proyectos pedagdgicos o proyectos organizados con base en un tema o nicleo de

interés de los estudiantes.

En estos casos, es claro que no se puede definir el curriculo sin ia previa
interaccion con fos estudiantes, sin embargo, {a experiencia nos dice que el
docente permite proponer y sugerir algunos proyectos para anticipar de esta

manera la organizacion y fas actividades curriculares.

Pero el hecho de que no se pueden definir con anterioridad los procesos
pedagogicos se requiere determinar muy bien acciones y actividades, o mismo
gue la consecucion de medios y recursos para su desarrolio. Incluso, al realizar
un primer esbozo con fos estudiantes se puede anticipar y pfanificar algunos

contenidos, competencias y procesos basicos del proyecto.

Las jomadas pedagdgicas se entienden comao un espacio de trabajo colectivo de

reflexion y construccion del conocimiento y def saber hacer estas jornadas son el

desarrolfo de {os proyectos, es fa equiparacion de fos estudiantes para fa sofucién
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de probfemas cotidianos mediante ef ejercicio de fa investigacion de sus propias

potencialidades.

Los trabajos en grupo facilitan {a integracidn de fos estudiantes y asi
convertiremos fa educacion en un procese emancipatorio gque abra sus puertas a
la creatividad para que os jdvenes son autoevaluen, den a conocer fo que sabeny
han aprendido por o cual seran capaces de defender sus trabajos ante sus
comparfieras y les ofrece una visidn mds exacta de lo que se espera de ellas

como miembpros activos de dicha comunidad.

Las exigencias de fa Ley General de Educacion demandan de un maestro gue
tome distancia con fas practicas pedagégicas fradicionales, esto exige un maestro
que asuma el reta de hacer pensar a sus estudiantes, de allanar el camino para
convertir la labor docente en un proceso sistematico de produccién de
conocimientos, donde se garantice el trabajo en equipo, )a socializacibn de

experiencias y de ideas y experiencias.

También pretendo demostrar que dentro de proceso educativo, el docente ejerce
un papel importante, ya que es desde é! dande se inicia la transformacidn de la
educacion de 1al manera los actores del evento educativo de hacen responsables
de los avances y limitaciones en )a conquista de los logros educativos, dando lugar

a la formacién en antonimia y la responsabilidad.



La creatividad no se puede estudiar de manera descontextualizada def proceso

educativo.

Sin un analisis de (0 que se enseria, de (a forma como se ensefia, del para gue se

ensefia y sobre todo def tipo de refacion pedagadgica profesor — alumno.

Es asi que cualquier propuesta de creatividad quedara sin piso si se olvidara de
estos elementos y si carece de estas relaciones se canverticia en una simple
actividad de complementacion, esto plantea la necesidad de trabajar tanto para
desarrollar las habilidades de pensamientos convergentes como las divergentes y
la necesidad de enfrentar el problema de la relacién contenidos —procesos,

buscando mecanismos de articulacion de los mismos.

La creatividad debe estudiarse en relacion con otros aspectos muy importantes de
la personalidad como plantea GUILKORD, cuando dice ¢ La Creatividad es ante
todo un pensamiento con direccién “ y el sentido de dicha direccion tiene que ver

con la dimension valorativa.
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ESTRUCTURACION DEL PROYECTO PEDAGOGICO

1. Los contenidas, de las prayectas escalares.

2. La metodologia y actividades aplicables a cada una de las jornadas, sefalando

el uso de materiales didacticos.

3. Los logros generales del prayecto pedagdgico.

4. La distribucion del tiempo y las secuencias de) proceso.

5. Los criterios de evaluacion y administracion del plan.

6. Fuentes primarias y/o secundarias.

-

. CONTENIDOS.

Proyecto 1. ¢Dé donde venimos?

Jornadas

Ubicacion temporal.
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La historia de} hombre {evolucitn).

Poblando el mundo.

Proyecto 2. De viaje por Europa.

Jornadas

¢ Donde esté Europa? (Posicién astrondmica).

¢ Cuantos paises (Divisién politica).

Y def Refieve ; Cudnto sabemos?

Conociendo a Europa Aflantica

+ Caracteristicas Fisicas

¢ Orografia
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+ Clima - Vegetacidn — Flara

¢ Hidrografia

¢ Aspecto econdmico (Regiones naturales, agricultura, mineria, industria,

comercio)

¢ Demografia

+ Politica

¢ Como es Europa Mediterranea?

¢ Hay mucho frio en Europa Alpina?

La URSS, ;Domina o domind Europa Oriental?

Nota: Los aspectos desmembrados en Europa Atldntica serdn los mismos vistos

en el resto de (as jornadas de Europa.
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Proyecto 3. Cambios pofiticos en ef sigio XX

Jornadas

¢ Cuantos paises participaron en fas guerras mundiales?

¢Que tan variada es §a riqueza de Europa?

Expansidn de Europa a otros continentes.

(QueesfaCEE?

Prayecto 4. En la Edad Media

Jormadas

¢ Quiénes fueron Jos Barbaros?

¢ Ubicacién temporal

¢ Estructura Sociocultural
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P

:)

¢+ Gemmanas

¢ Los Hunos

¢+ Consecuencias de (as invasiones.

E! imperio Bizantino

+ Ubicacion espacio — temporal

¢ Estructura socio- cultural

+ Relaciones econémicas

¢+ Repercusiones de (a cultura

¢ Decadencia del imperio Bizantino
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Los Francos y su reinado

+ Reino Merovingio

+ Imperio Carolingio

+ Carlomagno

Proyecto 5. ; Cuanto cambib e} mundo?

Jornadas

¢ [LaChina

La India

*

¢ E! Africa

América

*>
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Ef Régimen Feudal

+ Desarrolio def Feudalismo

¢ Organizacion econdmica

¢ Organizacion Juridico — politico.

lglesia en el feudalismo (Reformas)

Expresiones culturales.

Proyecto 6. En el 1200, {a lenta disolucidn del Feudalismo
Jornadas

¢ Por donde comercializaban?

i Qué son {as Cruzadas?
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¢La sociedad sigue igual? {Nueva distribucion sociaf)

Y se formaron las Naciones,

Proyecto 7. E! mundo hacia 1500

Jornadas

Europa

China

Musulmanes, y su influencia

Imperios Africanos

Japon
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Proyecto 8.

Jornadas

Renace Europa (Edad Moderna)

Fragmentacion pofitica

Revolucidn tecnoldgica

¢ El Renacimiento?

Reformas religiosas

Proyecto 8. Espana, La Maja

Jarnadas

Musuimanes y Cristianos

Las grandes Exploraciones
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Y Colén viajd

Repartiendo las nuevas tieras

Expediciones Inglesas y Francesas

Jornada 10. Conquistando América

Jornadas

Ubtcacidn temporal y espacial

Conquista de Suramerica

Congquista de {a Nueva Granada

Proyecto 11. Europa en ef siglo XVI — XV

Jornadas

£} Absolutismo Monarquico
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{deofogias Europeas en fos siglos XVI — XV

El anterior programa de cantenida se planificd, luega de realizar con los alumnos

una seccion donde se escucharon jos puntos de vista de todos Jos actores del

proceso educativo.

METODOLOGIAS Y ACTIVIDADES

La forma de trabajo que implementaré en mi propuesta consiste en la utilizacion

creativa de {os mecanismos, actores, recursos para fa consecucion del

conocimiento.

A los alumnos se Je dard una vinculacion directa en:  Planeacion, Organizacion, y

Desarrollo de {a tematica del grado.

Los docentes seran los encargados de elaborar (as guias, mddulos, con ayuda de

los alumnos, mediante sus sugerencias.

Se realizaran en sus inicios, actividades como:

¢+ Talleres: De conocimiento y de autoconfianza, que los preparara

para el frabajo.
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+ Oebate: Esta actividad es la primera, ya que de alli saldra el plan

de contenidos por proyecios.

¢ Comités: Como se necesita fa involucracion de todos fos alumnos

en una forma responsable, se organizaran grupos encargados de

actividades especificas como son:

Asesoria: Los nifos mas adelantados seran moderadores

para fos gue tienen dificultades.

Dinamicas: Encargados de preparar dindmicas para alguna

ocasion de Ja clase, para ambientar los temas.

Aseo. Se encargaran gue ef saidn permanezca en orden y

aseado.

MOMENTQOS Y ACTIVIDADES DE LOS PROYECTOS Y JORNADAS

Este proyecto pretende unir 1a parte tedrica y practica, la investigacion y la realidad

sacial, lo cognitiva y lo creativo.
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En ef presente proyecto se fuvo fa falencia en fa parte investigativa por fa faita de
costumbre de jos alumnos, Jo cual hizo necesario e frabajo con guias que dieran
tas directrices temdticas y para imprimirle mayar responsabilidad; por grupa se les
pidié un informe o trabajo de la guia, Jos cuales contenian las jornadas de los

diferentes proyectos.

Luego de esie frabajo por grupo en las guias; se le daba a jos alumnos fa libertad
de escoger la forma creativa (drama, cancidn dibujo, mimo, etc.) de presentar la
investigacion, en algunas ocasiones se darian las pautas o formas de

presentacion y ellos eligiran, la de su mayor inclinacién o gusto.
Luego de esta parte logistica, los alumnos tendran el espacio abierto en el
momenta de la socializacidn para ser los protagonistas y ensefiarles a sus

profesores y companeros jo que aprendieron.

Para finalizar se hace una coevaluacion def trabajo, se despejan dudas y sale la

informacion construida por todos.

De esta forma (a Creatividad es muestra viva en los educandaos,
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MOMENTOS DE LAS JORNADAS

pal kg
e f
£ W

Trabajo en grupa de (as guias de Investigacidn  Escagencia de las formas de
presentacion o de socializacion.

SOCIALIZACION

Nofichisme Theres

'y £
fhEE £44

En {a socializacion, (os atumnos mostraran su potencial creativo
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LA IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD EN EL DESARROLLO E

ACTIVIDADES

El hombre como ser iumano presenta una serie de dimensiones que conforman
su personalidad y fas instituciones educativas estdn en fa obfigacion de

estimularias para propiciar una formacién integral.

El desarrallo de actividades lddicas (canta, dramas, titeres, naticieras, collage,

efc.), dentro de )a historia permite:

+ Desarrolio de sentimientos de autoestima: Ya que las alumnaos se
sienten importantes, gestores de su formacion y su trabajo es

asaltado y Uiil.

¢+ Ampliacidn de su léxicao; expresidn corporal y escrita: Las
alumnos fienen la oporiunidad de desinhibirse y mosirar sus
potencialidades y aptitudes cuando crea cuentos, deben dotarse
primero de la informacion pertinente (tema) para luego

transformarlo y expresarlo en una forma creativa.

¢ ODesarrollo de expresidn oral y coherencia: Los alumnos
realizaran (os trabajos de socializacion en una forma oral, y esto
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fes permite perfeccionar su postura corporal, fa coherencia de fas
ideas expuesias, ja eptonacion y vocalizacion, sin olvidar que

antes de esta deben tener una aprapiacién det tema,

Sentido de analisis y juicio critico: Si es cierto que ellos antes de
cualquier actividad deben tener total conocimienta del tema,
también deben dejar en manifiesto su criterio frente al tema,
analizar sus pro y contras, (as repercusiones histdricas a otras
culturas o civifizaciones, y para esto deben analizar y tener un

juicio critico ante ef tema como conjunto.

Motricidad fina: Por medio de {a manipulacidn de materiales

desarrollan su parte artistica.

Es asi coma vemas que los alumnas se desarrollan en todas las

dimensiones:

¢ La Copnitiva: Apropiacion del tema, su analisis y juicio critico

frente a la investigacidn,
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¢ {Motrizz Oesarrollan @ moatricidad fina mediante recartadao,
pegado, escritos y Ja motricidad se genera mediante juegos,

dramas.

+ Comunicativa: Prafundizan su desenvalvimiento aral y escrito

desarrollando rasgos de su personalidad.

¢+ Afectiva y valorativa: Se desarrolfan en valores como:
solidaridad, fibertad, cooperacion, ya que el frabajo en grupo,

facilita el fortalecimiento de valores.

Estas y otros rasgos de la personalidad se desarrollan con el trabajo creativo.

Pero como en esie proyecio, e eje principal es Ja formacién del docente, este
debera idearse estrategias metodaldgicas para hacer asequibles, facil y divertido,

los contenidos y para esto debe armarse de {a Creatividad.

Dentro de mi frabajo he tenido que idear actividades que permitan fa construccion
(Constructivismo), el aprovechamiento de cualquier circunstancia (Educacion
significativa) para desarrallar e impulsar el aprendizaje, donde es necesario que el
docente sea investigativo y el alumno sea el autor y transformador de su realidad
{curriculo critico — social), y sea capaz de desarrollar un pensamiento critico,
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anafitico y construir sofuciones a planteamientos problematicos historicos o de su

entorno {Competencias).

Es asi como he utilizado diferentes actividades o instrumentos metodoldgicos para

desarrollar mi creatividad y la de mis alumnos, como fueron:

METODO ELCD (EXPLORAR, LEER, COMPRENDER; DEBATIR)

Este método consiste en la integracion de aptitudes comunicativas e

investigativas, donde jos alumnos deben:

1. Investigar sobre un tema, donde ef docente da fas pautas de

investigacion.

2. Documentarse de todas las fuentes posibles (enciclopedia,

textos, etc.)

3. Realizar un analisis y juicio critico del tema.

4. Debatir Jos conceptos y criterios con sus companeros.

134



En un principio este era ef eje de trabajo para fa parte investigativa pero por falta
de costumbre de jos alumnos y falia de responsabilidad de Jos educandos, este

trabajo se tuva que fusianar can el trabajo can guias.

Ejemplo del Método ELCD

+ Los alumnos deben realizar la guia del Régimen Feudal, utilizando el método

ELCD.

¢+ Resuelve y presenta un trabajo o informe de )a guia.

METODQ SOFT

Este método permite conocer los puntos de vista de los estudiantes, su juicio
critico y valarativa frente a un tema. Dande luego de que las estudiantes conacen
e investigan un tema, se les efectla unas pregunias de andlisis y luego de
resolverias, deben dejar sentado por escrito su opinidn en unas tarjetas de

cartulina (20 x 10 Cm Aprox.) gue se depositaran en ef tablero o en unas (aminas




de icopor, fuego ef docente fas agrupa por simififud de ejes de respuestas (social,
politico, culiural, econdtmico, geografico, efc.), después cada alumno tendra la

apartunidad de exprasar ante sus camparieras (o escrito, se sacan canclusiones y

se aclaran dudas.

Ejemplo def Método Soft

Resuelve :

¢ ¢;Segin w opinibn cuales fueron las causas del inicio de la 1era Guerra

Mundial?

¢ ¢ Cudles fueron las incidencias de esta catasirofe mundial?

COLLAGE
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Esta t€cnica artistica permite a fos alumnos absfraer fo mas importante de un tema
y mediante Ja ulifizacion de revistas, periddico, Jaminas, representar en una forma

creativa (as ejes de un tema,

Ejemplo de Collage

¢ Busca en revistas, laminas, que representen: Historias, cultura, economia,

division social, y fin def Imperio Bizantino.

LA AUDIENCIA

La idea principal de este frabajo es fortafecer el juicio critico a todo fenémeno

historico.

Par tal motivo se escoge un tema, se dividen a {os estudiantes en los personajes

de un juicio (juez, abogado, fiscal, testigos, acusados, jurados, secretarias), y por

medio de esta actividad se desarroffan {a oratoria, el andlisis, coherencia de ideas,
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se evaita fa aprehension def fema, es asi que sirve para desarroffar muchas

aptitudes y achiiudes de jos estudiantes.

Ejempio de ja Audiencia

+ Distribucion de cargos

¢ Juicio en conira del imperio Bizantino

+ Analisis de la sentencia

MAQUETAS Y ROMPECABEZAS

La realizacion de estas actividades permiten plasmar en una forma divertida y

creativa el conocimiento de un tema.

Y se naota que es posible jugar, divertirse y aprender (a histaria
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Ejemplo de Maguetas y Rompecabezas

¢ Visita al museo del oro

+ Establecer un paralelo entre la utilidad de la tierra en el Régimen Feudal y las

Comunidades indigenas

¢ Realizar un paralelo cultural, econbmico y social

+ Plasmar por grupas estas paralelos en Maquetas y Rompecabezas en arcilla.

JUEGQOS

Los juegos por grupos permiten desarrolar e} sentido de la sana competencia, el

esfuerzo en equipo, permite evaluar, reforzar los contenidos.
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Ejemplo de Juego

¢+ Con el juego “Salta, salta ranita” (Parqué)

¢+ Evaluemos el tema * E! Imperio de los Francos”

Estas actividades desarroffan ef potencial creativo def docente y cambian fas

estructuras metodoldgicas de jas clases haciéndolas mas amenas.

En los anexos se encuentran las evidencias visuales de {as actividades de los

alumnos y del docente, al igual de visitas realizadas.

2. LOGROS GENERALES

+ Analizara en fos mapas histdricos como los acontecimientos representados se
vieron influidos por fas distancias, fos sistemas montafiosos, rios y demas

elementos del paisaje.
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ldentificara los factores que facilitan o dificultan que una Nacidn a Pais

progrese.

Reconocera las refaciones enire fos intereses politicos y fos econdémicos dentro

de un fendtmeno social.

Comparar (as culturas y épocas buscando sus simifitudes y diferencias.

Permanecerd atento a (a influencia que tiene en nuestra pais los

acontecimientos sucedidos en otros paises o continentes, tanto en el presente

como en el pasado.

Desarrollard talleres para ampliar los conacimientas en las ciencias saciales.

Establecer interrelaciones y mutua cooperacion explicativa entre las diferentes

clases sociales.

Identificara en el desarrolio de fas culturas, aguelios factores que hayan

colaborado y hayan periudicado en el progreso de las formas de Democracia.
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INDICADORES DE LOGROS

+ Muestra interés porgue sus trabajos y carteleras, expresan ideas con claridad.

¢ Se esfuerza para que las intervenciones sean creativas y cancretas.

¢ Utiliza el método de estudio para aprovechar mejor las explicaciones.

¢ Investiga los temas en diversos libros, para obtener una informacion mas

completa y contar con varios puntos de vista.

¢ Observa dentro de las visitas efectuadas (museos, galerias, etc.), la ubicacion

en su cantexta histdrica.

4. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

En este trabajo con proyectos, fa determinacién previa de cada una de las
actividades y proyecios es dificil de manejar debido a su caracter flexible, pero
dentro de un marco tentativo de frabajo, planted Ja resolucién de cada proyecto

alrededor de un (1) mes.
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S. CRITERIOS DE EVALUACION

Dentro de este trabajo plantea algunas criterias de evaluacidn que facilite flevar un
control de los procesos desarrollados por los alumnos. Dentro de los cuales
planteo: La responsabilidad, la veracidad de los contenidos, y por ulimo la
creatividad en el desarrollo de las actividades. (Mayor informacién en el numeral

(23 Pag ).

Cuadro 8. Cronograma de la Validacion

Actividad Febrero | Marzo Abril Mayo
W23 4] 12034 123 4 1]234

Organizacion con los jovenes X
del plan de estudio (proyectos)

Desarolla de las jornadas en X Xxfepxfefxjefx|x|xfx|x|x
forma creatwa

Jomada con los docentes X
Sociaizacidn del proyecto con X|x

Los compaiieros
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ANEXOS
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FORMATO OE ENTREVISTAS A LOS ESTUDIANTES

Respaonde solo con (a verdad las siguientss preguntas:

¢+ (Sabes qué es Creatividad?

+ ;Tus maestros utifizan material ilustrado, filminas u otros materiales en la

realizacion de sus clases?

¢ ¢ Cuales son las materias que son de tu agrado? ;Por qué?

¢+ (Cuales son mas dificites y “aburridas?” ¢ Par qué?

¢ ¢Te gustaria que las clases fueran mas dinamicas y que tu participaras mas

en ellas?
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FORMATO DE ENTREVISTAS PARA DOCENTES

CREATIVIDAD

¢ Como mira Usted (a Creatividad como Docente?

¢ Es necesario (a puesta en practica de métodos creativas en el aula?

Cree Usted que fa aplicacion de fa Creatividad es igual en todas las dreas del

conocimiento? ¢ Por qué?

¢Cuales cree Usted que son fas dreas gue no se puede aplicar {a Creatividad,

segun Usted?
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FORMATO DE ENTREVISTA PARA LOS DIRECTIVOS

Responda a fas siguientes preguntas con fa mayor sinceridad posible.

+ ;Qué es fa Creatividad para Usted?

¢ ¢ Dentro de {a Institucidn coma se refleja la Creatividad?

¢+ ;Queé tan importante es ef uso de métodos creativos dentro de las aulas?

¢ ;Como se relacionan {os procesos curriculares y el desamollo de la

Creatividad?
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IMPACTO DEL PROYECTO

Este proyecto de creatividad a nivel personal ha cambiado, mi vida en forma
integral pero sobre fodo en mi formacion como docente, ya que ‘rompid” con Jos
lineamientos rigidas y artodoxos que tenia que afectar, cuando realizaba mis
practicas en la Normal para Seforitas, con este proyecto cumpli mi suefio de que
mis alumnos anhelen aprender la historia, con una sonrisa en sus labios, y esa es

mt mayor satisfaccion .

En mis alumnas al principio no entendian coma hacer, que hacer, ya que estaban
acostumbrados a que sus clases fueran dictadas, este fue un ympacto cultural
(Cultura escolar) que obligd el cambio de lo planeado, ya que lo “ideal’ era el
trabajo con el método ELCD, pero por falta de costumbre y carencia de
responsabilidad tue necesario unir este trabajo con guias y hacer que se entregara
un informe de cada guia, lo que cantenia el prayecto, la jornada a trabajar v las

actividades.

Fuera de este impase, el trabajo de validacion fue desarrolfado sin percances
fluego de fa concientizacion de mis alumnos ejecutaron fas actividades,
propusieron formar segun sus gustos de realizar Ja socializacion (juegos, loterias)

las cuales nutrieron este praceso.
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Mi docente acompafiante, es una mujer muy asequible a fos cambios, effa siempre
estuvo atenta a las actividades que efectuaba, participaba, me orientaba a Ja
forma de Hlegarte a las alumnas, la verdad que ella en atras salones donde labara
ha implementado actividades que hemos realizado en el grado 7, donde estoy

validando, asi pude aprender de ella y ella de mi.

La comunidad educativa fue muy cordial, siempre estaban dispuestos a
colaborarme en cualquier actividad, y aungue cundo realicé con ellos la
socializacion de mi propuesta, y resolvieron un cuestionario, todas se
consideraban maestros creativos, siempre estaban pendientes de mi trabajo v
aungue es un recomrido fargo para que todos fos docentes implementen (a

creatividad como esirategia innovadora s€ que llegara hacer una realidad.

Los demas estudiantes de {os otros grados sin pecar de petulante, se agolpaban a
la puerta def saldn para ver y reir y aprender con (as actividades, y en repetidas
ocasiones se tuvo gue cerrar {a puerta para poder realizar (as actividades, y elios
(Los demas alumnos) comentan sobre fo divertido de fas clases y en ocasiones
me decian: “Sefio, Usted nos daria clases a nuestro salon”, estas y ofras

manifestaciones, me muestran que a las chicas les gusta este tipa de trabajo.

Sin méas decir que un pequefio choque cultural explicado anteriormente y un poco
de indisciplina en las actividades por 1o jocoso del trabajo, lo cual fue controlado,

termind la evaluacion de este trabajo.

149



Y como no sofo def pasado se vive, sino ef aizar fos ojos y ver af horizonte me
propongo mejorar y exaliar mi irabajo creando mecanismos de control del orden
en {a realizacidn de fas actividades y he pensada e! “loar” a los alumnos que mds
demuesiren actitudes de: Responsabilidad, orden, creatividad; Jos cuales tendran

tareas dentro del salén, beneficios en sus notas y otros.

Tambien deseo escribir un libro de esta experiencia tan maravillosa, y pertenecer

al equipo de pedagogia y hacer multiplicar mi proyecto, dentro de) P.P.P de otros

estudiantes.
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