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1 Identificacion del Curso

1.1 Cadigo 1.2 Nombre del Curso 1.3Pre-Requisito 1.4 Co-Requisito
011916 Programacion |
1.5No. Créditos 1.6 HAD 1.7HTI 1.8 HAD:HTI
3 32 64 1:2

1.10 Horas presenciales

LETIEnes  EresEneE cs laboratorio/Salida i H_oras Seprfes 1.12 Total Horas HAD
aula clase Virtuales
campo
Obligatorio [ Optativo 1 Libre D
Tebdrico Practico | ' Teédrico/Practico |

1.13 Unidad Académica Responsable del Curso

Ingenieria Electrénica

1.14 Areade Formacion

Ciencias Basicas de Ingenieria
1.15 Componente ‘ No aplica 1

Programacion

2 Justificacion del Curso

En estos momentos, los cambios sorprendentes que sufre el mundo a nivel tecnolégico, cultural,
social, cientifico, llevan al hombre a prepararse y aceptar los retos que se le presentan. ES por eso
gue nuestros futuros ingenieros electronicos tienen que recibir una formacion idénea, que les permita
ser competitivos en el mercado y agentes solucionadores de problemas de la sociedad y de la
industria, ya sea en el @mbito local, nacional e internacional.

En nuestro Ingeniero Electronico hay que fortalecer habilidades y destrezas que le faciliten analizar,
interpretar situaciones problémicas, para luego proporcionar soluciones idoneas y pertinentes a las
necesidades del entorno, donde se evidencie su creatividad, capacidad innovadora y de liderazgo.
En Programacion | el estudiante adquirird el conocimiento basico para el disefio y construccién de
los algoritmos, el que ira afianzando en el transcurrir de la carrera, al ir cursando las diversas
asignaturas del componente, y que le permitirdn ir conociendo cémo puede aportar con las
respuestas adecuadas a las necesidades que la sociedad y la industria requieren.
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3 Competencias por Desarrollar

3.1  Competencias Genéricas

Dar solucién a problemas con creatividad, innovacion, practicidad e idoneidad.

e Transmitir con claridad, precision y de forma concisa la solucién, ya sea de manera oral o
escrita.

e Seleccionar y aplicar de manera adecuada el lenguaje de programacion, de acuerdo a la
problematica planteada.

Competencias Especificas

e Elaborar soluciones algoritmicas, aplicando los conceptos fundamentales de la programacién
y utilizando estrategias de resolucién de problemas.

o Disefar y construir programas, utilizando correctamente las primitivas de datos y de control
de un lenguaje de programacion.

e Desarrollar y afianzar el pensamiento analitico-l6gico-matematico.
Comprender los fundamentos de un enfoque de programacion.

4 Resultados de Aprendizaje del Curso

¢ Reconoce e identifica cada uno de los elementos basicos que constituyen los algoritmos al

igual que su rol dentro del disefio de éstos, para una situacion problémica planteada.
e Aplica las instrucciones del lenguaje PSelnt en la construccién de programas de cémputo.

5 Programacion del Curso

Unidad Seman Contenido Evidencia | Actividades HAD HTI Total
Tematica a de S Aprendizaje | Aula | Espaci | Trabaj Trabajo Hora
Aprendizaje Clas o (o] Independien S
e Virtual | dirigid te
o
1. Conocimient | Socializaci Explicacion 2 4 6
Disefio y 0y proposito on de las de la
Construcci de la teméticas teméatica
6n de asignatura. de la general.
Algoritmos asignatura.
2. Concepto de | Talleres Clases 2 4 6
algoritmos: individuale | expositivas.
caracteristica | s y
s, tipos. | grupales. Resolucion
Alfabeto, de ejercicios
Constantes. en clase y
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3. Variables Guias de | asignacién 2 4 6
ejercicios. para tiempo
auténomo.
4, Operadores: | pryeba 2 4 6
artmeticos, individual Realimentaci
rglgmonales, (del on de
I6gicos. seguimient | actividades
5. Expresiones 0) evaluativas. 2 4 6
Aritméticas
6. Expresiones 2 4 6
Légicas
7. Asignaciones 2 4 6
8. Entrada y 2 4 6
Salida de
Datos
9. Disefio y 2 4 6
construccion | Guia  de | Clases
de algoritmos | ejercicios. Expositivas.
bésicos.
10. Instrucciones | Taller Casos 2 4 6
del lenguaje | Individual y | propuestos
PSelnt grupal. para disefar
el algoritmo y
ejecutarlo en
PSelint.
11. Estructuras 2 4 6
Selectivas: Clases
concepto, Guia  de | Expositivas.
caracteristica | ejercicios.
S, Casos
representaci | Taller propuestos
on. Individual y | para disefiar
12. Estructuras grupal. el algoritmo y 2 4 6
Selectivas: ejecutarlo en
tipos, PSeint.
ejemplos.
13. Estructuras 2 4 6
Repetitivas: Clases
concepto, Guia  de | Expositivas.
caracteristica | ejercicios.
S, Casos
representaci | Taller propuestos
on Individual y | para disefiar
14. Estructuras grupal. el algoritmo y 2 4 6
Repetitivas: ejecutarlo en
tipos, PSelnt.
ejemplos.
15. 2 4 6
Clases
Algoritmos Guia  de | Expositivas.
16. | construidos. | ejercicios 2 4 6
Casos
propuestos
para
desarrollar el
tema.
17. Recuperacié | Prueba Aprendizaje 2 4 6
n individual individual.
escrita.
Total 34 68 102
Créditos Académicos 3
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6 Practicas de campo (Laboratorios y Salida de Campo)

Unidad
Tematica

Fundamentacion
Telrica

Actividades
Aprendizaje

Evidencias

Recursos

Tiempo (h)

Semana

7 Mecanismos de Evaluacion del Aprendizaje

lenguaje  PSelnt en la
construccion de programas de
cémputo.

través de actividades en
clase y algunas en la
Plataforma Brightspace.

Heteroevaluacién

Mecanismos, Semana de
Resultado de Aprendizaje Mediacion de Evaluacion Criterios y/o Evaluacién
Ruabricas
Reconoce e identifica cada 3, 6, 8, 10, 12,
uno de los elementos basicos . 15.
; ) De manera presencial, a
gue constituyen los algoritmos . .
- través de actividades en .
al igual que su rol dentro del Heteroevaluacion
.2 . clase y algunas en la
disefio de estos, para una Plataforma Brightspace
situacion problémica ghispace.
planteada.
Aplica las instrucciones del | De manera presencial, a 9, 11, 13.

8 Valoracion de los Resultados de Aprendizaje

las

eficientemente

instrucciones
del lenguaje de

valida las
instrucciones
del lenguaje de

programacion

aplica

las | las
instrucciones
del lenguaje de
programacion

instrucciones
del lenguaje de
programacion

PSeint en la

Valoracion | Sobresaliente Destacado Satisfactorio Basico No
Fundamentos Cumplimiento
Cualitativos

Resultado 1 Contrasta los | Integra y | Aplica e | Identifica y | En el estudiante
principios esquematiza interpreta  los | comprende los | se evidencian
basicos de los | los  principios | principios principios bésicos | dificultades para
algoritmos en el | basicos de los | basicos de los | de los algoritmos | expresar los
andlisis de | algoritmos en el | algoritmos en el | en el analisis de | principios basicos
situaciones andlisis de | analisis de | problemas y el | de los algoritmos,
problémicas y en | situaciones problemas y el | planteamiento de | al igual que el
el planteamiento | problémicas vy | planteamiento la solucién | incumplimiento
de la solucion | en el | de la solucion | algoritmica. en los procesos y
algoritmica. planteamiento algoritmica. actividades

de la solucion asignadas en el
algoritmica. desarrollo de la
asignatura.

Resultado 2 Aplica Determina y | Organiza y | ldentifica y asocia | En el estudiante

se evidencian
dificultades para
utilizar las
instrucciones del

.. PSeint en la | PSelnt en la | construccion de | lenguaje de
programacion construccién de | construccion de | programas. programacioén
PSelnt en la | programas. programas. PSeint, al igual
construccion de que el
programas de incumplimiento
computo. en los procesos y

actividades
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asignadas en el
desarrollo de la
asignatura.

9 Recursos Educativos y Herramientas TIC

N Nombre Justificacion Cfntemt_jo _de
prendizaje
Textos y libros Para el apoyo en la blsqueda de
informacion para reforzar los temas
vistos.
Plataforma Brightspace En la cual encontraran toda la informacion
tematica, actividades y asignaciones | Todas las tematicas
desarrolladas durante el semestre. vistas durante el
Sala de Computadores Les permitird resolver y validar las semestre.
propuestas algoritmicas de las soluciones
planteadas.
Software Facilitara la comprension del algoritmo, al
probar y validar su funcionamiento.
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