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1 Identificación del Curso 

1.1 Código   1.2  Nombre del Curso 1.3 Pre-Requisito 1.4 Co-Requisito 

011419 Estructura de Datos II Estructura de Datos I N/A 

1.5 No. 
Créditos 

1.6           HAD 1.7    HTI 1.8      HAD:HTI 

4 64 128 1:2 

1.9  Horas 
presenciales 
aula clase 

1.10 Horas presenciales 
laboratorio/Salida 
campo 

1.11   Horas Espacios 
Virtuales 

1.12  Total Horas 
HAD 

    

Obligatorio  Optativo  Libre  

Teórico Practico Teórico/Practico 

1.13 Unidad Académica Responsable del Curso 

Ingeniería de Sistemas   

1.14  Área de Formación 

Ingeniería Aplicada 

1.15 Componente  No aplica 

Algoritmos y Programación 

 
 

2 Justificación del Curso 

Los Sistemas de Información se fundamentan en la captura, almacenamiento, procesamiento y 
consulta de datos e información lo cual requiere de estructuras de datos que nos permiten identificar, 
representar y acceder datos en almacenamiento principal y secundaria junto con operaciones, 
métodos de ordenamiento y de búsqueda que son de gran importancia para quien pretende 
desempeñarse en el campo de la ingeniería del software. 
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3 Competencias por Desarrollar 

3.1 Competencias Genéricas 

• Conocimientos en cuanto a herramientas de programación de computadores para el análisis y 
solución de problemas referentes al desarrollo de sistemas informáticos 

3.2 Competencias Específicas 

• Identificar diferentes enfoques de representación no lineal de estructuras. 

• Análisis de diferentes enfoques desarrollados en la literatura para resolver problemas de 
búsqueda y ordenamiento de datos. 

 
 

4 Resultados de Aprendizaje del Curso 

 

• RA-2 Habilidad de aplicar el diseño de ingeniería para generar soluciones que satisfagan 
necesidades específicas teniendo en cuenta la salud pública, la seguridad y el bienestar, así 
como factores globales, culturales, sociales, ambientales y económicos.  

 

• RA-5 Habilidad de funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brindan 
liderazgo, crean un entorno colaborativo e inclusivo, establecen metas, planifican tareas y 
cumplen objetivos.  

 
 

5 Programación del Curso 
Unidad 

Temática 
Semana  Contenido de 

Aprendizaje 
Evidencias  Actividades 

Aprendizaje 
HAD HTI Total 

Horas Aula 
Clase 

Espacio 
Virtual 

Trabajo 
dirigido 

Trabajo 
Independiente 

Arboles 

 Definiciones y 

conceptos 
  1 0 1 0 2 

 
Terminología   1 0 1 0 2 

 Representación de 

árboles 
  2 0 4 3 9 

Arboles 
binarios 

 Algoritmos para 

recorrer árboles 

binarios 

  1 0 4 4 9 

 Operaciones: 

Inserción, 

eliminación, 

consultas 

  1 6 4 2 13 

 Árboles binarios 

enlazados: 

Ventajas y 

algoritmos 

  2 0 4 2 8 
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 Representación de 

árboles como 

árboles binarios 

  1 0 2 4 7 

 Aplicaciones de 

árboles 
  2 0 1 4 7 

 Construcción de 

árboles binarios con 

base en los 

recorridos 

  1 4 6 2 13 

Grafos 

 Definición y 
Terminología 

  1 0 1 0 2 

 Representaciones 
(Matriz de 

adyacencia y 
multilistas de 
adyacencia) 

  6 4 1 0 11 

 Recorridos DFS 
(Depth First search) 

  2 0 2 5 9 

 Recorrido BFS 
(Breadth First 

Search) 
  2 0 2 5 9 

 Determinación del 
camino más corto 

(algoritmo de 
Dijkstra) 

  1 6 3 4 14 

Ordenamiento 

 
Fundamentos   1 0 1 0 2 

 Por selección ( “ 
Selection sort” ) 

  1 0 2 2 5 

 Por intercambio ( 
“Bubble sort” ) 

  1 0 2 2 5 

 Por inserción ( “ 
Insertion sort” ) 

  1 0 2 2 5 

 Por intercambio en 
peticiones ( “ Quick 

sort” ) 
  1 2 4 6 13 

 Por árboles ( “ 
Heap sort “ ) 

  1 2 4 6 13 

 Por intercalación ( “ 
Merge sort “ ) 

  1 2 4 6 13 

Búsquedas 

 
Fundamentos   1 0 3 0 4 

 Secuenciales y por 
índices. 

  1 2 2 4 9 

 Binaria y por 
arboles 

  1 2 1 4 8 

Total 46,5 17,5 95 33 192 

Créditos Académicos 4 
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6 Prácticas de campo (Laboratorios y Salida de Campo) 
Unidad 

Temática 
Fundamentación 

Teórica 
Evidencias 

Actividades 
Aprendizaje 

Recursos 
Tiempo 

(h) 
Semana 

       

       

       

 
 

7 Mecanismos de Evaluación del Aprendizaje 

Resultado de Aprendizaje Mediación de Evaluación 
Mecanismos, Criterios 

y/o Rúbricas 

Semana de 
Evaluación 

RA-2 Habilidad de aplicar el 
diseño de ingeniería para 
generar soluciones que 
satisfagan necesidades 
específicas teniendo en 
cuenta la salud pública, la 
seguridad y el bienestar, así 
como factores globales, 
culturales, sociales, 
ambientales y económicos.  

  

 

RA-5 Habilidad de funcionar 
eficazmente en un equipo 
cuyos miembros juntos 
brindan liderazgo, crean un 
entorno colaborativo e 
inclusivo, establecen metas, 
planifican tareas y cumplen 
objetivos.  

  

 

 
 

8 Valoración de los Resultados de Aprendizaje 
Valoración Sobresaliente Destacado Satisfactorio Básico No 

Cumplimiento Fundamentos 
Cualitativos 

Resultado 1      

Resultado 2      

Resultado 3      

Resultado 4      
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9 Recursos Educativos y Herramientas TIC 

N Nombre Justificación 
Contenido de 
Aprendizaje 

1 Textos y revistas 
Para el estudio de conceptos y ejemplos y 
realización de ejercicios competentes 

 

2 Plataforma E-learning 
Utilización del E-learning como 
complemento a las clases presenciales 

 

3 Sala de Computadores 
Para el desarrollo practico de los 
componentes de la asignatura 

 

4 Software 
Para el desarrollo e implementación de las 
distintas soluciones propuestas durante 
las temáticas 

 

5 Conexión a Internet Estudio de temáticas a través de la web  

 
 

10 Referencias Bibliográficas 
[1] Fundamentos de Programación: Algoritmos y Estructuras de Datos. Luis Joyanes Aguilar. Mc 
Graw Hill. 

[2] Estructuras de Datos: Algoritmos, abstracción y objetos. Luis Joyanes Aguilar. Ignacio Zahonero 
Martínez. Mc Graw Hill. 

[3] Estructuras de Datos en C. César Becerra. 

[4] Estructura de la Información. Juan García de la Sola. Mc Graw Hill. 

[5] Algoritmos y Estructuras de Datos. Roberto Flórez. 

 
 
 
 
 
 

11 Recursos Educativos 
 

          Director de Programa                              Decano Facultad Bibliográficas 
 

  


