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1. PRESENTACION

En este documento se describen las actividades principales que se desarrollaron
para la empresa Valid Colombia, donde se busca implementar un nuevo proceso
enfocado al area de calidad de software. El objetivo principal en el desarrollo de este
proyecto es establecer un nuevo modelo de trabajo que le permita a la compafia
optimizar los tiempos de prueba funcionales en los distintos proyectos de software, tales
como DaviPlata, Super App Davivienda y Super App Civica, que juntos conforman los
grupos de trabajo mas grandes y demandantes en la actualidad.

Gracias al trabajo realizado se logré establecer una ruta para implantar un nuevo
proceso dentro del &rea de desarrollo que abarca: un proceso completo en el que se
establecen las distintas tareas que se deben ejecutar para la creacién de scripts
automatizados y los lineamientos para la creacion los mismos. Asimismo, se logré
establecer el proceso adecuado para la integracién de las pruebas funcionales

automatizadas de manera remota utilizando granjas de dispositivos alojados en AWS.
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2. OBJETIVOS Y/O FUNCIONES

2.1. Objetivo General:

Implementacion de pruebas funcionales automatizadas con Selenium, Appiumy
Rest-Assured.

2.2. Objetivos Especificos:

1. Investigar sobre el uso de frameworks para el desarrollo de casos de prueba
funcionales automatizados

2. Crear lineamientos de automatizacion de pruebas de software para
Selenium, Appium y Rest-Assured.
Disefiar proyectos base para pruebas de interfaz automatizadas

4. Generar un diagrama del proceso de automatizacion de pruebas
funcionales

5. Implementar las pruebas funcionales automatizadas en los proyectos mas

criticos

2.3. Funciones del practicante en la organizacion:

e Liderar el proceso de automatizacion de pruebas para la compafiia

e Actualizarse en nuevas tecnologias y mejores practicas de testing.

e Tener un conocimiento especializado en pruebas para desarrollo de software

e Liderar el equipo de QA y asegurar el cumplimiento del proceso de QA.

e Apoyar a los involucrados en el Proyecto en preguntas técnicas y ofertas.

e Asegurar que el equipo cumpla con las buenas practicas de pruebas
establecidas por el area.

e Liderar la interaccion y colaboracién con otros equipos dentro del area de
desarrollo.

e Apoyar en la creacion de estimaciones de desarrollo de alto nivel.
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e Conducir reuniones regulares con el equipo de QA para monitoreo y
capacitacion.

e Capacitar al equipo para que sus pruebas sean robustas, con un alto
desempeiio modular y escalables.

e Realizar el entrenamiento al cargo de los nuevos miembros de equipo y
capacitar a los actuales cuando un proyecto requiere una tecnologia que el
equipo no conoce.

e Mantener el contacto directo con el equipo fortaleciendo el sentido de
pertenencia y la comunicacion de necesidades de estos

e Liderar el apoyo técnico en los procesos de seleccidn que se requieran dentro
del area.
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3. JUSTIFICACION:

Durante varios afios dentro de la compafiia se vienen llevando a cabo procesos
de desarrollo de software que implican tanto el desarrollo como pruebas. Con el
paso del tiempo las pruebas de software han ido aumentando a medida que crecen
los aplicativos y los distintos requerimientos, por lo que se surgi6 la necesidad de
implementar un proceso que ayude a optimizar el tiempo de las pruebas manuales
funcionales, esto implica pruebas de regresion, pruebas de humo y pruebas de
aceptacion del usuario. Dentro de los proyectos mas grandes un desarrollo nuevo
puede estar costando alrededor de 2 meses, de los cuales 1 esta enfocado en la
certificacién del aplicativo, esto es costoso tanto para el equipo de calidad de la
compafiia como para el cliente. Actualmente el proceso de pruebas se ejecuta
practicamente al final del desarrollo en algunos de estos proyectos, por lo que
surgen muchos errores que implican correccion, este es el momento en el que se

sufre debido a las muchas pruebas de regresién y de humo que deben ejecutarse.

Por esta razén, se encontré que una buena practica seria la implementacion de
pruebas automatizadas, ya que reemplazarian los procesos repetitivos, tardios y
dispendiosos de las pruebas manuales, de esta forma el equipo de testing podria
enfocarse en otras actividades que representen un mayor valor para la compafia.
El desarrollo de las pruebas automatizadas busca brindar un retorno econémico a
largo plazo, ya que se suprimirian tiempos extensos de regresion y pruebas

complejas durante los entregables.
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4. GENERALIDADES DE LA EMPRESA:

Valid es una empresa multinacional de origen brasilero, cuenta con presencia en
distintos paises de América, Europa y Africa. Actualmente la sede en Colombia se
encarga principalmente de brindar soluciones tecnolégicas a nivel pago, moviles,
soluciones de identidad y datos, asi como de Marketing Digital y certificacion digital.
De igual forma se desarrollan soluciones digitales que permiten a las empresas,
agencias gubernamentales, consumidores y ciudadanos en general identificarse a
si mismos, comunicar y realizar transacciones financieras o de datos totalmente
seguras. La sede en Colombia se encuentra ubicada en la ciudad de Bogota, la
compafia a nivel global cuenta con més de 6.000 empleados.

Historia.

e Valid inicia sus operaciones en Brasil, bajo el nombre de Thomas de La Rue,
como filial de una compafiia inglesa que presta servicios de papel de alta

seguridad y tecnologia de impresion en el afio 1957.

e Después de tres décadas (1993), American Banknote compra Thomas de La
Rue, lo que supone el comienzo de una etapa de gran expansion. La
compafia pronto se convierte en un referente en Brasil para la emision

segura de documentos.

e En el afio 2006 La compaiiia lanza una oferta publica inicial con el 57% de

su capital social, consiguiendo un total de 480 millones de reales brasilefios.

e En 2007 La cartera de soluciones de Medios de Pago ya estan disponibles
en Argentina.
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Vision

En el afilo 2010 La empresa cambia de nombre convirtiéndose en Valid, una
compafia muy importante que empieza a operar en Europa, estableciendo

las bases para una nueva era.

Para el afio 2012 y con presencia en Brasil, Argentina y Espafa, Valid
empieza a consolidar su presencia en Estados Unidos, ofreciendo soluciones

de Data, Pago y Mobile.

Valid amplia su cartera de soluciones en Estados Unidos ofreciendo la

solucion de Identificacion Segura en el 2013.

En el 2015 Las nuevas adquisiciones refuerzan la presencia de Valid en
Estados Unidos, Europa, Africa, Asia y Oriente Medio, expandiendo su

presencia en los cinco continentes.

En 2017 Valid se une al universo I0oT a través de su inversion en Cubic

Telecom.

Establecer con cada cliente relaciones a largo plazo, basadas en la confianza

mutua.

Mision.

Propor

cionamos servicios seguros y personalizados para la identificacion de

personas, objetos y transacciones.
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Valores corporativos.
e Foco en el cliente
¢ Integridad y Confianza
¢ Resultados y Excelencia
e Simplicidad y Creatividad

Organigrama

llustracion 1. Organigrama Valid
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llustracion 2. Proceso de Soluciones Tecnoldgicas

Proceso de desarrollo de software.

_I—b Cloud

llustracion 3. Proceso de desarrollo de software

El enfoque principal del trabajo sera dentro del area de desarrollo. Esta area
se encuentra a cargo del lider de desarrollo (Jose Consuegra) y al mismo tiempo
bajo la direccion de Tecnologia (Patricia Lozano). Dentro del area de desarrollo se
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encuentran lideres de equipo y lideres de tecnologias. El lider de equipo es quien
toma el mando de uno o varios proyectos y se encuentra en contacto directo con
todo el equipo de desarrollo (desarrolladores y QA). El lider de tecnologia gestiona
y supervisa el trabajo de equipos divididos por tecnologia, en este caso se cuenta
con un lider para desarrolladores de moviles, uno para desarrolladores backend y
otro para el equipo de calidad (QA).

Dev, Testing & Integration — sprint 1

d
PRODUCT )
BACKLOG e n.te

archiva
""" Maven
JUnit
I Sedipse
Increme LA
nt
. | )
Sprint Test Cases Review &
in Test Link . Retrospective Hl
Chieck s Fellow Up — Serrity Awareness — Good Practizes Awareness » Three Weeks “

llustracién 4. Actividades de desarrollo

Con el apoyo de cada uno de los miembros de los equipos se asignan proyectos
que se desarrollan basados en metodologias &giles, uno de los principales enfoques
de la companiia es el uso de Scrum como metodologia de desarrollo de software,

aungue aun existen proyectos que no han adoptado esta forma de trabajo.
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5. SITUACION ACTUAL

El ritmo acelerado que se lleva actualmente dentro del desarrollo de software
cada vez se va haciendo mas necesaria la implementaciéon de procesos que
permitan agilizar los tiempos de entrega, actualmente uno de los procesos mas
costosos para la compaiiia es el tiempo de pruebas. En los Ultimos dos afios se han
visto afectados varios proyectos tanto en tiempos como en costos debido a la gran
cantidad de tiempo que es requerido para culminar las pruebas de regresion. Los
nuevos desarrollos para algunos proyectos de gran escala implican entregas
continuas cada 15 o 20 dias. Dentro de los proyectos mas grandes que se tienen,
una regresion puede llegar a costar 15 dias, y este tiempo solo se incrementa mas
y mas a medida que se agregan funcionalidades y requerimientos. Es por esto, que
para algunos casos la entrega consume mas tiempo de pruebas que del propio

desarrollo.

El problema es aln mas notorio cuando se espera utilizar metodologias agiles,
pues se debe compensar el tiempo de entrega sacrificando parte de las pruebas,
esto a su vez genera riesgos de que existan errores en desarrollos anteriormente

testeados.

El flujo del proceso actual de QA se encuentra documentado dentro del diagrama
de procesos de la empresa, como se puede observar, se dividen varias etapas del
ciclo de vida del software, y es durante la etapa de disefio y desarrollo en donde se

cuenta con mayor actividad por parte del equipo de QA.
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llustracion 6. Etapa de disefio
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Fase de desarrollo y testing.

Desarrollo

CheckList
pruebas

llustracion 7. Etapa de desarrollo y testing

Fase de certificacion de pruebas.

Certificacion

e

Script Jmeter

lustracion 8. Etapa de certificacion de software
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6. BASES TEORICAS RELACIONADAS

Para el desarrollo de este proyecto fueron necesarias varias herramientas de
desarrollo de software, ejecucion de pruebas y conocimientos adquiridos durante y

después de la carrera, tales como:

Appium.
Appium es un marco de automatizacion de pruebas de cddigo abierto para usar con
aplicaciones web nativas, hibridas y moviles. Controla aplicaciones de iOS, Android

y Windows mediante el protocolo WebDriver.

Appium emplea el WebDriver de Selenium, que es un entorno de pruebas para
aplicaciones web y que especifica un protocolo cliente-servidor conocido como
JSON Wire Protocol. Esto permite al cliente el uso de marcos de pruebas escritos

en cualquier lenguaje, enviando las solicitudes HTTP apropiadas al servidor.

Actualmente es utilizado para llevar a cabo la automatizacion de pruebas para

moviles, ya que es el fuerte del desarrollo en la compafiia.

AWS Device Farm.

AWS Device Farm es un servicio de prueba de aplicaciones que permite realizar
pruebas automatizadas sobre aplicaciones web y méviles al presentar un amplio
rango de navegadores de escritorio y dispositivos maoviles reales, sin tener que
aprovisionar y administrar ninguna infraestructura de pruebas. El servicio permite
ejecutar las pruebas de forma concurrente en varios navegadores de escritorio y
dispositivos reales. Ademas, genera videos y registros durante la ejecucion de las

pruebas.
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El servicio fue adquirido para la ejecucion de pruebas automatizadas de manera
remota, por lo que se realizé una integracion de los scripts automatizados y la granja

de dispositivos de Amazon.

Bitbucket.
Bitbucket Cloud es una herramienta de alojamiento de cédigo y colaboracién basada
en Git. Permite integrar distintas herramientas de colaboracién en el desarrollo de

software, asi como generar un flujo completo de CI/CD para los equipos.

Dentro de la compafiia es utilizado principalmente para el manejo del codigo fuente
de las aplicaciones y para la compilaciébn automatica realizada a través de la

herramienta de Jenkins.

Cucumber.

Cucumber es una de las herramientas que se utiliza para automatizar pruebas en
BDD. Cucumber permite ejecutar descripciones funcionales en texto plano como
pruebas de software automatizadas.

Fue creada en 2008 por Aslak Hellesoy y esta escrito en Ruby, aunque tiene
implementaciones para casi cualquier lenguaje de programacion: JRuby (usando
Cucumber-JVM), Java, Groovy, JavaScript, JavaScript (usando Cucumber-JVM y
Rhino), Clojure, Gosu, Lua, .NET (usando SpecFlow), PHP (usando Behat), Jython,
C++ o0 Tcl.

Cucumber es utilizado principalmente para la redaccién de los escenarios de prueba

0 casos de prueba dentro del codigo. A través de estos escenarios es posible

ejecutar las pruebas automatizadas siguiendo el paso a paso descrito.
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Ingenieria del software.
La ingenieria del software es una disciplina que implica el uso de estructuras,

herramientas y técnicas para construir programas informaticos.

Asimismo, incluye el analisis previo de la situacion, la redaccion del proyecto, la
creacion del software y las pruebas necesarias para garantizar su correcto

funcionamiento antes de que el sistema esté operativo.

Esta ingenieria aborda todas las fases del ciclo de vida de desarrollo de cualquier
tipo de sistema de informacion y es aplicable a una amplia gama de ambitos de la
informatica y la ciencia de los ordenadores, como el disefio de compiladores,
sistemas operativos y tecnologias de Intranet/Internet: la empresa, la investigacion
cientifica, la medicina, la fabricacion, la logistica, la banca, el control del trafico y la

meteorologia son solo algunos de los campos en los que puede trabajar.

Jenkins

Jenkins es un servidor open source para la integracion continua. Es una herramienta
que se utiliza para compilar y probar proyectos de software de forma continua, lo
que facilita a los desarrolladores integrar cambios en un proyecto y entregar nuevas
versiones a los usuarios. Escrito en Java, es multiplataforma y accesible mediante

interfaz web. Es el software més utilizado en la actualidad para este propdsito.

Con Jenkins, las organizaciones aceleran el proceso de desarrollo y entrega de
software a través de la automatizacion. Mediante sus centenares de plugins, se
puede implementar en diferentes etapas del ciclo de vida del desarrollo, como la

compilacion, la documentacion, el testeo o el despliegue.
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Lenguaje de programacion Java

Java es una plataforma informatica y a su vez un lenguaje de programacion creado
en 1995 por la empresa Sun Microsystem. El objetivo de este lenguaje es que los
programadores solo tuvieran que escribir el codigo de un programa una vez, y que
éste, pudiese ejecutarse en cualquier dispositivo. Esto es posible gracias a la
Maquina Virtual de Java (JVM), que brinda esa portabilidad necesaria.

Con Java se pueden crear programas en una gran variedad de dispositivos,

permitiendo ejecutar la misma aplicacion en diversos sistemas operativos.

El nombre inicial con el que se iba a denominar era Oak, pero al estar la marca

registrada se opto por Java.

Java es un lenguaje orientado a objetos, independiente de la plataforma hardware
donde se desarrolla, y que utiliza una sintaxis similar a la de C++ pero reducida. Es
un lenguaje con una curva de aprendizaje baja (se puede decir que es facil de
aprender) y que dispone de una gran funcionalidad de base (incrementada por la
gran cantidad de cdédigo de terceros existente). Java, como lenguaje de
programacion, ofrece un cddigo robusto, que ofrece un manejo automatico de la

memoria, lo que reduce el nUmero de errores.
La comunidad de programadores Java existente es muy extensa, en torno a los 9

millones en todo el mundo, y muy activa, lo que genera una gran cantidad de

recursos actualizados.
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Lenguaje Gherkin

Gherkin es un DSL o Lenguaje Especifico de Dominio (Domain-Specific Languaje),

es decir, un lenguaje que esta creado para resolver un problema.

Tiene una estructura generada por varios elementos, como vemos en la siguiente

imagen.

UN LENGUAJE COMUN

kin es un DSL (Domain-Specific Language

Caracteristica

Comportamiento

Accion

Feature

|

|

Scenario

Given

|

Example

When

Scenario Outline

Then

|

Background

And

|

Rule

But

|
|
|
|
|

lustracion 9. Caracteristicas lenguaje Gherkin

Estos elementos nos ayudan a que todos esos comportamientos vayan poco a poco
bajando de nivel, hasta llegar a un lenguaje que entiendan facilmente los

desarrolladores.

Los elementos mas utilizados habitualmente son Feature, Scenario, Example,
Scenario Outline, Given, When, Then y And. El resto son un poco mas desconocidos
en general o bien que se han publicado recientemente. Ejemplo de un escenario

escrito en gherkin:

Feature: Realizar un curso online
Scenario: Seleccionar un curso comenzado
Given un usuario con un curso comenzado
When selecciona un curso comenzado
Then arranca el curso desde donde lo dejo
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Metodologia Scrum
La metodologia Scrum es un proceso para llevar a cabo un conjunto de tareas de

forma regular con el objetivo principal de trabajar de manera colaborativa, es decir,

para fomentar el trabajo en equipo.

Con este método de trabajo lo que se pretende es alcanzar el mejor resultado de un
proyecto determinado. Las practicas que se aplican con la metodologia Scrum se
retroalimentan unas con otras y la integracion de estas tiene su origen en un estudio

de como hay que coordinar a los equipos para ser potencialmente competitivos.

En Scrum se van realizando entregas regulares y parciales del trabajo final, de
manera prioritaria y en funcion del beneficio que aportan dichas entregas a los
receptores del proyecto. Por este motivo, es una metodologia especialmente
indicada para proyectos complejos, con requisitos cambiantes y en los que la

innovacion y la flexibilidad son protagonistas.

Node.js
Node.js, es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma para la capa del

servidor (en el lado del servidor) basado en JavaScript.

Node.js es un entorno controlado por eventos disefiado para crear aplicaciones
escalables, permitiéndote establecer y gestionar multiples conexiones al mismo
tiempo. Gracias a esta caracteristica, no tienes que preocuparte con el bloqueo de

procesos, pues no hay bloqueos.

Patron de disefio Screenplay
El patrbn de screenplay tiene un enfoque de desarrollo encaminado por

comportamiento Behaviour Driven Development (BDD). Esta no es una herramienta

para testing sino una estrategia de desarrollo que se enfoca en prevenir defectos en
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lugar de encontrarlos en un ambiente controlado, tal y como se explica en el articulo

BDD para la automatizacion de pruebas

Para automatizar procesos, también se utiliza la herramienta Cucumber para
implementar metodologias como BDD, las cuales permiten ejecutar descripciones

funcionales escritas en texto plano como pruebas de software automatizadas.

Para la implementacion en los temas de la automatizacion, debemos tener en
cuenta que se deben manejar ciertos conceptos que abarquen los siguientes
elementos: Runners, User Interface, Features, StepDefinitions, task, Interactions,

Questions y Reports.

Runners: es el ejecutor de los features, tags, glue (donde se encuentra el step
definition), URL del driver y la conexion con excel del drive.

User Interface: las Ul son el mapeo de la interfaz, donde capturaremos todos los
elementos con los cuales podriamos llegar a interactuar durante la automatizacion.

Ademas, se le puede afadir la URL donde se iniciara la prueba.

Features: los features son las historias de usuario que se llevaran a cabo en las
pruebas y proveerd los métodos que utilizaremos mas adelante para los
StepDefinitions.

StepDefinitions: los Step Definitions son la traduccién de los features a codigo. Los
métodos que se utilizaran son los features (historias de usuario), por lo tanto, iremos
a la clase “RunnerTags”, le daremos clic derecho sobre ésta, y en la opcion “Run

as” escogemos “JUnit Test”.
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Task: son las interacciones que se llevaran a cabo para cumplir con las historias de
usuarios planteadas. Las tasks se pueden caracterizar porque no se habla en
términos de clic, set data o select. Son verbos mas amplios como ingresar a un
formulario, cerrar sesion y buscar.

Interactions: indicar acciones como dar clic, select, enviar datos, scroll, entre otras
cosas.

Questions: son lo assert a llevar a cabo para asegurar el cumplimiento de ciertos

parametros.

Programacion orientada a objetos
La Programacion Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de programacion, es

decir, un modelo o un estilo de programacion que nos da unas guias sobre como
trabajar con él. Se basa en el concepto de clases y objetos. Este tipo de
programacion se utiliza para estructurar un programa de software en piezas simples
y reutilizables de planos de codigo (clases) para crear instancias individuales de

objetos.

Con el paradigma de Programacién Orientado a Objetos lo que buscamos es dejar
de centrarnos en la l6gica pura de los programas, para empezar a pensar en
objetos, lo que constituye la base de este paradigma. Esto nos ayuda muchisimo en
sistemas grandes, ya que, en vez de pensar en funciones, pensamos en las

relaciones o interacciones de los diferentes componentes del sistema.

Pruebas automatizadas
Definir las pruebas automatizadas es muy facil. Por ejemplo, el proceso de ejecutar

varias pruebas unay otra vez sin ejecutarlas manualmente se conoce como pruebas
automatizadas. Lo unico que lo hace diferente de las pruebas manuales es que las
pruebas automatizadas utilizan una herramienta de automatizacion como

LambdaTest para ejecutar los scripts de prueba.
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Existen varios tipos de pruebas automatizadas como, por ejemplo:
e Automatizacion de Pruebas Unitarias
e Pruebas Automatizadas de un API

e Automatizacion de pruebas de Interface Grafica

Pruebas de software
Las pruebas de software (Software Testing) comprenden el conjunto de actividades

gue se realizan para identificar posibles fallos de funcionamiento, configuracion o
usabilidad de un programa o aplicacion, por medio de pruebas sobre el

comportamiento de este.

Los sistemas informaticos, programas y aplicaciones han crecido a niveles
inimaginables en complejidad e interoperabilidad, con lo cual también se han
incrementado las posibilidades de defectos (bugs), a simple vista insignificantes,
pero que pudieran adquirir proporciones catastroficas.

Ademas, factores como el uso de software de terceros desde aplicaciones moviles
han afiadido niveles adicionales de complejidad y por ende incrementado los

posibles puntos de fallas.

Frente a esto, el reto de los profesionales de Software Testing es modernizar sus
metodologias, tecnologias y herramientas que les permitan automatizar tareas,
ejecutar ciclos de pruebas mas rapidos y asi reducir al minimo las posibilidades de

errores en el Software.
Rest-Assured

Es un Framework escrito en Java y disefiado para simplificar las pruebas sobre

servicios basados en REST.
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Ofrece un DSL descriptivo (lenguajes especificos de dominio), que muestra una
union a un punto de conexion HTTP y da los resultados esperados. Este framework
soporta las operaciones POST, GET, PUT, DELETE, OPTIONS, PATCHy HEAD y

contiene herramientas para invocarlas y verificarlas.

Selenium
Selenium es un conjunto de utilidades que facilita la labor de obtener juegos de

pruebas para aplicaciones web. Para ello nos permite grabar, editar y depurar casos
de prueba, que podran ser ejecutados de forma automatica e iterativa

posteriormente.

Ademas de ser una herramienta para registrar acciones, permite editarlas
manualmente o crearlas desde cero. Las acciones se basan en el uso de diferentes
API's en diferentes lenguajes (PHP, Ruby, JAVA, Javascript, etc.). Entre sus
principales caracteristicas podemos nombrar:

e Facilidad de registro y ejecucion de los test.

e Referencia a objetos DOM en base al ID, nombre o a través de XPath.

e Autocompletado para todos los comandos.

e Las acciones pueden ser ejecutadas paso a paso.

e Herramientas de depuracién y puntos de ruptura (breakpoints).

e Las pruebas pueden ser almacenados en diferentes formatos.

El potencial de esta herramienta puede ser utilizado para la grabacion de las
pruebas funcionales durante la Generacion de pruebas de regresion. Con este
servicio se consigue obtener una bateria de pruebas automatizadas que podran ser

utilizadas cuando sea necesario repetir las pruebas.
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Serenity BDD.

Es una libreria de cédigo abierto que ayuda a escribir pruebas de aceptacion
automatizadas de mayor calidad y mas rapido, ya que facilita hacer BDD
centralizando los test de una aplicacion.
Sus principales caracteristicas son:
1. Escribir test flexibles y faciles de mantener
2. Generar informes ilustrativos sobre las pruebas, sirve como documentacion
viva
Ajustar las pruebas automatizadas a las necesidades del proyecto

4. Ver cuanto de la aplicacion se esta probando

Para el desarrollo del proyecto se utilizé el marco de trabajo o framework basado en
esta herramienta en conjunto con Cucumber BDD. La combinacion de estas dos
librerias permite utilizar los escenarios descritos en un lenguaje a nivel de negocio
en conjunto con los informes, por lo que es muy sencillo comprender qué se esta

probando.
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/. DESARROLLO DE ACTIVIDADES:

Consiste en hacer una descripcion detalla y en forma cronoldgica de todas las
actividades realizadas durante el periodo de practica. Ya sea en la realizacion del
proyecto (en la cual debe tener relacion con los objetivos) o en el desarrollo de las

actividades solicitadas en sus funciones de trabajo y complementarias.

Debe mostrar evidencias relacionadas con el desarrollo de la actividad (si son

muchas se agrega con anexo, con la debida autorizacién de la empresa).

Para el desarrollo de este proyecto se requirié trazar una linea critica de tareas que
lleven a completar el objetivo principal del proyecto, cada una de estas tareas fue
manejada a través de la herramienta de seguimiento Jira Software. En este caso
cada una de las tareas requeridas para la implementacion de la automatizacion en

los proyectos fue detallada y se realiz6 un seguimiento sobre el avance de estas.

1. Investigacién sobre tecnologias actuales para la automatizacion de

pruebas de software.

La primera actividad consistié en la realizacion de una investigacién sobre
las nuevas tecnologias utilizadas para la automatizacion de pruebas. Se
realizaron consultas en internet, partiendo de documentos antiguos que se
tenian en la empresa para la implementacion de la automatizacion con

Appium y Selenium.

Las primeras consultas se realizaron para escoger la tecnologia de trabajo
para la automatizacion sobre moviles y web, en este caso ya se contaba con
Appium y Selenium como opciones principales, sin embargo, se encontraron

otras herramientas que podrian ser de utilidad, pero debido a las limitaciones
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o0 el costo que tienen fueron descartadas, como el caso de Calabash, Roboto,
Katalon Studio o Espresso.

Documentos > REPOSITORY > 1.Processes > 4. Payment Testing processes > 3. Execution

| Nombre Meodificado Modificado por Sign-off status
M5 FOR-VA-DEV 12 FORMATO UAT.docx 11/26/2021 Juana Andrea Orozeo Diaz

(V] @< Man-AutomationWithAppium-V1-Android.docx = 3/17/2021 Lina Marcela Blandon Lom

(] m5  Man-AutomationWithAppium-V1-AppiumStudio.docx [ 3/17/2021 Lina Marcela Blandon Lom

(] s Man-AutomationWithAppium-V1-i0S.docx = 3/17/2021 Lina Marcela Blandon Lom

(] = Selenium automation Guide.docx 1= 3/17/2021 Lina Marcela Blandon Lom

lustracién 10. Formatos antiguos de automatizacion

Se decidié continuar con Appium y Selenium utilizando Java como lenguaje
de programacion, asimismo se decidié utilizar el IDE de desarrollo de Eclipse,
posteriormente cambiaria a Intellij IDEA debido a la facilidad en el uso de
ciertos plugins.

Posteriormente se realizaron consultas para la implementacion de
automatizacion de pruebas en APIS, para este caso no contdbamos con
ninguna guia y partimos de un curso en Udemy que contemplaba las pruebas
de principio a fin utilizando el framework de Cucumber y Rest-Assured como

principal libreria para el manejo de las peticiones.

Capacitacion sobre nuevas tecnologias encontradas

Para lograr implementar las tecnologias que se escogieron, fue necesario
realizar varios cursos, la empresa nos da un usuario de Udemy for Business,
por lo que fue de gran ayuda al momento de investigar sobre como
implementar las pruebas de manera organizada. Se seleccionaron 3 cursos

para avanzar:
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e Appium-Mobile Testing (Android/iOS) from Scratch +
Frameworks. Este curso fue utilizado para aprender como
automatizar pruebas de interfaz gréfica en dispositivos Android y iOS.

& - C @ validudemy.com aut: 47594% @ % W

< Home | Appium -Mobile Testing (Android/0S) from Scratchs Frameworks () Getcerticate v H
€ o v eeconus we .

eve ey X
a B - Fhomees

S

Course content

[] 11. What are Desired Capabilities and
the first program to Invoke the App

© 17min
[] 12. DesiredCapabilities Code Download
D 1min

[] 13. What is UlAutomatorViewer and how
it helps to inspect objects in Android..

© 1imin
14. Android App download for practise
. - " _— - Section 4: In Depth ~
T0aS0=800 @877 - B4 TEX = @BEE0C=0 § understanding of Android Nativ...

8/8| thr47min

Q  Overview Q&A Notes Announcements Reviews

15. Automating app Ul Using Xpaths and
text attributes

Master on Mobile Automation Testing (Android/IOS) from basics to .
Framework CI/CD with real time examples 16. Appium API's for Ul interaction with

id’s and classNames

lustracién 11. Curso automatizacion con Appium

e Rest API Testing (Automation) from Scratch-Rest Assured Java.
Este curso comprendia todo el manejo de pruebas automatizadas
para APIS

e Selenium WebDriver with Java - Basics to Advanced +
Frameworks. Este curso comprende el uso de Selenium para la
automatizacion de aplicaciones Web.

Al finalizar cada uno de estos cursos se fueron construyendo a la par las
bases para la implementacion de las pruebas automatizadas los distintos

proyectos, segun su necesidad.
3. Eleccion de tecnologia para laimplementacién de la automatizacion de
pruebas

Una vez completados los cursos se decidio optar por utilizar como lenguaje
de programacion Java. Debido a que es el lenguaje afin al utilizado en la

compafiia para la mayoria de sus procesos, y fue el lenguaje utilizado en la
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materia de programacion orientada a objetos, por lo que su uso seria el mas

conveniente.

En este caso optamos por uso de Appium como libreria para automatizar
aplicativos maoviles, ya que permite trabajar con aplicaciones nativas (Android
y i0S) asi como aplicativos hibridos, los cuales también son frecuentemente

utilizados en la empresa.

Inicialmente se realizara la automatizacion en aplicativos Android, debido a

la falta de equipos Mac para los automatizadores, en este momento

contamos con dispositivos Windows, lo que impide el trabajo con iOS.
]

File View Help

Android Emulator - api30gs:3554

BasicNetworking

lustracion 12. Ejecucion de pruebas en Appium

Adicionalmente se utilizara Selenium como libreria para las pruebas
automatizadas en WEB. Selenium es la herramienta mas extendida para esta
funcion, por lo que es una de las mejores alternativas encontradas,
adicionalmente es compatible con muchos lenguajes de programacion y
originalmente fue creado en Java. Esto facilita su integracién y encontrar

muchos plugins y complementos compatibles.
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Para el caso de las pruebas automatizadas en APIs se optdé por Rest
Assured, pues brinda muchas facilidades para el manejo que se espera dar.

En todos los casos, las tecnologias seleccionadas se implementaran bajo las
librerias de Serenity BDD. Serenity dispuso un gran nuevo de librerias
basadas en las anteriormente mencionadas, pero facilitando el uso de estas
a través de ciertos métodos propios, es decir, se utilizaran las librerias de

Serenity BDD, que estan basadas en Selenium, Appium y Rest Assured.

3aseAppAWS pomaxml P RN MainRunnerTest ~ | b # G Qo
Project ~ @B E F 4 — @ appfeature € ConnectionSteps.java € GetConnectionTypejava T ity i pom.xml
s
"“":E:"“ws <groupIdsnet.serenity-bdd</groupId> LEREE 2N
<artifactId>serenity-core</artifactId>
target <version>§{serenity.versiont</version>
o </dependency>
<dependency>
<groupId>net.serenity-bdd</groupId>
<artifactId>serenity-screenplay</artifactId>
<18 > <version>${serenity.versiont</version>
Ma </dependency>
Ma <dependency>
x: <groupId>net.serenity-bdd</groupId>
Mo <artifactId>serenity-screenplay-webdriver</artifactIds
Ma <version>${serenity.versiont</version>
Ma </dependency> -
Ma <dependency>
Ma: <groupId>net.serenity-bdd</groupId>
Ma: <artifactId>serenity-cucumber</artifactId> —_
Ma <version>${serenity.cucumber.version}t</version>
Ma </dependency>
Ma <dependency>
x: oogle.code findbugs:jsr305:3.02 <groypld>net.serer‘\ityjbd?dgrovizlm
o cogi KartifactId>serenity-junit</artifactId>
Ma <version>${serenity.versiont</version>
Ma <scope>test</scope>
Ma project c‘\s’pl]«ZlégcT;;m‘t\epsm\snc;. artifactid
R M, o —
b Run :=TODO O Problems # Debug B Terminal I\ Build ¥ Dependencies € Event Log
1 Tests failed: 1, passed: 0 (moments ago) 7052 LF Aspaces

lustracion 13. Uso de librerias de Serenity BDD en los proyectos

La razdn por la que se escogio esta libreria fue porque encontramos dentro
de la investigacion que con Serenity se pueden generar reportes bastante
ilustrativos de las pruebas, facilite la captura de pantalla durante cada caso
ejecutado, también facilita la organizacion del proyecto, ya que el codigo es
mucho mas limpio y diciente, sobretodo para personas no tan técnicas. En
este caso, el cadigo es facilmente comprensible a través de los métodos y

llamados que Serenity pone a disposicion.
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Test Results: All Tests

1 test scenarios
) Summary @ Test Results
Scenario Results (including rows of test data) Automated
Passing 1 100%
X Pending 0

@ Ignored 0
100%

Total 1

llustracién 14. Reportes en Serenity

Para poder utilizar Serenity BDD, fue necesario realizar un curso corto sobre
el uso de esta libreria llamado Curso de QA Automation con Serenity — jDe

novato a experto!

Para el framework de pruebas que se debe utilizar, se escogié Junit como
principal motor de ejecucién de las pruebas, debido a que Serenity solo es
compatible con esta herramienta y con Jbehave de la cual no se tenia
suficiente conocimiento. Adicionalmente los cursos realizados mencionaban
y ensefiaban sobre el uso de Junity TestNG. Este ultimo fue descartado por

la misma razén de la compatibilidad.

Investigacion patrones de disefio de software

Posterior a la eleccion y la capacitacion sobre las tecnologias que se pueden
utilizar, se profundizé en el disefio del proyecto. Para este caso fue necesario
recurrir a una capacitacion corta sobre patrones de disefio y principios de
buenas practicas de desarrollo como SOLID, para comprender la relevancia
y la necesidad de trabajar bajo un patrén organizado y que permitiera el facil

mantenimiento del cédigo.
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Se tenian dos opciones para realizar el trabajo, el primero de ellos es el
patron de disefio Page Object Model, que se preocupa de la separacion de
las pruebas o tests, de la logica y del modelado de los objetos. Este fue el
primer patrén que aprendimos a utilizar y se realizé un pequefio piloto de un
proyecto para la muestra. La desventaja de este patron de disefio es que el
equipo no era muy experto en pruebas automatizadas por lo que se
dificultaba un poco comprender como se implementan y como se debe

organizar de la mejor forma para evitar retrabajo.

Este problema se pudo solventar al encontrar el patrén de Screenplay, que
fue el que se seleccion finalmente, ya que a pesar de requerir mas
investigacibn y un conocimiento mas avanzado en lenguajes de
programacion orientado a objetos, al final brinda la ventaja de que es mas
sencillo de organizar, y mucho mas sencillo de leer para cualquier persona
gue no tenga un manejo tan técnico del proyecto, por ejemplo, es posible que
los equipos de pruebas manuales puedan leer fragmentos del cédigo y

entender a grandes rasgos que es lo que se realiza en el o que se espera

encontrar.
.
asks about the state of
performs % \ SyStem e
5 5 /
has made up of with

Abilities enable —> Interactions
O renity

lustracion 15. Patron de disefio Screenplay
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Con el patron de POM era un poco mas complejo y requeria involucrar mas
el manejo directo en el codigo para algunas tareas, con Screenplay las

configuraciones se pueden llegar a parametrizar de manera mas comoda.

Eleccion de patrones de disefio

Para seleccionar el patron de disefio, se tuvo en cuenta la investigacion
principal enfocada en este aspecto y algunos de los puntos que se tuvieron

en cuenta fueron:

Mantenimiento. Los proyectos mas antiguos de la empresa presentan una
situacién de mantenimiento complejo, esto debido a que los desarrollos de
algunas funcionalidades no fueron analizados desde el punto de vista de
arquitectura y disefio de software, es por esto que prestamos especial
atencion a que el proyecto de pruebas automatizado no tenga estos
inconvenientes también, por lo que uno de los factores mas relevantes para
nosotros fue la mantenibilidad del proyecto. A largo plazo se espera que
realizar ajustes y cambios en los scripts no sea demasiado costoso y que no

requiera de un conocimiento muy especializado.

Organizacion. Es indispensable que, para llegar a tener una buena
mantenibilidad dentro del proyecto, este se encuentre bien organizado y
partiendo de una estructura definida por un patrén de disefio esto es posible.
La paqueteria deberia ser diciente, y debe contener siempre los archivos
necesarios para utilizar adecuadamente las clases y métodos dentro del

proyecto.

Curva de aprendizaje. El ideal de la empresa era poder empezar a

automatizar tan pronto como fuera posible, pero esto requiere tiempo de
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aprendizaje, es por esto que se escogié un patron de disefio que fuera facil
de comprender, y facil de implementar a corto plazo.

Necesidad del negocio. Para el caso de las pruebas automatizadas vimos la
necesidad de contar con un enfoque orientado al negocio, puesto que
muchas de las pruebas que se realizan manualmente son socializada y
compartidas con el cliente. En este sentido es necesario contar con las
herramientas que nos permitan hacer estas entregas de manera casi
transparente y que el cliente conozca con muy poco detalle técnico que es lo
que se esta contemplando en las pruebas automatizadas.

Escalabilidad. Los proyectos mas grandes de la empresa van expandiéndose
horizontal y verticalmente, es por esto que las pruebas automatizadas deben
poder crecer en conjunto con el proyecto, y bajo un patrén de disefio bien

estructurado es mucho mas sencillo conseguir este objetivo.

Buenas practicas de desarrollo. Es importante que se manejen buenas
practicas de desarrollo en todos los proyectos de la compaiiia, ya que una
de las principales ofertas en el mercado es la calidad del trabajo entregado.
Como é&rea de calidad debemos velar por qué nuestros desarrollos estén
acordes con las buenas practicas que se han disefiado y que nos garantizan
una ejecucion del cédigo mas eficiente y menos propensa a sufrir errores por

mal uso de las herramientas.

Documentacion y soporte. Dentro de los factores para determinar el patron
de disefio, se revisdé la documentacion y al soporte en general de la
comunidad para poder resolver los inconvenientes y errores que se puedan

presentar.
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Bajo estas necesidades encontramos que tanto el patrén de disefio POM
como el patron Screenplay cumplen con brindar un buen soporte, una curva
de aprendizaje relativamente sencilla (mayor en Screenplay), pero en cuanto
al manejo de los reportes, el mantenimiento, la necesidad del negocio y la
promocion de las buenas practicas de desarrollo, decidimos optar por
Screenplay que ofrece estas caracteristicas sin problema, en cuanto al patrén

POM, es menos utilizado en conjunto con las buenas practicas de desarrollo.

BaseAppAWS | [ target
§ Pt ~ O &- @
£ BaseAppAWS

= idea

steps
© BaseTest
€ SerenityDriver

app
features

llustracién 16. Estructura principal Screenplay

g

La estructura contempla distintos paquetes y clases para funcionar:

Features: Contiene los escenarios planteados con la herramienta Cucumber
en lenguaje Gherkin, que recibe el nombre de “Feature”, estos son casos de

prueba escritos en un lenguaje menos técnico.
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ect ¥ D= & — @App.feature © ConnectionSteps java < DialogUijava
e ul » Feature: Do a connection test
€ DialogUi Description: Test the device connection

£ HomeConnection

utils » Scenario: Do a new test connection
test . -
- Given I am on the app
e ava .
L When I select the test option
W com.valid R R e
" = Then I see the connection is Wi-ffi
runners
€' MainRunnerTest
- steps

£ ConnectionSteps
© BaseTest
£ SerenityDriver
L = FESDUrCES
? app
< features
@ App.feature
target

pomxml

lustracion 17. Ejemplo de un feature

Steps: Este paquete contiene las clases de prueba donde se describen los
pasos necesarios para llevar a cabo la automatizacion de los escenarios

descritos en los features.

15eAppAWS | src  test  java  com  valid = steps € ConnectionSteps = m iSelectTheTestOption 2. N MainRunnerTest ~ B
Project + G = - @ — @ Appfeature € ConnectionStepsjava € DialogUijava
exceptions

interactions

"A(.%) am on the app")

N ;"u::‘:ns public void I_am_on_the_website(String actorName) {
K focke System.ouvt.println("The driver is: " + driver);
v I ui theActorCaolled(actorName) .can(BrowseTheWeb. with(driver));
& DizlogUi ¥
€ HomeConnection
utils aWhen("I select the test option")
v I test public veid iSelectTheTestOption() ﬂ
v [ java BrowseThelWeb.as(theActorInTheSpotlight()).setImplicitTimeout( durstion: 3, SECONDS);
M com.valid if(CheckDialog.isNotValidversion().answeredBy(theActorInTheSpotlight())){
7 runners theActorInTheSpotlight().attemptsTo(AcceptDialogversion. withok(),
g ;e::lamRU""E'TESt Click.on(HomeConnection.BTN_TEST));

€ ConnectionSteps
£ BaseTest
© SerenityDriver

12 resources

> app

~ [ features
@ Appfeature

> I target
pom.ml
0, Readme.md

1l serenity properties

> Il External Libraries
b Scratches and Consoles
Terminal:  Local + v

Runners: contiene

Telse {
theActorInTheSpotlight () .attemptsTo(
Click.on(HomeConnection.BTN_TEST)
Y

¥

@Then("I see the connection is Wi-fi")

public void iseeTheConnectionIsWiFi() {
theActorInTheSpotlignt().should(seeThat (GetConnectionType.isWifi()));

}

pAFte

lustracion 18. Ejemplo de step definitions

las clases que enlazan los features con los steps para

poder ejecutar los pasos dados en lenguaje de negocio con los pasos en

caédigo.
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Exceptions: el objetivo de este paquete es contener las clases encargadas

de mapear errores conocidos y detallarlos de manera mas natural en los

reportes.

Interactions: contiene clases disefiadas para realizar interacciones comunes

con la interfaz del usuario, por ejemplo, hacer scroll en la vista.

Models: son clases que modelan objetos utilizados durante los flujos y

escenarios. Por ejemplo, modelo de una nota o el modelo de una conexion.

seAppAWS = src test  java  com  wvalid  runners 8 MainRunnerlest

Project « G = = 1 — @ Appfeature € ConnectionSteps.java €' MainRunnerTest java € Dialoglijava
exceptions package com.valid.runners;
interactions
models
questions . .
tacks import com.valid.BaseTest;
ui import io.cucumber.junit.CucumberOptions;
& DialogUi import net.serenitybdd.cucumber.CucumberWithSerenity;
& HomeConnection import org.junit.runner.RunWith;
utils
test dRunWith(CucumberWithSerenity.class)
java @CucumberOptions(
com.valid glue = "com.valid.steps",

runners
€' MainRunnerTest s oo "
eps plugin = {"pretty"}
€ ConnectionSteps )
© BaseTest
£ SerenityDriver
V= resources )
app
features
] App.feature
target

pomaml

lustracion 19. Ejemplo de la clase Runner

features = "classpath:features",

%  public class MainRunnerTest extends BaseTest {

Tasks: este paquete contiene las clases creadas para ejecutar pasos

repetitivos reutilizables en los escenarios.
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laseAppAWS = src main  java  com  valid
Project D E T
v src
e main
> assembly
v [ java
h com.valid
exceptions
interactions
models
> questions
e tasks
€ AcceptDialogVersion
v ui
€ DislogUi
€ HomeConnection
utils
v test
v I java
. com.valid
v runners

€' MainRunnerTest
v steps
£ ConnectionSteps
© BaseTest
© SerenityDriver

4= TESOUrces

tasks

& — @ Appfeature

import
import
import
import

import

ol @

& AcceptDialogVersion

public

public <T extends Actor> void performAs(T actor) {

public static AcceptDialogVersion withok(){
return instrumented(AcceptDialogVersion.class);

}

ConnectionSteps.java

€' MainRunnerTest java

com.valid.vi.DialogUi;
net.serenitybdd.screenplay.Actor;
net.serenitybdd.screenplay.Task;

net.serenitybdd.screenplay.actions.Click;

& AcceptDislogVersion.java

PR

€ DialogUijava

MainRunr

static net.serenitybdd.screenplay.Tasks.instrumented;

class AcceptDialogversion implements Task {

actor.attemptsTo(Click.on(DialogUi.BTN_OK));

lHustracion 20. Ejemplo de una clase Task

Questions: Dentro de este paquete se agregan clases que representan
preguntas por el estado de los elementos de prueba.

aseAppAWS = src - main  java  com  valid
Project ¥ B = T
h src
~ main
> I assembly
~ Java
e com.valid
exceptions
interactions
models
~ [ questions
& CheckDialog
€ GetConnectionType
h tasks
€ AcceptDialogVersion
e ui
€ DialogUi
€ HomeConnection
utils
~ test
v [ java
4 com.valid
v runners

& MainRunnerTest
v [ steps
€ ConnectionSteps
£ BaseTest

questions

o — @ Appfeature

© GetConnectionType

€ ConnectionStepsjava

m isWifi

€' MainRunnerTest java

import net.serenitybdd.screenplay.Actor;
import net.serenitybdd.screenplay.Question;

import org
import

public class GetConnectionType implements Question {

ath.operations 1;

g.apach

tatic net.

public Boolean answeredBy(Actor actor) {

¥

public static GetConnectionType iswifi()H

i

boolean isWifi = false;

& AcceptDialogVersionjava

serenitybdd.screenplay.GivenWhen

PN

€ GetConnectionT)

Main

eeThat;

if (HomeConnection.TXT_LOG.resolveFor(actor).getText().contains("wifi")){

isWifi = true;

+
return isWifi;

return new GetConnectionType();

llustracion 21. Ejemplo de una Question

Ul: Dentro del paquete Ul se alojan las clases encargadas de modelar los
elementos fijos de la cada vista, facilitando la ubicacion y el llamado de estos.
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seAppAWS = src - main  java  com  valid = ui '€ HomeConnection  .f TXTLOG &N MainRunnerTest ¥ | B & T

Project + = @ — & MainRunnerTestjava -~ © AcceptDialogVersionjava © € GetConnectionTypejave € HomeConnectionjava @ CheckDialogjava -~ @ Dialog

package com.valid.ui;
main

assembly import net.serenitybdd.screenplay.targets.Target;
Java import org.openga.selenium.By;
com.valid
exceptions

ik public class HomeConnection {

mos

public static Target TXT_INTRO =

Target.the( targetElementName: "Home Screen intro text")

uestions
q: CheckDialog .located(By.id("com.example.android.basicnetworking:id/intro_fragment"));
€ GetConned tionType public static Target B T = Target.the( targetElementMame: "Test button")
tasks. .located(By.id! example.android.basicnetworking:id/test_action"));

AR = Target.the( targetel ntName: "Clear button")

€ AcceptDialogVersion public static Target BTN_CLE
d -located(By.id("com.example.android.basicnetworking:id/clear_action"));

€ DialegUi public static Target TXT_LOG = Target.the( targetElementName: "Log message")

ELicesoons:ho; .located(By.xpath("//android.widget.FrameLayout/android.view.view6roup/android.widget.FrameLa

lustracién 22. Ejemplo de una clase Ul

Utils: se agrupan las clases utilizadas con funciones variadas que son de
utilidad general en el proyecto.

Creacion de proyecto base para automatizacién en moviles

Una vez escogida la tecnologia que se utilizaria para las pruebas en moviles,
se comenzd con la creacion de un proyecto base. La idea de esta base es
permitirles a los miembros del equipo de automatizacion contar con un
proyecto con la estructura, las librerias y caracteristicas necesarias para
iniciar con el desarrollo particular del proyecto. El proyecto base se cre6 a
partir del patron de disefio Screenplay, con esto logramos dejar un esquema

de paquetes bien organizado y documentado.

Para hacer uso del proyecto base se debia dejar alojado en el repositorio de
cadigo utilizado por la empresa, en este caso Bitbucket. Aqui se cred un
proyecto de automatizacién con ayuda del administrador del sitio, dentro de
este proyecto fueron creados 3 repositorios: Base App Automation, Base

Web Automation y Base API Automation.
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@ bithucketorg/validventurusworkspace/projects/QAAUT

E ¥ QA-Automation Valid-venturus / Prajects / QA-Automation
Repositories
Q [] Repositories Name Size Last updated Builds
il api-automation-base 1.1 MB 7 days ago
app-automation-base 72MB 2021-10-07
daviplata-automation 4815 MB 2021-12-29

DaviPlata 55 - Automation 152.6 MB 2021-01-21

Ppoc-automation 2.7 MB 2020-09-15

B B B B B B

web-automation-base 206.6 KB 2021-11-03

lustracion 23. Repositorios base alojados en Bitbucket

Dentro del proyecto Base App Automation se subio el proyecto base que se
planted en principio. Este contiene un proyecto basado en Maven, el cual ya
trae el listado de todas las librerias basicas necesarias para ejecutar el

proyecto dentro del archivo POM.xml.

De esta forma es facil comprender la utilidad de cada una de las clases en el
proyecto, asi como la estructura que debe seguir una prueba, el lugar en

donde deben alojarse y como ejecutar las pruebas.

Para realizar la ejecucién de las pruebas automatizadas con Appium en este
caso, es necesario contar con un dispositivo fisico, o un emulador, tener
instalado Node.js, pues actia como servidor para levantar la interfaz de
trabajo de Appium. Luego de esto se procede a configurar el dispositivo
dentro de las propiedades del proyecto. Una vez completado esto se ejecuta

la prueba y la prueba base se puede observar en el equipo.
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s o

G — @ Appfeature € ConnectionSteps java

Given("*(.*) am on the app")

questions public void I_am_on_the_website(String actorName) {

€ CheckDialog System.out.println("The driver is: " + driver);

© GetConnectionType theActorCalled(actorName) .can(BrowseTheWeb.with(driver));

BasicNetworking TEST CLEAR

tasks 1
€ AcceptDialogVersio
v nen("I select the test option")

€ DialogUi ) s N )
public void iselectTheTestoption() { 4 f
€ HomeConnection . . n i
utils BrowseThelWeb.as(theActorInTheSpotlight()).setImplicitTimeout( duration: 3, SECONDS); te
test if(CheckDialog.isNotValidVersion().answeredBy(theActorInTheSpotlight())){
java theActorInTheSpetlight().attemptsTo(AcceptDialogVersion.withok(),
com.valid Click.on(HomeConnection.BTN_TEST));| @

runners Yelse {
€ MainRunnerTest theActorInTheSpotlight () .attemptsTo(
Click.on(HomeConnection.BTN_TEST)

File View Help

steps.
€ ConnectionSteps

)i
}

€ BaseTest

@ SerenitvDriver
Terminal:  Lecal + v
News and tutorials at http://www.serenity-bdd.info
Documentation at https://wakaleo.gitbooks.io/
Join the Serenity Community on Gitter: nt
Serenity BDD Support and Training at http://s

the-serenity-book/content/

fgitter.im/serenity-bdd/serenity-core

nity-bdd.info/#/trainingandsupport

Calling AppiumDrive
o . BFic
[main] INFO - Test Suite Started: Do a connection test )

element
» Run  =TODO © Problems # Debug = B Terminal A\ Build  # Dependencies

lustracion 24. Proyecto base Mobile en ejecucion

A partir de esta ejecucidon es mas facil poder iniciar con las pruebas
particulares que requiere cada proyecto.

Creacion de proyecto base para automatizacién en web

Al igual que la tarea para la creacion del proyecto base para mobile, fue
necesario crear un proyecto base del cual partiria toda el disefio y la creacién
de los proyectos para web. El proceso fue muy similar, primero al haber
escogido Selenium como tecnologia principal, se utilizaron las librerias de
Serenity para dejar un esquema idéntico al proyecto base Mobile. La Unica

diferencia en este caso consiste en la utilizacion del WebDriver de Selenium
en lugar de Appium.
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base-web | sic ' test  jova = com  wvalid = steps = & EmpleoStep - A Rumer v | G HE G EH Q
4 Pojet v © £ T | & — @r c @ Empl € PaginaP! java
= WITTET—C o MOTT o puyine uc vatiu s
£ € Verficarlrl
- o x

- ~ Emui C Home ES - Valid x 4 (-

© PaginaPrincipi

utils < X @ valid.com/es/ ™ @

~ test

v Mjma Un software de prueba automatizado esté controlando Chrome.

v [ comuvalid
~ [ runners in Q ESPANOL ~ EMPLED CONTACTO ~
€ Runner
3 ] Trust
v steps .
B Val] is Power
€ EmpleoStep
~ 1= resources
- features
@ Empleofesture

QUIENES SOMOS v QUE HACEMOS v NOTICIAS v INVERSORES ~ GERTIFICADOS DIGITALES ~ VALID EDUCATION

> [ target
pomaml
1 serenity properties
>l External Libraries
Run: ), Runner

W SOLUCION PARA
; LA IDENTIFICACION SEGURA
is DE PERSONAS Y OBJETOS.

lustracion 25. Ejecucion de proyecto base Web

El proyecto base para web se alojé en Bitbucket, y esta disponible para que
las personas del equipo puedan descargarlo y a partir de el puedan iniciar

con la codificacion para su propio proyecto.

0 web-automation-base Clone ==+ @ Repository deis v

web-automation-base

Last updated
Here's where you'll find this repository's source files. To give your users an idea of what they'll find here, add a 3021-11-03

5 G description to your repository.

Open pull requests  Branches
0 1
$  Commits Iy master ~ Files ~  Filter files Q
Watchers Forks
Branches 2 0
i/ .
9 Pull requests Version control system
Git
Name Size  Lastcommit Meseage !
@ Pipslines Access level
gradle 2021-09-15 cargar proyecto Admin
Cf-) Deployments
B etiings 2021-09-15 cargar proyecto
o Jira issues
T2 0 builds -
) . src/test/fjava 2021-11-03 Actualizacion baze
@ Security
E Barnlaeis E .classpath 181KB  2021-09-15 cargar proyecto |
@) Eermciyesioms B gitignore 6248 2021-09-15 Initial commit \ W
i =
B project 10158 2021-09-15 cargar proyecto
It looks like you haven't configured a
B pomami 551KB  2021-09-15 cargar proyecto build tool yet. You can use Bitbuckat
Pipelines to build, test and deploy
B serenityproperties 9068  2021-09-15 cargar proyecto your code.

Your existing plan already includes

lustracion 26. Proyecto base web alojado en Bitbucket
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8. Creacion de proyecto base para automatizacion de API’s

Para el proyecto base de APIs se cuenta con una estructura basada
puramente en el uso de Cucumber con Rest Assured y JUnit. En este caso,
no hemos aplicado aun el patrén de disefio de Screenplay y no se estan
utilizando las librerias de Serenity, debido a que no se ha actualizado la base
y el equipo no ha recibido la capacitacion necesaria para su uso. Esto es un
tema que esta pendiente de ajustar y se espera concretar el proximo afo.

ApiBaseNew | src | test ' java | com | valid | steps ' @ stepDefinitionsBalance x-S testRunner v | B & 0 Gt ¥ VA Q
Project ¥ €@ = = & — (© stepDefinitionsBalance java
Jjava public void yo_quiero_agregar_header_y_request_para_el_consumo_de_token_core() throws IDExceptio 16 ¥ 64 A
' comalid e truge el give e e asi i
builders
© headerTokenCore res = given().spec(requestSpecification().header( headefame "grant_type", headerTokenCore.grant_type()));
© TestDataBuild 1
im[\ " @When("yo 1lamo al endpoint {string} con el metodo http {string}"
ien

& DocumentClient public void yo_llamo_al_endpoint_con_el_metodo_http(String resource, String method) {

® EjemploOtp
© PhoneNumber o4 E Boarene - ooEr R
test APIResources resourceAPI = APIResources.valve0f(resource)

java System.ouvt.println(resourceAPI.getResource());
com.valid response = res.when().post(resourceAPI.getResource())
T
EE= X Then("yo espero que la API envie codigo {int} de transaccion exitosa"
;MSEFDdMWMNﬁah”EE public void yo_espero_gue_la_api_envie_codigo_de_transaccion_exitosa(Integer int1) {
es

» 2 Tests failed: 2 sec 743
5 > Task :testClasses UP-TO-DATE

> Task :test
fapi-gateway-aliados/aliades-oauth/oavth/v1/token

2022-01-19 14:47:22,746 DEBUG org.apache.http.impl.conn.BasicClientConnectionManager - Get connection for route {s}->https:/
2022-01-19 14:47:23,166 DEBUG org.apache.http.impl.conn.DefaultClientConnectionOperator - Connecting to dev-metro-nlb.valids
H 2022-01-19 14:47:23,961 DEBUG org.apache.http.impl.conn.DefaultClientConnection - Connection org.apache.http.impl.conn.Defau
§ = 2022-01-19 14:47:23,961 DEBUG org.apache.http.impl.conn.DefaultClientConnection - Connection org.apache.http.impl.conn.Defau
E 2022-01-19 14:47:23,962 DEBUG org.apache.http.impl.conn.BasicClientConnectionManager - Releasing connection org.apache.nttp

llustracién 27. Proyecto base Apis en ejecucion

En el caso del proyecto base de APIs respeta la organizacion y la separacion
de las responsabilidades de las clases, se procur6 mantener buenas
practicas de desarrollo y un esquema sencillo de comprender basado en la
distincién de los modelos de las peticiones y respuestas de los tests

propiamente dichos.

Algunos paquetes que se diferencian de los proyectos de méviles y web son:
Builders: Son clases encargadas de construir un request a partir de un
modelo pojo dado, y que posteriormente sera utilizado durante el consumo

del servicio.
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Pojos: Contiene las clases que modelan los request y response
correspondientes a servicios particulares. A partir de estos modelos es
posible construir un request complejo 0 mapear una respuesta en formato
JSON.

Creacion de diagrama de proceso de automatizacion.

Una vez que se contd con la base para iniciar el trabajo en los distintos
proyectos, también fue necesaria la creacion del flujo completo del proceso
de automatizacion, ya que es necesario para la organizacion interna de la
compafiia y nos permite mostrar el trabajo que se debe realizar tanto al
equipo de automatizacion como a los distintos participantes de cada proyecto

en el que se espere implementar la automatizacién de pruebas funcionales.
Para la creacion del diagrama de proceso se utilizé la herramienta Miro, ya
gue brinda la posibilidad de crear diagramas UML y muchos mas en linea de

manera agil.

Este diagrama fue compartido y socializado con todos los miembros del

equipo de automatizacion.
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Instalacion de Ravisar y entandar Ravisar y entandar
—=  recursos del — la guia de - la guia de
proyecto automatizacion estimacion

T

Definir actores y Realizar o aclualizar el Estimacion por
. de prusta: ~— e
escenancs N TR funcionalidadss Conocer la APP
Crear estructura . . _ . -
del proyestoen —— Creacionde  _ Creacionde los Ejecucién de Seguimiento de
Bitbucket features Steps pruabas = T 1 bug

¢,Bug? ———:——=  Reportar bug

|
f
Revisar informe del
resultado de la
ejecucion des
pruebas

llustracion 28. Diagrama de proceso de automatizacion

10.Creacién de lineamientos de desarrollo para la automatizacion de
pruebas

A partir de las definiciones que se realizaron se cre6 un documento en el cual
se condensan todos lo lineamientos que se requieren para iniciar con las
pruebas automatizadas. Estos lineamientos son la base tedrica bajo la cual

cada automatizador antiguo o nuevo debe basarse.

Dentro del documento se describen con claridad cuales herramientas seran
utilizadas y el paso a paso que se debe seguir para la instalacion de cada
una de ellas. Igualmente se describe cual es el patron de disefio que se debe
utilizar, donde se encuentran los repositorios base, recomendaciones para la

redaccion de los escenarios de prueba, recomendaciones generales para la
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escritura de los métodos y clases, y el manejo adecuado que se debe hacer

de las ramas y el versionamiento en Bitbucket.

Estrategia - Automatizacion de pruebas.d.. & - Guardando.. £ Buscar Juana Andrea Orozco Diaz  JA & =

Insertar Disefio Disposicién Referencias Correspondencia Revisar Vista Ayuda 1% Compartir &2

\‘2‘|‘l‘|-§‘\‘l‘l‘l-l-]‘|‘4‘|-5-|-€‘|‘T-|-E‘\“:“l-lc-l-ll‘|‘12-|-13-\-14‘|-15-|-0‘|‘1?-|-18-

‘ VG |_] d Esirategia de Fruebas Automatizadas ‘

VG I_] d Eshalegia de Pruebas Avlomatizadas

+ Archivos de procesos de ilacion (archivos con extensién

® -@ @ class) o pias tel enloma de Irabai

como lo son_idea - il - .setings entre otros.

& @ -@- -@ + Librerias externas descargas por cada entomo de frabajo.
. . 4.3.1 Repositorios base

= s e +  App: hitps://bi ray/vali

base/sre/master,
. . { /it rg /vali

basa/src/master,

+ Api:h
4.2. Descripcion y estandar de los commits. baso/src/master/
Se debe realizar una descripeion breve y concisa del cambio o funcionalidad que se 4.3.2 A continuaci iben los pasos i ejemplo el
esta subiendo al repositorio, por ejemplo: repositorio basa do App{
= Cambios de HU del Sprint: "Se actualiza funcionalidad <funcionalidad=, se 1. Ingresarala URL del proyecto on BitBucker,

anexa <fealure. SieaRafiniians, Runner, ofros>".

.
(-]

4.3. Caracterizacién de los repositorios de trabajo

El proyacto base de cada aplicativo, debe ser cargado a la rama principal “Master” y v -

debe conlener los siguientes elementos x

* ‘Readme’, archivo que detalla el proyecto que se esta trabajando y demas
informacién que se considers necesaria especificar, este archivo debe ser
actualizado cada que se afiadan nuevas funcionalidades, esto con &l fin de que
&l analista que haga uso del proyscto pueda identificar los flujos que hay
actualmente automatizados y de esta manera evitar duplicidad de cédigo.

2. Clonarel proyecto ) dar gligh en “Clone™ iar la URL
« ‘Gt ignore’, archivo en el que se define que extensionss de archivo o mar el proyecto y para ese, dar gig en “Clone™y copiar
directorios se consideran no deben ser cargados al repositerio, por ejemple, la

carpeta de evidencias.

Nota: no debe ser cargados en el repositorio los siguientes archivos:

lustracion 29. Documento de Estrategia de Automatizacion

11.Creacién de formatos parala documentacion de pruebas automatizadas

Otra de las actividades que se hizo necesaria fue la de crear algunos
formatos que serian necesarios para los automatizadores, el primero de ellos
es un formato de Estimacion de pruebas automatizadas. Este documento da
algunas pautas para lograr una estimacion en tiempo de cuanto esfuerzo se
requiere para algunas tareas y permite facilitar la comprension de que tipos
de pruebas se pueden o no automatizar. El resultado serda un documento en
el que se basen las tareas del automatizador durante los sprints o fases del
proyecto al que se asigne. Estos documentos se alojan en el repositorio

documental de la empresa en SharePoint.
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lustracion 30. Documento Guia de estimacién para automatizacion

12.Implementacion de pruebas funcionales automatizadas en proyectos

criticos

Proyecto DaviPlata (Mobile)

Al adquirir conocimiento sobre la automatizacion de pruebas se
comenzé a trabajar en algunos proyectos piloto para lograr esta
implementacion, uno de los primeros proyectos escogidos fue DaviPlata.
Este es el proyecto mas grande que tiene la empresa actualmente y es uno
de los que mayor tiempo de pruebas consume. La automatizacion para este
proyecto inicié siguiendo una linea basica de pruebas criticas, se crearon
distintos escenarios que pudieran abarcar las funcionalidades basicas de la
aplicacion, otorgando un resultado exitoso o de error en el caso de encontrar

algun problema.

Este proyecto inicié con un patron de disefio basado en el modelo POM, y
posteriormente realizamos una migracion a Screenplay tratando de seguir

algunos de los lineamientos planteados.
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El resultado fue un proyecto mucho mas facil de comprender para cada una
de las personas que ha trabajado en el, asi como el poder mantener los tests
automatizados ya creados. En estos momentos el proyecto se encuentra en

desarrollos y se siguen agregando escenarios.

s-automation ' src | test  java  com  daviplata = steps  regresion ' € ActualizarDatosSellerSteps 2| AN Al Q
wojet v O T T | & — [ gitignore € R ® ActualizarD:

€ Dolegin Clear.field(ActualizacionDatosSellerPage.CIUDAD_NEGOCIO),

€ GoTiendaVirtui SendKeys.of (civdad) .into(ActualizacionDatosSellerPage. CIUDAD,

€ ReturnLegin Click.on(ActualizacionDatosSellerPage.MATCH_CIUDAD_NEGOCIO)) ]

€ WaitElement }

@hen("selecciono Guardar y aparece mensaje de actualizacion exitosa")
public void selecciono_guardar_y_aparece_mensaje_de_actualizacion_ a
BrowseThelWeb.as(theActorInTheSpotlight()).setImplicitTimeout( duration:
theActorInTheSpotlight().attemptsTo(
Click.on(ActualizacionDatosSellerPage.BTN_GUARDAR_CAMBIOS));
Thread.sleep( millis: 3000);
theActorInTheSpotlight().attemptsTo(
WaitUntil.the(ActualizacionDatosSellerPage.ACTUALIZACION_EXT
theActorInTheSpotlight().should( groupStepName: "Actualizacion exitosa",
Serenity.takeScreenshot();

» Tests passed: 0

Ldebug] [W3C (9e821da3)] Calling AppiumDriver.getScreenshot() with args: ["9e# Conozca los curis

ida [debug] [WD Proxy] Matched '/screenshot' to command name *getScreenshot® (LS
I Yo existentey habilitsdoqr  [debug] [WD Proxy] Proxying [GET /screenshot] to [GET htt .8.0.1:8201/ud |
Yo habilitado i [debug] [WD Prexy] Got response with status 200: {"session 49ffbbf-8dob-4
Yo y habilitado q - [debug] [W3C (9e821da3)] Respending te client with driver.g eenshot() resi
Yo nte y habilitado qu  [4TTP]
[HTTP]

lustracion 31. Ejecucion de pruebas automatizadas DaviPlata

Se cred un repositorio en Bitbucket donde se aloja el proyecto automatizado,
las pruebas se pueden ejecutar en modo local en las maquinas de las
personas que puedan descargar este repositorio y se generan reportes al

finalizar la ejecucién de cada uno de los tests.
Este proyecto en particular sigue una metodologia aun bastante tradicional,

por lo que el seguimiento diario de las tareas se realiza desde el area de

calidad, y no tanto desde el modelo de trabajo de Scrum.

Pagina 50 de 65




Informe de Practicas Profesionales como 'd
Opcion de Grado VGI.]

Proyecto Super App Civica (Mobile)

El proyecto de la Super App de Civica partié de una base similar a DaviPlata,
pero con tecnologias renovadas y una arquitectura mucho mas estable. Esto
hizo que se pudiera desarrollar un proyecto muy grande en un tiempo
relativamente corto, por lo mismo fue necesario comenzar a trabajar en las

pruebas funcionales automatizadas.

El proceso fue muy similar al que se siguié en DaviPlata, pero a diferencia
del piloto que se habia realizado, en este caso se comenzO a trabajar
directamente siguiendo el patron de disefio de Screenplay, sin pasar por
POM. Este fue el primer proyecto en ser creado con el nuevo patron de

disefno seleccionado.

Se traz06 una ruta critica cubriendo las pruebas mas importantes necesarias
para la ejecucion de las pruebas de aceptacion del usuario. Dentro del
proyecto de Super App Civica se sigue una metologia agil, mas exactamente
Scrum, es por esto por lo que se realizan entregas peridédicas de los
desarrollos estabilizados, esto permite que el automatizador también trabaje
en la dinamica de esta metodologia. Se realiza una ruta critica de las

funcionalidades que se estan desarrollando.
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- Lugar s s canus atspay _ "
P SN « Feature: Sac

iz READMEmd < € Runnerjova -~ @ SacarPlatafesture © € CambioClavePagejava ~ € R

@Then("Ingreso a la opcion centro de eventos")
public void ingrese_a_la_opcion_centro_de_eventos() {
BrowseThelleb.as(theActorInTheSpotlight()).setImplicitTing Civica
theActorInTheSpotlight().attemptsTo(
Click.on(LugaresCercanosPage.BOTON_CENTRO_EVE
Click.on(LugaresCercanosPage.BOTON_REGRESAR)

); -

T |

>

b

@Then("Ingreso a la opcion comercio")

public void ingreso_a_la_opcion_comercio() {

© TuTarjetaCivicaSteps BrowseTheWeb.as(theActorInTheSpotlight()).setImplicitTime
® ViajarConQRSteps theActorInTheSpotlight().attemptsTo(
Click.on(LugaresCercanosPage.BOTON_CENTRO_EVH
Click.on(LugaresCercanosPage . BOTON_REGRESAR)

& RegistroSteps

[ Feature: SacarPlata

v @i = = > Running: Scenarios 0 of <..»

Sacar Plata
Usuario debe de encontrarse habilitado en el
Cambiar clave
Examples
Example #1
* Ingreso a la opcion sacar plata

llustracion 32. Ejecucion del proyecto Super App Civica

Proyecto DaviPlata Core Digital (API)

Para el caso del Core Digital se estimé un proyecto muy grande a nivel de
servicios el cual estad orientado a disponibilizar los consumos para otras
aplicaciones. En esta ocasion se partio de la base que se tiene actualmente
para el desarrollo de la automatizacion de servicios, enfocado en las pruebas

funcionales.

El patron de disefio en este caso no corresponde a Screenplay, ya que en
estos momentos no se cuenta con el conocimiento necesario para trasladarlo
a los proyectos con APIs, pero es una de las tareas pendientes en este
sentido. Se utilizé un framework basado en Cucumber y JUnit para el disefio

de los escenarios de prueba y la ejecucion.

Inicialmente se trabajé en el desarrollo de una ruta critica, abarcando todos

los servicios disponibles y realizando validaciones sencillas sobre cada uno
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de ellos, posteriormente se fueron adicionando casos de prueba para

complementar las ejecuciones y entregar un proyecto mucho més robusto.

ions € testRunner F RN testRunner ~ | b # 0 Gt ¥ v A Q@ b
- build.gradle € testRunnerjava = loggintxt
Request method: POST
Request URI: https://dev-metro-nlb.validsolutions.com.br:9000/api-gateway-aliados/aliados-oauth/oauth/v:
Proxy: <none>
Request params: <none>
Query params:  <none>

Form params: <none>

Path params: <none>

Headers: Cennection=keep-alive
client_id=3

consumer={"appConsumer": {"id": "metro","sessionId": "sesionIdMetroB03","transactionId": "r
client_secret=$2a$108ByTR02aFVjYM4avTYSFGWen7cUOK/Lir5BoYc5P6BLVPSNRrBalD
User-Agent=Apache-HttpClient/4.5.5 (Java/15.0.1)

grant_type=authentication

Accept=#/*

Content-Type=application/json; charset=UTF-8
Cookies: <none>
Multiparts: <none>
Body: <none>

HTTP/1.1 200

X-Application-Context: api-gateway-aliados:dev-aliados:8483
Date: Fri, 27 Aug 2821 15:42:28 GMT

statusCode: 0

Strict-Transport-Security: max-age=31536000 ; includeSubDomains
X-Content-Type-Options: nosniff

X-XSS-Protection: 1; mode=block

Cache-Contrel: no-cache, no-store, max-age=8, must-revalidate

© Build:  Build Output

lustracion 33. Ejecucion de pruebas Core Digital

13.Investigacion sobre ejecucion de pruebas remotas en granjas de
dispositivos
A raiz del inicio de la automatizacién surgieron algunas ideas sobre
complementar las pruebas sobre distintos equipos moéviles, ya que
actualmente es necesario contar con un dispositivo fisico para realizar la
ejecucion y esto limita el uso de los scripts de los proyectos mobile y
dependen de que se cuente con la personay el equipo disponibles.

En este caso se nos recomendd realizar una investigacion a fondo sobre la
ejecucion de pruebas automatizadas en granjas de dispositivos. Estas
granjas se encargan de disponibilizar equipos fisicos de manera remota a
través de una interfaz propia de cada compaiiia, la cual requiere un pago

mensual para acceder al servicio.
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Durante la investigacion se evaluaron 3 granjas que son de las mas utilizadas

actualmente en el mercado:

Amazon Device Farm: La empresa cuenta con varios productos en la nube
de Amazon, por lo que el servicio de Device Farm era una de las principales
opciones para adquirir. En este momento se contaba con un proyecto de
prueba basico que ejecutd el equipo de DevOps de la compafia, pero no
estaba alineado con las nuevas caracteristicas que se definieron para la
automatizacion.

En este caso fue necesario realizar una nueva configuracion para ejecutar
las pruebas, la cual llevé bastante tiempo debido a la poca documentacion
gue existe sobre la integracion de Serenity y el patrén de disefio Screenplay
con la granja de Amazon. Finalmente fue posible ejecutar un proyecto muy
bésico con las configuraciones necesarias.

Esta granja se basa en la integracion de un plugin de Amazon dentro del
proyecto tipo Maven, en el POM.xml, este plugin se encarga de realizar un
empaquetamiento del proyecto separando las dependencias, los tests y otros
componentes bajo una estructura reconocida por Amazon. Este proceso se
ejecuta de manera manual en estos momentos y es necesario subir los
archivos generados en conjunto con el aplicativo en formato APK (para
Android) o IPA (I0S) a la plataforma de AWS, donde se escogen los
dispositivos a utilizar y se genera un reporte de la ejecucién con evidencias.
Amazon ofrece todos sus dispositivos limitados por ranuras que van en
funcién del sistema operativo del equipo, esto significa que, al adquirir una
ranura para Android, es posible utilizar todos los dispositivos Android
disponibles (uno a la vez), pero para utilizar los equipos con iOS, es

necesario adquirir otra ranura. Cada una de estas ranuras cuesta $250 usd.
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Browserstack: En vista de que los primeros intentos con la granja de
dispositivos de Amazon no fueron satisfactorios, fue necesario recurrir a otras
alternativas para la integracion de las pruebas. Una de ellas fue
Browserstack, quienes cuentan con mas afos en el mercado ofreciendo una
amplia variedad de dispositivos con distintos propdsitos. La integracion en
este caso fue mas sencilla que con AWS debido a que contaban con mucha
mas documentacion con muchos frameworks soportados y con distintos
proyectos de muestra que facilitaban el entendimiento y la configuraciéon del
servicio. A diferencia de Amazon no es necesario realizar un empaquetado
del proyecto para ejecutarlo en los servidores, se realiza una configuracion
en el proyecto donde se ejecuta una conexion remota con los servicios de
Browserstack, lo cual permite realizar la ejecucion en el equipo local pero el
dispositivo utilizado es el que se encuentra en la nube. Se genera un informe
de la ejecucién y las evidencias.

Para adquirir este servicio se nos sugirié contar con un plan de 1 ejecucién
en simultaneo, pero con posibilidad de utilizar cualquier dispositivo, Android
0 iOS por $200 usd.

SaucelLabs: Este servicio es muy similar a Browserstack y funciona de la
misma forma, no se realiz6 una configuracibn para probarlo ya que
representa los mismos beneficios que ofrece Browserstack por un costo un
poco mas elevado y por un nimero de dispositivos ligeramente inferior. Se
evaluo realizar las pruebas si no era posible crear la conexion en ninguna de
las anteriores.

Al contar con varios servicios de Amazon integrados en los procesos de la
compainiia la eleccién finalmente fue contratar AWS Device Farm, puesto que

se cuenta con un plan de integracion continua y despliegue contindo
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avanzado por parte del equipo de DevOps y seria mucho méas sencillo de

integrar en el flujo.

14.Creacién de proyecto base para pruebas automatizadas remotas

Una vez seleccionada la granja que se utilizaria, se comenzé a trabajar en la
estructura base para moviles integrando las configuraciones necesarias para
realizar la ejecucion de manera remota. Es por esto que se retomo la base
alojada en Bitbucket inicialmente y se integraron algunos cambios
necesarios:

Se afadié una carpeta main dentro del proyecto, la cual contiene un script
gue permite empaquetar las dependencias del proyecto y los tests dentro de
un anico archivo .zip.

Se agreg6 dentro del POM.xml un plugin propio de Amazon para separar y
compilar la estructura requerida por ellos y alojarlos en una ruta especifica.
Para realizar el empaquetamiento es necesario ejecutar el comando mvn
package, con esto y los plugins integrados se guardan todos los archivos
necesarios (clases y dependencias) dentro de un archivo .zip que
posteriormente es requerido en la plataforma.

Para la ejecucion se debe ingresar a la plataforma de AWS y en el servicio
de Device Farm se genera un nuevo grupo de prueba. Aqui siguiendo los
pasos se debe alojar la aplicacion maovil y el archivo con los scripts de prueba
generados anteriormente. Con esto se configura el dispositivo bajo el cual
van a correr las pruebas y se ejecuta. Se debe esperar a que finalice la
ejecucion para comprobar el video de evidencia. Se puede observar un log

en vivo donde se registran los eventos durante la ejecucion.
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Device: Samsung Galaxy 521+ (US Unlocked)

Device Farm X 0s:11
Job ARN:
¥ Mobile Device Testing amn:aws:devicefarm:us-west-2:980052712047:job:8a390762-e4f2-4533-9779-92d 1a750eb62/a342203a-b416-4fed-Bdf4-876f703cdedc/ . . .
Projects Stop job
Device slots
89 - - P - P - — - -~
Private devices o
Public devices ki) TET G EL . J‘I‘,Il/r\ i o A T
91
¥ Desktop Browser Testing I | I Il I\T }) “ ‘ L N A
Projects 92 [ R A | A W A WA N A
L PR B
23
: T e e o 94 select App Option(search-an-article;select-app-option)
Documentation [4 eloproi O

96 [main] INFO net.thucydides.core.model.TestOutcome -
SetUserStory Search an Article
97 [main] INFO net.thucydides.core.model.TestOutcome -
SetUserStory Search an Article
98 The driver is: Uninitialised WebDriverFacade
99 -[32m@iven -[@m:[32m:[ém-[32m-[1nI-[&m-[32m am on the
app-[em [eem# com.valid.steps.AppSteps
.I_am_on_the website(java.lang.String)-[on
100 Jan 28, 2022 4:47:@5 AN io.appium.java_client.remote
.AppiumCommandExecutor$l lambdage
101 INFO: Detected dialect: W3C
102 #

1l [u]

YAML  Ln2, Col1 ®

lustracién 34. Ejecucion de pruebas automatizadas en AWS Device Farm

15.Implementacion de flujo de integracion continua

Para la integracion continua fue necesario establecer unas pautas del manejo
de los repositorios y la compilacion de los proyectos en la herramienta
Jenkins. Este flujo de integracién continua inicia con la creacion de los
repositorios en Bitbucket, desde aqui y haciendo uso de Git para alojar el
codigo dentro del repositorio, es necesario que el equipo conozca sobre el
flujo de versionamiento en la nube. Se disefié un flujo basico para ejecutar
los commits y el nombramiento de las versiones de los proyectos
automatizados, asi como el manejo de ramas y features. También se
establecio la premisa de que cada commit debe ser realizado al finalizar el
dia dentro de los parametros establecidos, no se deben quedar cambios por
fuera del repositorio ni acumular demasiados ya que puede generar conflictos

y hacer mas lenta la integracion del cédigo.

Con el repositorio construido y en constante actualizacion, se realizé una

configuracion dentro de la herramienta Jenkins, la cual permite compilar de
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manera automatica el codigo fuente alojado en los repositorios. Se establecio
la direccion y se indicaron los comandos para realizar la ejecucion. Esta
integracion solo esta creada para proyectos de APIS debido a que para los
scripts en moviles y web es necesario todavia realizar ajustes mas
avanzados, debido a la necesidad de contar con una interfaz, bien sea el

navegador o el dispositivo movil.

16.Creacion de presentacion general para la compafiia

Una vez finalizado todo el proceso de automatizacion y establecer los
lineamientos fue necesario crear una presentacion para la empresa en la cual
se explique a alto nivel todo el proceso de automatizacion y de como quedara

integrado dentro del ciclo de desarrollo de software de la empresa.

“chivo Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Ayuda

,_TD\ [ isefio ~ A A7 A == EEE. F@ DL—\D 1* 7 ,lOB uuuuu @ E‘

& Reemplazar v
= [% Seleccionar ~

Fuente Parrafo Dibujo Edicion Voz | Disefiador

N S ap A ==== Formas Organizar

Mas tiempo

Pruebas esfuerzo
Exploratorias y

ROI
e el mas alto

e e et Antipatrén Prueba de
. del cono de helado Automatizacién Ideal

FR———— Valid %

lustracion 35. Presentacion proceso de automatizacion
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8. CRONOGRAMA:
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lustracion 36. Cronograma del proyecto
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9. CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS

Luego de finalizar el proyecto con un resultado satisfactorio se deja una base
para que mas adelante se puedan seguir adelantado los procesos de
automatizacion en la compafiia. Se parti6 desde lo mas basico que se tenia hasta
llegar a un proceso muy avanzado que puede representar una gran ventaja para la
empresa. Dentro de este proyecto se aprendié mucho sobre todo lo que envuelve
la automatizacion de pruebas, desde qué es y cuando es conveniente utilizarla, los
tipos de casos que pueden ser automatizados, los errores mas frecuentes que se
encuentran y sobre todo se aprendié que es un proceso que no retorna beneficios
inmediatamente, sino que debe darse suficiente espacio para ver la reduccién en

los tiempos de prueba y a su vez ver la mejora del equipo de testing manual.

El proceso que se deja en la compafiia abre la puerta a seguir investigando y

avanzar aun mas en la optimizacion de los recursos:

1. Se debe continuar con la automatizacion en los demas proyectos de la
empresa, al existir ya las bases sera mas facil replicar los resultados en los
demas equipos.

2. Se debe continuar la optimizacion del proyecto de automatizacion base para
APl's, ya que no esta trabajando totalmente con el patron de disefo
Screenplay ni tampoco integra las librerias de Serenity.

3. Se debe integrar el flujo de pruebas remotas en las granjas de dispositivos
en los proyectos actuales. Ya se cuenta con una base sélida y detallada de
como utilizar la herramienta de AWS Device Farm, el paso siguiente es
integrar los ajustes necesarios para que todos los proyectos puedan utilizar

este servicio.
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Se debe configurar la ejecucion automatizada de los proyectos en Jenkins.
Se realiz6 un piloto para dejar la base funcional, pero es necesario trasladar
las configuraciones a cada uno de los proyectos que se ejecuten de aqui en
adelante.

Se debe seguir trabajando en el documento de lineamientos de
automatizacion, ya que las tecnologias seguiran en evolucién, es por esto
gue se debe tener siempre presente con que herramientas se cuenta y cual
es la mejor manera de utilizarlas.

Algunos proyectos cuentan con estructuras un poco menos organizadas que
las que se plantearon al final de todo el proyecto, es por esto que deberian
ser revisadas y reorganizarlas con el tiempo suficiente para que estén
alineadas con las indicaciones entregadas.

Se debe continuar investigando sobre la automatizacion para nuevas
tecnologias emergentes, tales como desarrollos de aplicaciones hibridas,
gue en ocasiones pueden generar conflictos con los scripts automatizados.
Se debe iniciar con la automatizacién de los casos de prueba en iOS, ya que

de momento solo se cuenta con scripts para Android.
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