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Resumen 

Este trabajo de grado, es un proyecto de intervención  que se desarrolla en el marco de la Maestría 

en Educación  “Enseñanzas de las Matemáticas” (Sede principal de la Universidad del Magdalena) 

relativo al desarrollo del componente numérico a través de la resolución de problemas en 

estudiantes del grado tercero de la  Institución Educativa técnica  Departamental Manuel Salvador 

Meza Camargo del municipio Sabanas de San Ángel Magdalena, que mediante un diagnostico 

enfatizado en los diferentes componentes matemáticos, se evidencia que los estudiantes del grado 

tercero muestran dificultad para resolver problemas, específicamente en el componente numérico. 

El objetivo que se plantea para dar solución a esta dificultad es implementando una unidad didáctica 

basada en la resolución de problemas para favorecer el desarrollo del pensamiento numérico en 

estudiantes del grado tercero. Este proceso metodológico se diseña utilizando los derechos básicos 

de aprendizaje y se aplica teniendo en cuenta los siguientes momentos: (Exploración) revisión 

teórica y análisis desde la práctica, (Diseño) contenidos a desarrollar (Implementación) Actividades 

basadas en el planteamiento y la resolución de problemas, y por último (Evaluación y mejora) se les 

implementa una evaluación cualitativa y un plan de mejoramiento, teniendo en cuenta la rúbrica 

como instrumento de medición. 

Palabras claves: Resolución de problemas; pensamiento numérico; unidad didáctica.
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 Abstract  

This under graduate work is an intervention project that is developed within the framework of the 

Master's Degree in Education "Teachings of Mathematics" (Main Headquarters of the University of 

Magdalena) related to the development of the numerical component through the resolution of 

problems in students of the third grade of the Manuel Salvador Meza Camargo Departmental 

Technical Educational Institution of the Sabanas municipality of San Angel Magdalena, that through 

a diagnosis emphasized in the different mathematical components, it is evident that students of the 

third grade show difficulty solving problems, specifically in the numerical component.  

The objective of solving this difficulty is to implement a didactic unit based on problem solving to 

promote the development of numerical thinking in third graders. This methodological process is 

designed using basic learning rights and is applied taking into account the following moments: 

(Exploration) theoretical review and analysis from practice, (Design) content to be developed 

(Implementation) Activities based on approach and problem solving, and finally (Evaluation and 

improvement) a qualitative evaluation and improvement plan are implemented, taking into account 

the rubric as a measuring tool. 

 

Keywords: Troubleshooting; numerical  thinking; didactic unit.
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Introducción  

La presente intervención tuvo lugar en la Institución Educativa Técnica Departamental 

Manuel Salvador Meza Camargo Partiendo de una situación problemática en la cual se manifestaba 

por parte de los estudiantes del grado tercero de primaria la dificultad presentada en el área de 

matemáticas, para resolver situaciones problémicas especialmente en el pensamiento numérico. 

Este trabajo de intervención es el producto de una investigación-acción, que tiene como 

objetivo mostrar el avance en el componente numérico desde la resolución de problemas aditivos y 

multiplicativos en tercer grado de educación básica de la Institución Educativa Técnica 

Departamental Manuel Salvador Meza Camargo. 

La intención de trabajar dicho tema surge de la revisión y análisis de las pruebas (SABER, 

2017) en el área de matemáticas para el grado tercero, conjugado con una prueba diagnóstica 

implementada en el aula de clases, donde se detectan falencias en el componente numérico, 

evaluado por el ICFES y por la prueba diagnóstica implementada, se observó la dificultad para 

comprender, interpretar y resolver problemas matemáticos. 

Dado esto, se plantea la iniciativa de fortalecer el componente numérico a partir de la 

resolución de problemas aditivos y multiplicativos en tercer grado de educación básica de la 

Institución Educativa Técnica Departamental Manuel Salvador Meza Camargo utilizando una 

secuencia didáctica de actividades con unos recursos didácticos y/o material manipulativo 

para la enseñanza del proceso. Todo engranado dentro de una situación cotidiana en los 

hogares, como lo es la compra de productos de la canasta familiar en la tienda de la esquina 

o prendas de vestir en el almacén o accesorios para una fiesta de cumpleaños etcétera. 

En el Capítulo 1 se presenta el planteamiento del problema, donde se observa el análisis 

diagnóstico del grado tercero en el área de matemáticas que permite identificar los aprendizajes a 
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mejorar. El Capítulo 2 presenta el estado del arte, donde se abordan aspectos como los referentes 

de investigación y los referentes teóricos y conceptuales, que sustentan la puesta en marcha de la 

propuesta. En el Capítulo 3 se presenta la ruta de acción que comprende la metodología y propósitos 

de aprendizaje y la planeación para el alcance de los mismos mediante una unidad didáctica. En el 

Capítulo 4 se hace el análisis de resultados y los hallazgos obtenidos luego de la implementación, y 

finalmente, en el capítulo 5 se encuentran las conclusiones y recomendaciones sugeridas como 

mejora para la continuidad de la propuesta y futuras intervenciones en el aula. 
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Capítulo 1 

Planteamiento del problema 

 

A través de la historia, el aprendizaje y la enseñanza en el área de matemática, se ha 

convertido en un problema para estudiantes y docentes, en donde el desarrollo de la actitud mental 

se limita a través del análisis y la interpretación perseverante, desplegada en las diferentes 

metodologías. 

“La Resolución de problemas es, probablemente, uno de los objetivos principales en el 

aprendizaje de la Matemática. Polya sostiene que “Resolver problemas es hacer matemática” y 

plantea la Resolución de Problemas como una serie de procedimientos que, en realidad, utilizamos y 

aplicamos en cualquier campo de la vida diaria.” Comité latino americano de Matemáticas Educativa 

A. C. (2015)  

El aprendizaje como principal indicador de los logros alcanzados por los estudiantes y el 

rendimiento académico que estos tienen durante sus periodos escolares, son determinantes para el 

avance mismo del educando en su proceso de formación; se requiere de los docentes, implementar 

estrategias que le permitan a los estudiantes potencializar sus conocimientos y lograr ser 

matemáticamente competentes apoyándose en la construcción de nuevos escenarios de aprendizaje 

que resulten atractivos y potencialicen las habilidades de los mismos. 

“La necesidad de encontrar una adecuada orientación pedagógica, para lograr un 

aprendizaje eficiente de las Matemáticas desde los primeros años, la Resolución de Problemas se ha 

propuesto como una alternativa metodológica diferente a la tradicional. Por medio de la Resolución 

de Problemas se pretende lograr un equilibrio entre distintos niveles de complejidad de los ejercicios 

matemáticos, con el propósito de fortalecer y trabajar aquellos problemas que se escapan de lo 

rutinario.” Benitez, S. & Benitez, L. (2001). 



 

 

19 

En el ámbito Internacional, nuestro país se muestra en un rendimiento mínimo en 

matemáticas, en resolución de problemas, así lo muestra la prueba Internacional PISA (2018) tabla 1, 

y la prueba Pisa (2015) tabla 2, evidencian los niveles de desempeño de matemáticas en 

comparación con Latinoamérica y también, con algunos países del mismo continente. 

Gráfica 1  

Panorama del rendimiento en matemáticas Pisa 2018 Colombia 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La gráfica muestra el promedio que Colombia, los países pertenecientes a la 

OECD y los no pertenecientes en la prueba Pisa de Matemáticas.  Información 

obtenida de OCDE, Base de datos Pisa 2018. 
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Gráfica 2  

Niveles de desempeño Matemáticas 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La gráfica representa en colores, el nivel de desempeño de los estudiantes en las 

pruebas PISA, desde el año 2006 al 2015. Información obtenida de ICFES. 

En Colombia, la resolución de problema es una de las dificultades que atraviesa la educación 

actualmente en el país, situación que se refleja en los resultados de las pruebas de estado como se 

muestra en el siguiente cuadro de los resultados nacionales de prueba saber grado tercero año 

2017: 
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Gráfica 3  

Resultados nacionales Saber 3º 

 

 
Nota: La gráfica representa en colores, los resultados de los estudiantes en las pruebas 

saber de Matemáticas en el grado 3º. Información obtenida de ICFES. 

Observando las gráficas anteriores, en las cuales se muestran los resultados obtenidos por 

los estudiantes, donde evalúan su rendimiento en el área de matemáticas, en los exámenes 

internacionales como La Pruebas PISA y  nacionales, como las pruebas Saber 3º, 5º, 9º y 11º, surgen 

en el escenario colombiano cualquier cantidad de conjeturas sobre los deplorables resultados  que 

obtienen en áreas básicas como  lenguaje y matemáticas, sin embargo, dependiendo de los intereses 

de los involucrados en el sistema educativo, se trata de justificar estos resultados, planteando 

argumentos como los siguientes: Bajos niveles afectivos y motivacionales hacia el aprendizaje de las 

matemáticas, clases monótonas, magistrales no motivantes para el niño, temas desarrollados 

descontextualizados, deficiencias marcadas en los fundamentos matemática de los alumnos, 

desarrollo de: pocos hábitos de estudio, escaza planificación de estrategias en la acción pedagógica, 

grupos demasiado grandes,  inversión deficiente en educación, nivel académico de los docentes, 

quienes algunos, ven a las matemáticas demasiado abstractas tanto para ellos, como para la vida. 
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Descripción del problema 

Al tener una visión general del estado actual de las competencias matemáticas de los niños y 

jóvenes de Colombia, se realizó un análisis de los estudiantes del grado tercero de la Institución 

Educativa Técnica Departamental Manuel Salvador Meza Camargo con respecto a los aprendizajes 

que, según los referentes curriculares, son básicos en el área de matemática. 

 Para esto se realizó la revisión del informe por colegio del Cuatrienio expedido por el MEN 

ICFES (2017); el cual presenta un informe histórico y comparativo de los años 2014 al 2017, la 

Institución Educativa Técnica Departamental Manuel Salvador Meza Camargo presenta los siguientes 

resultados:  

Ilustración 1  

Promedio de la IED y Colombia 

 

 

 

 

 

 

Nota: La ilustración representa un porcentaje comparativo, de los resultados obtenidos 

en los diferentes aprendizajes, por los estudiantes de la IED y en Colombia. En el periodo 

del 2014 al 2017. Información obtenida por ICFES. 
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Podemos evidenciar que en la competencia resolución de problemas se presenta mayor 

dificultad. Delimitando en la competencia resolución de problemas se procede al análisis del informe 

de los aprendizajes de la competencia resolución, encontrando lo siguiente: 

Ilustración 2  

Aprendizajes de la competencia resolución 

 

 

Nota: La ilustración representa un análisis histórico y comparativo de los porcentajes de 

respuestas incorrectas en la competencia de Resolución. Información obtenida de ICFES. 

El mayor porcentaje promedio de respuestas incorrectas de la competencia de resolución de 

problemas se encuentra en el componente numérico variacional, el cual está por debajo del 

promedio de los colegios a nivel nacional y departamental. Puesto en manifiesto la necesidad 

educativa a la que están sometidos los alumnos de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo, 

analizada la problemática presentada en la prueba saber 3° ICFES (2017),  y en la búsqueda por 

mejorar la calidad académica, debido a que estos resultados son hasta el año 2017, se realizó un 

diagnostico (ver cuestionario en anexo) a  30 estudiantes del grado 3C de básica primaria; prueba 
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que constaba de 10 preguntas tomadas de los cuadernillos de la  prueba saber 3 de la competencia 

resolución; los resultados se muestran a continuación: 

Ilustración 3  

Resultados de la prueba diagnóstica 

  

Nota: La ilustración representa el resultado general de la prueba diagnostico en el aprendizaje 

resolución de problemas. 

Se evidencia que los estudiantes del grado tercero de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza 

Camargo muestran dificultad para resolver problemas matemáticos, específicamente en el 

componente numérico variacional 

Este es un hecho que ya ha sido identificado a nivel local, el problema de las reprobaciones 

ha ido aumentando considerablemente debido a los bajos rendimientos académicos en el área de 

matemáticas. 

Por todo lo anterior se formula la siguiente pregunta problema: 

¿Cómo favorecer el desarrollo del pensamiento numérico a través de la resolución de 

problemas en los estudiantes de grado tercero de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo? 
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Justificación 

La intención del docente que enseña matemática es realizar aportes en el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes ya que la sociedad demanda formar jóvenes matemáticamente 

competentes, para tal fin se hace necesario enriquecer las prácticas de enseñanza, con estrategias 

eficientes que lo permitan. 

Por tal motivo el propósito de esta propuesta es brindar a los estudiantes de grado tercero 

de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo, una serie de actividades basadas en la resolución de 

problemas que le permitan tener un distinto punto de vista de la matemática y alcanzar mayores 

niveles en el desarrollo de su pensamiento numérico; a través de situaciones contextualizadas, lo 

que hará el proceso enseñanza-aprendizaje más dinámico y eficaz. 

 Se basa en la resolución de problemas ya que a través de este proceso el estudiante obtiene 

la capacidad de poder interactuar con el aprendizaje y así participar activamente en su aprendizaje. 

Se espera con esta propuesta aportar a los docentes encargados del área de matemática 

actividades que le permitan a los niños desarrollar habilidades que favorezcan la construcción de 

conocimiento relacionado con el pensamiento numérico favoreciendo su formación integral. 

Partiendo de la problemática y apoyado en la revisión teórica realizada, se espera que esta 

propuesta didáctica favorezca el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercero 

primaria, de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo del municipio Sabanas de San Ángel.   
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Objetivos 

Objetivo general 

Implementar una unidad didáctica basada en la resolución de problemas para promover el 

desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de grado tercero de básica primaria de la I.E.T.D. 

Manuel Salvador Meza Camargo. 

Objetivos específicos 

✔ Revisar los referentes teóricos y conceptuales que permitan diseñar una estrategia 

didáctica que favorezca el desarrollo del pensamiento numérico a través de la resolución de 

problemas. 

✔ Diseñar una unidad didáctica basada en la resolución de problemas que permita 

favorecer el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes del grado tercero de la 

IETD Manuel Salvador Meza Camargo 

✔ Aplicar la unidad didáctica basada en la resolución de problemas   que permite 

favorecer el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes del grado tercero de la 

IETD Manuel Salvador Meza Camargo 

✔ Valorar los procesos y resultados de la aplicación de la unidad didáctica basada en la 

resolución de problemas.  
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Capítulo 2 

Marco de Referencia 

 

En este capítulo se identifican los aportes teóricos, donde se contextualizan el resumen de 

los contenidos de los referentes de investigación y los referentes teóricos y conceptuales. Luego de 

indagar diferentes fuentes de información nacional e internacional, se logró aclarar las concepciones 

sobre la temática de estudio (El desarrollo del componente numérico a través de la resolución de 

problemas en estudiantes de básica primaria) lo cual nos permite tener una visión más amplia de lo 

que se ha realizado y como puede aportar al alcance de los objetivos de este proyecto de 

intervención, mostrando que, del estudio del pensamiento numérico en los estudiantes, sobre todo 

los de nuestro País, genera grandes aportes al pensamiento matemático.   

A continuación, se presentan las investigaciones que fueron pertinentes para exponer lo 

dicho anteriormente: 

Referentes de investigación  

En el marco de la rica bibliografía existente del objeto de estudio del presente proyecto de 

intervención, vale la pena resaltar los siguientes trabajos que a nivel Nacional como Internacional 

han sido desarrollados en los últimos años. Sin embargo, a nivel local no se referencian en las bases 

de datos y centros de documentación investigaciones con este objeto de estudio. 

Invención-resolución de problemas por alumnos de educación primaria. Ayllón-Blanco, M. (2012). 

Los estudiantes entienden que un problema ha de tener necesariamente una cuestión a la 

cuál dar respuesta y distinguen entre problema y problema matemático, asegurando que en ambos 

casos hay que resolver un planteamiento y advirtiendo que en los matemáticos tiene que haber 

datos numéricos que facilitarán su resolución. Desde primero de educación primaria algunos niños 
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están capacitados para inventar problemas coherentes, aunque algunos se encuentran iniciando 

esta capacidad y tanto ellos como otros estudiantes de cursos superiores encuentran dificultades en 

la redacción de sus invenciones. En general, los estudiantes no tienen dificultades para inventar 

problemas y muestran seguridad en cuanto a la resolubilidad de sus producciones. Las dificultades 

en el proceso de resolución de problemas aparecen fundamentalmente cuando los niños se 

enfrentan a problemas no generados por ellos. Admiten que un problema se puede resolver de más 

de una forma y lo entienden como un contenido de su aprendizaje escolar.  

Producen casi igualmente enunciados de las dos estructuras operatorias y de una o más 

etapas y algunos muestran esta capacidad desde muy temprana edad, 7 años, para inventar 

problemas multiplicativos, así como para generar problemas compuestos, ya sean de la misma 

estructura operatoria o incluso combinando las estructuras aditiva y multiplicativa. Sin embargo, la 

mayoría utilizan la estructura semántica de cambio para problemas aditivos y de tasas o de grupos 

iguales de partición para los multiplicativos. Estos mismos tipos aparecen aún, cuando los problemas 

son compuestos. También, por lo general, plantean una única pregunta en sus enunciados, incluso 

aunque éstos sean de más de una etapa, y consideran la incógnita del problema en la cantidad final 

(resultado de la operación) en la sentencia que resuelve el problema. Los estudiantes inventan 

problemas asociados a lo trabajado en clase, es decir, utilizan las operaciones aritméticas que están 

aprendiendo y los números con órdenes de unidades acorde con lo que están trabajando en el 

curso. 

Desarrollo del Pensamiento Numérico. Una estrategia: El Animaplano Cárdenas, et al. (2017) 

Promover un aprendizaje significativo en el área de las matemáticas ha sido una continua 

preocupación de los docentes que persistentemente buscan diversas estrategias pedagógicas para 

que los estudiantes, de una manera creativa, desarrollen las competencias necesarias. El 

pensamiento numérico, como capacidad matemática para interpretar los números, sus símbolos, sus 
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significados y sus relaciones, posibilita la realización de actividades cognitivas (configuración 

numérica, análisis de fenómenos, cuestiones y problemas que emplean elementos numéricos) que 

estructuran procesos complejos de pensamiento que le servirán al sujeto para comprender otros 

aspectos matemáticos. Es así como el animaplano es una propuesta metodológica diseñada por el 

grupo de investigación “Didáctica y Matemáticas”, como una herramienta para desarrollar el 

pensamiento numérico de forma divertida. Una de las conclusiones de este artículo es la necesidad 

de desarrollar competencias en pensamiento numérico, que le permitirán al sujeto tener un mejor 

desenvolvimiento en su vida cotidiana y serán la base sobre la cual se estructure el conocimiento 

matemático general. Este artículo de revisión fue realizado con base en la investigación llevada a 

cabo entre 2016 y 2017 con estudiantes de grado cuarto de Básica Primaria en la Institución 

Educativa Simón Bolívar de Soracá (Boyacá, Colombia). 

Escenarios que Promueven la Enseñanza del Pensamiento Numérico, a Través de la Resolución de 

Problemas en Contextos Escolares Daza-Daza, E. et al. (2018) 

Esta investigación tiene como objeto fortalecer la enseñanza del pensamiento numérico en 

los estudiantes de la sección 2-4 del INEM, partiendo desde las posibilidades y dificultades de los 

escenarios didácticos y la práctica docente, y abordado desde la cotidianidad social escolar de la 

institución, mediante la construcción de una estrategia didáctica basada en la resolución de 

problemas, bajo la estructura de secuencia didáctica, y haciendo uso de instrumentos didácticos 

como las guías de trabajo colaborativo con acompañamiento del docente. Adicional a esto se busca 

que los aprendientes puedan redescubrir la matemática inmersa en dichas situaciones; y que 

también se pueda reforzar su conocimiento institucional desde los escenarios. 

Método Pólya en la resolución de problemas matemáticos Escalente, S. (2015). 

En ese proyecto de intervención   la estrategia que implementa tiene dos momentos. El 

primero, es la observación directa para identificar la forma cómo los estudiantes desarrollan los 
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problemas matemáticos y la eficiencia en el desarrollo de este y el segundo momento es cuando se 

ha explicado el método de Polya se les aplica una prueba para evidenciar los avances de los 

estudiantes.   Los antecedentes consultados permitieron evidenciar que sobre la resolución de 

problemas matemáticos utilizando el enfoque  propuesto por (Polya, 1989) se han elaborado una 

amplia gama de investigaciones orientada a diferentes campos  del ámbito matemático y en todos 

los antecedentes consultados,  se pudo evidenciar que la implementación de la estrategia generó 

impactos  positivos  en los estudiantes, en aspectos relacionados con el aprendizaje, tales como: 

Mejoró el ambiente de confianza  y solidaridad  en el trabajo colaborativo, se modificó la parte  

actitudinal en el estudiante de manera positiva hacia la asignatura, se evidenció que los estudiantes 

potenciaron el pensamiento matemático  al desarrollar mejor la parte creativa, reflexiva, crítica y de 

razonamiento, que a la postre  impacto positivamente  en la facilidad para resolver problemas 

matemáticos.  

Los antecedentes consultados (referentes investigativos) permitieron evidenciar que sobre 

la resolución de problemas matemáticos utilizando el enfoque  propuesto por George (Polya, 1989) 

se han elaborado una amplia gama de investigaciones orientada a diferentes campos  del ámbito 

matemático y en  la mayoría de los antecedentes consultados,  se pudo evidenciar que la 

implementación de la estrategia generó impactos  positivos  en los estudiantes, en aspectos 

relacionados con el aprendizaje, tales como: Mejoró el ambiente de confianza  y solidaridad  en el 

trabajo colaborativo, se modificó la parte  actitudinal en el estudiante de manera positiva hacia la 

asignatura, se evidenció que los estudiantes potenciaron el pensamiento matemático  al desarrollar 

mejor la parte creativa, reflexiva, crítica y de razonamiento, que a la postre  impacto positivamente  

en la facilidad para resolver problemas matemáticos.  

Estas experiencias proporcionadas por los antecedentes se constituyen en un instrumento 

de apoyo, consulta y orientación que bien se puede tener en cuenta dentro de la presente 
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intervención, buscando el perfeccionamiento de la estrategia, para que el impacto que ésta genere 

en los estudiantes contribuya a mejorar los niveles de rendimiento académico. 

Referentes teóricos y conceptuales 

A continuación, se presentan los elementos teóricos que fundamentan la propuesta de 

intervención. Además, se presenta las concepciones asumidas frente a la temática de estudio. 

Teorías que sustentan el trabajo de intervención:  

Resolución de problemas 

La resolución de problemas es un proceso presente a lo largo de la planeaciones curriculares 

de matemáticas y no una actividad aislada y esporádica; por lo cual podría convertirse en el principal 

eje organizador del currículo de matemáticas, porque las situaciones problema proporcionan el 

contexto inmediato en donde el quehacer matemático cobra sentido en la medida en que las 

situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias cotidianas y, por ende, sean más 

significativas para los estudiantes. (MEN, 2002) 

El pilar fundamental para la propuesta del presente proyecto de intervención es el método 

(Polya, 1989),   adoptando como referente la concepción que al respecto tiene sobre la resolución de 

problemas.  Pólya, considera que, en el campo de las matemáticas, “la resolución de problemas 

consiste tanto en un proceso de aprendizaje como en una técnica básica que debe ser desarrollada, 

y para lo cual plantea cuatro etapas fundamentales: Comprender el problema, trazar un plan para 

resolverlo, poner en práctica el plan, y por último comprobar los resultados” (Polya, 1989). 

Mediante la resolución de problemas matemáticos, se adquieren modos de pensamiento 

adecuados, hábitos de persistencia, curiosidad y confianza ante situaciones no familiares que les 

serán útiles fuera de la clase de matemáticas porque incluso en la vida diaria es importante ser un 

buen solucionador de problemas. Godino, J. et al. (2003). 
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Etapas Esenciales en la Resolución de Problemas 

Para abordar este componente conceptual dentro de esta intervención, se toma en primera 

medida los aportes del MEN (1998) frente a la resolución de problemas establecido como uno de los 

procesos generales en matemáticas. 

Este es un proceso presente a lo largo de todas las actividades curriculares de matemáticas y 

no una actividad aislada y esporádica: más aun, podría convertirse en el principal eje 

organizador del currículo de matemáticas, porque las situaciones problemas proporcionan el 

contexto inmediato en donde el quehacer matemático cobra sentido, en la medida en que 

las situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias cotidianas y, por ende sean más 

significativas para los alumnos MEN, (1998), p. 52.  

 Para la ejecución de esta propuesta, se toman como referentes los pasos para resolver un 

problema por Polya (1965) Que están a continuación: 

1° Entender el problema: se refiere a que el estudiante pueda responderse una serie de 

preguntas como ¿Entiendo todo lo que dice el problema?, ¿Puedo replantear el problema con mis 

propias palabras?, ¿Cuáles son los datos que hacen parte del problema?, ¿Sé a dónde quiere llegar?, 

¿Hay suficiente información?, ¿Hay información que no es clara?, ¿Es este problema similar a algún 

otro que ya haya resuelto antes?  

2° Configurar el plan: se refiere al cómo o qué estrategia va a usar el estudiante para 

resolver el problema.  

3° Ejecutar el plan: se refiere a la puesta en práctica de lo que el estudiante estableció en la 

configuración. Generalmente en la ejecución se usan procesos matemáticos que permitan darle la 

exactitud que requiere la solución del problema.  

4° Examinar la solución: cuestionarse sobre lo que se hizo, ver si el proceso desarrollado 

permitió en realidad resolver el problema Polya (1965). 
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Pensamiento 

 Villarini, A. (2003) Define el pensamiento como la capacidad o competencia general del ser 

humano para procesar información y construir conocimiento, combinando representaciones, 

operaciones y actitudes mentales, en forma automática, sistemática, creativa o crítica, para producir 

creencias y conocimientos, plantear problemas y buscar soluciones, tomar decisiones, comunicarse e 

interactuar con otros y establecer metas y medios para su logro. Además, establece que el proceso 

de pensamiento pude tener lugar a tres niveles de funcionamiento mental consciente: 

● Pensamiento automático: Es hacer las cosas sin pensar. 

● Pensamiento sistemático: Es detenerse a pensar. 

● Pensamiento crítico:         Es examinar el propio pensamiento. 

Aunque ya Villarini, A. en 1987 había propuesto que el pensamiento es la capacidad que 

tiene el ser humano para construir una representación e interpretación mental significativa de su 

relación con el mundo. 

Pensamiento Matemático 

“El pensamiento matemático es fundamental para el desarrollo de todo ser humano, pues es 

indispensable y necesario en todo ciudadano para poder desempeñarse en forma crítica y 

a la vez activa en la vida social, cultural y en la toma de decisiones. Abordar la temática del 

Área de matemáticas implica un proceso permanente en el alumno y se refiere a que es 

fundamental el concepto y el procedimiento para resolver las distintas situaciones que se 

dan con los pensamientos”. MEN (2002). 

El primero está más cercano a la reflexión y se caracteriza por ser un conocimiento teórico, 

producido por la actividad cognitiva, muy rico en relaciones entre sus componentes y con otros 

conocimientos; tiene un carácter declarativo y se asocia con el saber qué y el saber por qué. Por su 

parte, el procedimental está más cercano a la acción y se relaciona con las técnicas y las estrategias 



 

 

34 

para representar conceptos y para transformar dichas representaciones; con las habilidades y 

destrezas para elaborar, comparar y ejercitar algoritmos y para argumentar convincentemente 

Corrales, M. (2013). 

 El conocimiento procedimental ayuda a la construcción y refinamiento del conocimiento 

conceptual y permite el uso eficaz, flexible y en contexto de los conceptos, proposiciones, teorías y 

modelos matemáticos; por tanto, está asociado con el saber cómo reconstruir la forma de trabajo de 

los matemáticos en el aula, desde el uso de ejemplos y contraejemplos, la solución de un caso 

particular, la posibilidad de modificar las condiciones iniciales y ver qué sucede, entre otras, son 

auténticas herramientas para elaborar situaciones de aprendizaje; donde el docente de matemáticas 

puede hacer más contextual el proceso de exploración, construcción del conocimiento y fortalecer la 

competencia de razonamiento Godino, J. et al. (2003). 

Pensamiento Numérico  

Este pensamiento se centra en las representaciones y significados de los números, su uso en 

diferentes contextos, la forma como el estudiante percibe este conocimiento a lo largo de su época 

escolar. “El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en 

que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los números y de usarlos en contextos 

significativos” MEN (1998). p, 26. y se manifiesta de diversas maneras de acuerdo con el desarrollo 

del pensamiento matemático. Cabe resaltar que los contextos para el pensamiento numérico 

pueden ser las magnitudes, operaciones y relaciones entre números o cantidades, las familias 

numéricas, las propiedades de algunos números, entre otros. El desarrollo del pensamiento 

numérico es de gran importancia porque permite que el estudiante pueda reconocer cantidades, 

usar códigos universales, tener sentido de la estimación y así mismo desarrollar el sentido común. 

Así pues el desarrollo del pensamiento numérico exige dominar progresivamente un 

conjunto de procesos, conceptos, proposiciones, modelos y teorías de diversos contextos, los cuales 
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permiten configurar las estructuras conceptuales de los diferentes sistemas numéricos necesarios 

para la Educación Básica y Media y su uso eficaz por medio de los distintos sistemas de numeración 

con los que representan MEN  (2002), p.60. 

En el caso puntual de esta intervención, además del reconocimiento del número y la 

numeración, se hace necesario reconocer el proceso de construcción del concepto de multiplicación, 

como proceso abreviado de la suma. 

Según Godino, J. et al (2003), Así como las operaciones aritméticas de suma y resta se 

construyen inicialmente para abreviar los recuentos o procesos de medida, la multiplicación y 

división entera son un medio de abreviar los procesos de sumar (o restar) repetidamente una misma 

cantidad o repartir equitativamente una cantidad entre cierto número de seres u objetos. 

Según los lineamientos curriculares del MEN (1998). El pensamiento numérico se adquiere 

gradualmente y va evolucionando en la medida en que los alumnos tienen la oportunidad de pensar 

en los números y de usarlos en contextos significativos, y se manifiesta de diversas maneras de 

acuerdo con el desarrollo del pensamiento matemático. En particular es fundamental la manera 

como los estudiantes escogen, desarrollan y usan métodos de cálculo, incluyendo cálculo escrito, 

cálculo mental, calculadoras y estimación, pues el pensamiento numérico juega un papel muy 

importante en el uso de cada uno de estos métodos. La invención de un algoritmo y su aplicación 

hace énfasis en aspectos del pensamiento numérico tales como la descomposición y la 

recomposición, y la comprensión de propiedades numéricas. Cuando se usa un algoritmo ya sea 

utilizando papel y lápiz o calculadora, el pensamiento numérico es importante cuando se reflexiona 

sobre las respuestas. 
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Las situaciones problemáticas: Un contexto para Acercarse al Conocimiento Matemático 

en la Escuela Serie lineamientos curriculares. MEN (1998), pág. 24. 

El acercamiento de los estudiantes a las matemáticas, a través de situaciones problemáticas 

procedentes de la vida diaria, de las matemáticas y de las otras ciencias es el contexto más propicio 

para poner en práctica el aprendizaje activo, la inmersión de las matemáticas en la cultura, el 

desarrollo de procesos de pensamiento y para contribuir significativamente tanto al sentido como a 

la utilidad de las matemáticas. Tradicionalmente los alumnos aprenden matemáticas formales y 

abstractas, descontextualizadas, y luego aplican sus conocimientos a la resolución de problemas 

presentados en un contexto. Con frecuencia “estos problemas de aplicación” se dejan para el final 

de una unidad o para el final del programa, razón por la cual se suelen omitir por falta de tiempo. Las 

aplicaciones y los problemas no se deben reservar para ser considerados solamente después de que 

haya ocurrido el aprendizaje, sino que ellas pueden y deben utilizarse como contexto dentro del cual 

tiene lugar el aprendizaje. El contexto tiene un papel preponderante en todas las fases del 

aprendizaje y la enseñanza de las matemáticas, es decir, no sólo en la fase de aplicación sino en la 

fase de exploración y en la de desarrollo, donde los alumnos descubren o reinventan las 

matemáticas.  

Miguel de Guzmán   plantea que “la enseñanza a partir de situaciones problemáticas pone el 

énfasis en los procesos de pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos 

matemáticos, cuyo valor no se debe en absoluto dejar a un lado, como campo de operaciones 

privilegiado para la tarea de hacerse con formas de pensamiento eficaces (MEN, 1998, pág. 24). 

        Se trata de considerar como lo más importante: 

• que el alumno manipule los objetos matemáticos;  

• que active su propia capacidad mental; 

• que reflexione sobre su propio proceso de pensamiento con el fin de mejorarlo 
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       conscientemente;  

• que, de ser posible, haga transferencias de estas actividades a otros aspectos de su 

       trabajo menta. 

Investigadores holandeses del Instituto Freudenthal consideran entre otras las siguientes 

       razones:   

● Se puede ver la importancia de distintos tópicos de las matemáticas, como por 

ejemplo la proporción y la pendiente de una línea y la manera como contribuyen a que los 

alumnos entiendan cómo se emplean las matemáticas en la sociedad y en la vida cotidiana. 

● Despiertan la creatividad de los alumnos y los impulsa a emplear estrategias 

informales y de sentido común. Al afrontar un problema en un contexto eficaz, los alumnos 

desarrollan la capacidad de analizar dicho problema y de organizar la información. Las 

estrategias intuitivas que desarrollan pueden constituir un buen punto de partida natural en la 

evolución de las matemáticas más formales, es decir de la búsqueda de sentido. 

● Un buen contexto puede actuar como mediador entre el problema concreto y las 

matemáticas abstractas. En el proceso de resolución, el problema se transformará en un modelo 

que puede evolucionar desde un modelo de la situación a un modelo para todos los problemas 

que se le asemejan desde el punto de vista matemático. 
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Comprensión de los Números y de la Numeración.  La comprensión de conceptos 

numéricos apropiados se puede iniciar con la construcción por parte de los alumnos de los 

significados de los números, a partir de sus experiencias en la vida cotidiana, y con la construcción 

de nuestro sistema de numeración teniendo como base actividades de contar, agrupar y el uso del 

valor posicional.  

Significados de los números: Según Rico (1987) “Los números tienen distintos significados 

para los niños de acuerdo con el contexto en el que se emplean.”  En la vida real se utilizan de 

distintas maneras, entre las cuales están las siguientes:  

● Como secuencia verbal  

● Para contar  

● Para expresar una cantidad de objetos o como cardinal  

● Para medir    

● Para marcar una posición o como ordinal  

● Como código o símbolo  

● Como una tecla para pulsar 

Comprensión del Concepto de las Operaciones. Una parte importante del currículo de 

matemáticas en la educación básica primaria se dedica a la comprensión del concepto de las 

operaciones fundamentales de adición, sustracción, multiplicación y división entre números 

naturales. Los aspectos básicos que según varios investigadores (por ejemplo, NCTM, 1989; Dickson, 

1991; Rico, 1987; Mcintosh, 1992) se pueden tener en cuenta para construir el significado de las 

diferentes operaciones y que pueden dar pautas para orientar el aprendizaje de cada operación, 

tienen que ver con: 

● Reconocer el significado de la operación en situaciones concretas, de las cuales 

emergen;  
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● Reconocer los modelos más usuales y prácticos de las operaciones;  

● Comprender las propiedades matemáticas de las operaciones;  

● Comprender el efecto de cada operación y las relaciones entre operaciones MEN 

(1998). 

Aplicaciones de Números y Operaciones. Resolver problemas del mundo real que requieran 

razonar con números y aplicar operaciones implica tomar una serie de decisiones como: decidir qué 

tipo de respuesta es apropiada (exacta o aproximada), decidir qué herramienta de cálculo es 

eficiente y accesible (calculadora, cálculo mental, etc.), escoger una estrategia, aplicarla, revisar los 

datos y resultados para verificar lo razonables que son, y tal vez repetir el ciclo utilizando una 

estrategia alternativa. Este proceso involucra diferentes tipos de decisiones. Primero, la 

comprensión de la relación entre el contexto del problema y el cálculo necesario. Segundo, una 

conciencia de que existen varias estrategias para efectuar el cálculo y una inclinación a escoger una 

estrategia eficiente. Finalmente, incluye un instinto para revisar reflexivamente la respuesta y 

confrontarla, tanto para verificar que el cálculo esté correcto, como para ver su relevancia en el 

contexto del problema original.  (MEN, 1998) 

Enseñanza y Aprendizaje. 

La visión socio didáctica se contempla en los procesos de enseñanza y aprendizaje en 

cualquier proceso educativo. En este sentido la enseñanza y el aprendizaje constituyen dos acciones 

casi inseparables en función de una misma intención de permanente movimiento y por su parte los 

procesos socio didácticos transitan por el lugar de la interacción permanente entre enseñanza y 

aprendizaje y maestro-estudiante. Todo ello deja atrás la concepción tradicional, primero el docente 

y después el estudiante, en la que al docente se le responsabiliza de la función de formar y conducir 

de manera unilateral y de acuerdo con estereotipos preestablecidos que culturalmente son 

aceptados como alternativa para el progreso. Aguirre, A. (2013). 
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La profundización de la intervención se ocupa del planteamiento y resolución de problemas, 

mediante la aplicación del método heurístico de Polya (1989). al efectuar la revisión bibliográfica se 

encontró que han sido ampliamente variados los trabajos que sobre el particular se han realizado. 

Tanto a nivel nacional como internacional se escogen algunos para que obren como antecedentes 

entre los años 2007 - 2015; al considerar que son significativos. 

Aunque no podemos descartar la capacidad que tiene los estudiantes para resolver las 

operaciones fundamentales como son, la adición, la sustracción, la multiplicación y la división, pero, 

de una forma mecánica, aunque le cuesta trabajo aplicarlas en la resolución de problemas, ya que la 

hacen de una forma repetitiva. MEN (1998). 

Operaciones Aditivas y Multiplicativas 

Se pueden definir las operaciones aritméticas como un conjunto de acciones por las cuales 

se transforman numéricamente unas cantidades en otras; una función dentro de un campo 

numérico, que relaciona todos los pares ordenados con su resultado. Una parte importante del 

currículo de matemáticas en la educación básica primaria se dedica a la comprensión del concepto 

de las operaciones fundamentales de adición, sustracción, multiplicación y división entre números 

naturales. 

En el proceso de aprendizaje de cada operación hay que partir de las distintas acciones y 

transformaciones que se realizan en los diferentes contextos numéricos y diferenciar aquellas que 

tienen rasgos comunes, que luego permitan ser consideradas bajo un mismo concepto operatorio. 

Por ejemplo, las acciones más comunes que dan lugar a conceptos de adición y sustracción son 

agregar y desagregar, reunir y separar, acciones que se trabajan simultáneamente con las ideas que 

dan lugar al concepto de número. 

Los aspectos básicos que según varios investigadores (por ejemplo, NCTM, 1989; Dickson, 

1991; Rico, 1987; Mcintosh, 1992) se pueden tener en cuenta para construir el significado de las 
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diferentes operaciones y que pueden dar pautas para orientar el aprendizaje de cada operación 

MEN. (1998). 

Tipos de Problemas de la Estructura Aditiva (MEN, 2017)  

Los problemas aritméticos de enunciado verbal de estructuras aditivas se clasifican en cuatro 

grandes categorías: 

Problemas de Combinación o Composición  

Se presenta en aquellas situaciones en las que hay cantidades parciales de un total, muestra 

la relación que existe entre el todo y sus partes. Estos problemas se conocen también como parte - 

todo y hacen referencia a la relación que existe entre una colección y dos subcolecciones disjuntas 

de la misma. Se trata de problemas en los que se tienen dos cantidades, las cuales se diferencian en 

alguna característica, y se quiere saber la cantidad total que se obtiene o teniendo la total y una de 

las cantidades y se quiere saber la otra cantidad. MEN (2017). 

Problemas de Cambio o Transformación 

Se presenta en aquellas situaciones donde hay una cantidad inicial, sobre la cual se produce 

un aumento o disminución en una secuencia de tiempo para obtener una cantidad final. Se trata de 

problemas en los que se parte de una cantidad y hacemos con ella una transformación de adición o 

de sustracción de una cantidad que es de la misma naturaleza. La categoría de cambio es en la que 

los problemas implican un incremento o disminución de una cantidad inicial hasta crear una serie 

final. (MEN, 2017) 

 

 Problemas de comparación  

Se trata de aquellos problemas en los que se comparan dos cantidades. Los datos del 

problema son dichas cantidades y la diferencia que existe entre ellas. Esta categoría implica una 
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comparación entre dos colecciones y esta relación se establece utilizando los términos "más que", 

"menos que". (MEN, 2017) 

Problemas de igualación  

Esta cuarta categoría considera las tres anteriores, debido a que en las de cambio y 

comparación se produce alguna acción relacionada con la comparación de dos colecciones disjuntas. 

Se refiere a aquellas situaciones en la que se quiere igualar una cantidad con otra, en ocasiones se 

distingue por tener el comparativo de igualdad “tantos como”. Esta categoría comprende los 

problemas que contienen dos cantidades diferentes, sobre una de las cuales se actúa aumentándola 

o disminuyéndola hasta hacerla igual a la otra. MEN (2017) 

Unidad Didáctica 

Una unidad didáctica es una interrelación de todos los elementos que intervienen en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, con una coherencia metodológica curricular interna y por un 

periodo de tiempo determinado. 

La unidad didáctica es una forma de planificar el proceso de enseñanza-aprendizaje 

alrededor de un elemento de contenido que se convierte en eje integrador del proceso, aportándole 

consistencia y significatividad. Esta forma de organizar conocimientos y experiencias debe 

considerar la diversidad de elementos que contextualizan el proceso (nivel de desarrollo del alumno, 

medio sociocultural y familiar, proyecto curricular, recursos disponibles) para regular la práctica de 

los contenidos, seleccionar los objetivos básicos que pretende conseguir, las pautas metodológicas 

con las que trabajará, las experiencias de enseñanza-aprendizaje necesarios para perfeccionar dicho 

proceso, Escamilla, A. (1995) pág. 39. 

Las unidades didácticas dan respuesta a las preguntas qué enseñar (objetivos y contenidos), 

cuándo enseñar (secuencia ordenada de actividades y contenidos), cómo enseñar (actividades, 

organización del espacio y del tiempo, materiales y recursos didácticos) y a la evaluación (criterios e 
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instrumentos para la evaluación), para que el docente realice su acción encaminada a la consecución 

de unos objetivos didácticos. Escamilla, A. (1995) 

Capítulo 3 

 Metodología 

 

El presente trabajo es un proyecto de intervención cuyo propósito es generar una unidad 

didáctica basada en la resolución de problemas y la lúdica para promover el desarrollo del 

pensamiento numérico en estudiantes de grado tercero de básica primaria de la I.E.T.D. Manuel 

Salvador Meza Camargo. 

 Tipos de investigación 

La presente propuesta está fundamentada en aspectos de la investigación cualitativa y en la 

investigación acción participativa. 

 Investigación cualitativa  

La investigación cualitativa, la cual desarrolla procesos en términos descriptivos e interpreta 

acciones, lenguajes, hechos y los sitúa en una correlación con el más amplio contexto social. 

Martínez, M. (2006). 

Por tal razón, no asignan valores numéricos a sus observaciones, sino que se prefiere 

registrar sus datos en el lenguaje de los sujetos. En este enfoque se considera que las auténticas 

palabras de éstos resultan vitales en el proceso de transmisión de los sistemas significativos de los 

participantes, que eventualmente se convierten en los resultados o descubrimientos de la 

investigación. Ésta busca la comprensión e interpretación de la realidad humana y social, con un 

interés práctico, es decir con el propósito de ubicar y orientar la acción humana y su realidad 

subjetiva. Por esto en los estudios cualitativos se pretende llegar a comprender la singularidad de las 
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personas y las comunidades, dentro de su propio marco de referencia y en su contexto histórico-

cultural.  Rivas, F. (2011). 

Dentro de sus características encontramos: Presenta una perspectiva histórica y dinámica. El 

investigador estudia las personas y los grupos tratando de reconstruir y comprender su pasado, 

como el contexto y las situaciones presentes en los que se hallan.  

Metodológicamente es naturalista es decir estudia a las personas y a los grupos en su 

ambiente natural y en la vida cotidiana. Los investigadores interactúan con ellos de una manera 

natural.  La investigación cualitativa produce datos descriptivos trabaja con las propias palabras de 

las personas, y con las observaciones de su conducta. Rivas, F. (2011). 

 Investigación acción participativa 

La presente propuesta también está fundamentada   en la investigación acción participativa 

(IAP), la cual parte de una pregunta o problema concreto, de una población o grupo local, que busca 

conducir una investigación de tipo constructivo del nuevo conocimiento o tecnología, en un proceso 

en que tanto los investigadores o facilitadores externos como los investigadores locales acuerden 

cada uno de los pasos del proyecto de intervención, desde la definición de los problemas a ser 

analizados; hasta la evaluación del proyecto, compartiendo la producción de conocimiento y la 

interpretación de los resultados del proceso, basados en  las interacciones que se realizan. 

La Investigación Acción Participativa (IAP) —también llamada Investigación Participativa (IP) 

o Investigación Acción (IA) — hace referencia a un conjunto de corrientes y aproximaciones a la 

investigación que tienen en común tres pilares: 

I. Investigación: creencia en el valor y el poder del conocimiento y el respeto 

hacia sus distintas expresiones y maneras de producirlo. 
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II. Participación: enfatizando los valores democráticos y el derecho a que las 

personas controlen sus propias situaciones y destacando la importancia de una relación 

horizontal entre los investigadores y los miembros de una comunidad. 

III. Acción: como búsqueda de un cambio que mejore la situación de la 

comunidad involucrada Greemwood & Levin. (1988) 

Así, la Investigación Acción Participativa es en realidad una amplia familia que incluye 

diferentes maneras de hacer investigación para el cambio social con la participación de la gente y 

que ha tenido diversos desarrollos en el mundo: desde la Educación Popular en Dinamarca y 

Latinoamérica hasta el Aprendizaje Organizacional en el campo de las empresas, pasando por el 

Diagnóstico Rural Participativo o la Investigación Cooperativa en el hemisferio norte, por mencionar 

solo algunos. Lo importante es que todas estas corrientes o escuelas comparten su orientación hacia 

la acción, son participativas y están fundados en el conocimiento y la experiencia Reason & Bradbury 

(2001). Más aún, no son la metodología o las técnicas utilizadas las que distinguen a la IAP de otras 

maneras de hacer investigación sino el compromiso con el cambio social y la búsqueda expresa de 

colaborar con el empoderamiento de grupos vulnerables para que decidan y gestionen su propio 

cambio. Greemwood & Levin. (1988) 

Cabe mencionar que, dentro del conjunto de aproximaciones de la investigación 

participativa, la Investigación Acción Participativa (IAP) originalmente surgió una variante promovida 

a partir de la década de 1970 en América Latina, Asia y África y que puso un fuerte énfasis en la 

justicia social y el activismo político. En América Latina, esta corriente tuvo como uno de sus 

principales impulsores al colombiano, Fals, O. (1925-2008) Con el paso de las décadas, y a fin de 

aglutinar las diversas “escuelas” de investigación participativa en el mundo, el mismo 

Fals-Borda (1999) propuso poner la palabra “Acción” entre paréntesis a la denominación de 

la corriente promovida por él y sus colegas : I(A)P. Sin embargo, las tres denominaciones —

Investigación Acción (IA), Investigación Participativa (IP) e Investigación Acción Participativa (IAP) — 
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coexisten hasta el presente en la literatura y no siempre hacen referencia a las diferentes escuelas u 

orígenes, sino que más bien se utilizan, frecuentemente, como sinónimos para referirse de manera 

general al conjunto de escuelas o corrientes de investigación participativa. En todo caso, vale tener 

en cuenta que, aunque hoy muchas veces se usen de manera indistinta, los tres nombres responden 

a orígenes y énfasis diferenciados. En cambio, la variante I(A)P sugerida por Fals Borda no tuvo 

mayor repercusión. Zapata & Rondán (2016). 

Como es de esperarse, las diversas corrientes de la Investigación Acción Participativa tienen 

múltiples raíces y fuentes teóricas. Sin embargo, también es posible rastrear algunos orígenes 

comunes. Al esbozar una historia de la IAP, Greemwood (2016) se remontan a la filosofía pragmática 

de (Dewey, 1859-1952), que destaca que el “verdadero conocimiento” está ligado a la acción de 

construir una sociedad más democrática, en un proceso constante de acción y reflexión. Como 

indican los autores, Dewey inspiró especialmente la corriente de Kurt, L.  (1940) que se desarrolló en 

los Estados Unidos a partir de la década de 1980, Greemwood, (2016). Asimismo, ellos y otros 

autores también hacen referencia al trabajo pionero del psicólogo social de origen alemán Kurt, L. 

(1940), cuyo trabajo en los Estados Unidos a partir de la década del 1940 se centró en los estudios 

del cambio social y las dinámicas de grupo, y que destacó la producción de conocimiento basada en 

la resolución de los problemas de la vida real. Zapata & Rondán (2016) 

 

 

Diseño metodológico  

La presente propuesta está basada para la solución de un problema, el cual se identifica a 

través de una exploración y que por medio de una propuesta e implementación podemos llegar a 

una acción de mejora mediante un plan de mejoramiento o evaluación  

Ilustración 4  
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Propuesta 

 

Este proyecto de intervención surge de la reflexión personal sobre las problemáticas 

observadas a lo largo de la carrera profesional y la experiencia docente, en donde se han 

identificado algunos fenómenos o hechos específicos como son promover el desarrollo del 

pensamiento numérico en estudiantes de grado tercero, hechos que son constatados desde la teoría 

a partir de una consulta bibliográfica acerca del tema observado, (artículos y demás publicaciones 

relacionadas), para reafirmar lo anterior se plantea una prueba inicial o diagnóstica que da soporte a 

las observaciones, lo que da paso a la identificación y definición del problema o situación a 

intervenir. Con el problema definido y delimitado se da paso a la planeación de una posible solución 

a partir del diseño de una unidad didáctica, en este caso, “Jugando y combinando mejoro mi 

pensamiento numérico a través de la resolución de problema” que luego es implementada en aula 

y posteriormente evaluada y mejorada. Es importante aclarar que, durante el proceso de 

implementación, las actividades planeadas pueden sufrir cambios producto de la evaluación 

continua y el impacto de las mismas en la problemática a intervenir. 

 

Ilustración 5  

Implementación de actividades 
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Organización de las actividades 

Para el diseño de la unidad didáctica a desarrollar, se tiene en cuenta los resultados del 

diagnóstico realizado a partir de dos aspectos, el primero, desde la teoría que nace de la revisión 

bibliográfica del estado del arte de la temática abordada y el segundo desde la práctica, tomando en 

cuenta la experiencia personal y los resultados de la prueba inicial. Por otra parte, para el diseño de 

las actividades o sesiones de aprendizaje se toman como referente aquellos aspectos del pensamiento 

numérico en los que los estudiantes presentan mayor deficiencia. 

La sugerencia metodológica apunta a contribuir al desarrollo cognitivo de los estudiantes y 

a desenvolverse en diferentes contextos, el cual se busca que domine progresivamente un conjunto 

de procesos, conceptos, proposiciones, modelos, los cuales le permitirán configurar las estructuras 

conceptuales de los diferentes sistemas numéricos MEN (2003). 

De acuerdo al diagnóstico, la práctica se pone en marcha con los alumnos de tercer grado 

con la finalidad de contribuir a mejorar sus competencias matemáticas básicas a través de 

actividades que puedan realizarse en su casa, con el fin de romper el esquema de enseñanza 

tradicional. 
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Para dar respuesta al interrogante: ¿Cómo favorecer el desarrollo del pensamiento 

numérico a través de la resolución de problemas en los estudiantes de grado tercero de la I.E.T.D. 

Manuel Salvador Meza Camargo?; se diseña la unidad didáctica, atendiendo al siguiente esquema:  

Ilustración 6  

Planteamiento de didactica 

 

Momentos de la clase 

Cada sesión se desarrolla en tres momentos que articulan la actividad pedagógica en el aula. 

Apertura-Desarrollo-Cierre. 

Con el momento de apertura se busca activar la atención de los estudiantes por el nuevo 

aprendizaje, establecer el propósito de la actividad, aumentar el interés y la motivación por el nuevo 

aprendizaje, tener una visión preliminar de lo que se va a desarrollar y activar los saberes previos. 

Luego se pasa al momento de desarrollo donde se busca procesar la nueva información, focalizar la 

atención en el nuevo aprendizaje, en este momento se llevan a cabo las estrategias de enseñanza y 

de aprendizaje para dar paso al nuevo conocimiento y se ponen en practica los nuevos aprendizajes. 

Finalmente se llega al momento de cierre donde se da paso a la evaluación formativa, en este 

momento se debe revisar y resumir lo aprendido, transferir el nuevo aprendizaje, volver a motivar 
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concluir y cerrar la sesión. En este proceso la evaluación es continua y se da en cada uno de los 

momentos de la clase. 

Ilustración 7  

Momentos en la clase 

 

Nota: La ilustración explica los tres momentos que se presentan en una clase. 

 

 

 

 

Unidad Didáctica (propuesta) 

 

“Jugando y Combinando Mejoro mi Pensamiento Numérico a través de la Resolución de 

Problema” 



 

 

51 

Objetivo: 

Desarrollar un conjunto de actividades que involucren la Interpretación, formulación y 

solución de problemas aditivos de composición, transformación y comparación en diferentes 

contextos y la resolución de problemas multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos. 

Resultado de Aprendizaje:  

Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y 

comparación en diferentes contextos, además resuelve problemas multiplicativos, directos e 

inversos, en diferentes contextos.  

Descripción y Metodología 

La unidad didáctica está diseñada con base a los referentes curriculares del Ministerio de 

Educación Nacional MEN (1998) , en cada una de las actividades se presentan situaciones problema 

como pretexto para la adquisición de conceptos matemáticos, como para la aplicación de tales 

conceptos.  Las situaciones problemas son contextualizadas, para generar así mayor interés por 

aprender en los estudiantes.  Cada una de las actividades tiene su rúbrica de evaluación, la cual 

permite ir monitoreando los progresos en cuanto a los niveles de desarrollo del pensamiento 

numérico y la resolución de problemas; para ir realizando ajustes si así se requiere. 

Descripción del Contexto 

Esta propuesta se diseña para fortalecer aspectos relativos al pensamiento numérico, 

permitiendo a los estudiantes mejorar en el proceso de resolución de problemas de tipo aditivo y 

multiplicando; se enfatiza en adquirir la destreza para discernir entre las operaciones requeridas 

ante una situación problema, ya que esta es una de las dificultades encontradas en los estudiantes 

de grado tercero de la sede principal de la I.E.T.D Manuel Salvador Meza Camargo  
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Muestra  

Se tomó como base a los estudiantes de la I.E.T.D Manuel Salvador Meza Camargo, donde 

para el año 2019 contaba con una matrícula de 730 estudiantes de básica primaria en la sede 

principal y con 520 estudiantes de básica primaria en las sedes anexa rurales, para un total de 1250 

estudiantes de primaria, en el grado tercero hay 130 estudiantes y la muestra a tomar son los 

estudiantes del grado 3C, que cuenta con 30 estudiantes que equivalen al 23% de la población.  

Actividades a Desarrollar (propuesta de intervención) 

Esta unidad didáctica comprende cinco actividades, cada una de ellas organizada en tres 

momentos:  

Exploración: donde se activan los saberes previos y se motiva por el nuevo aprendizaje. 

Desarrollo: donde se hace la estructuración y práctica del nuevo aprendizaje.  

Cierre: donde se hace la valoración de los aprendizajes y la evaluación formativa.  

Además, se presentan las rubricas de evaluación de los aprendizajes al final de cada actividad, 

organizadas por niveles de desempeño. 

A continuación, se presenta una tabla a manera de esquema general que permite una mejor 

apreciación de las actividades de aprendizajes a aplicar. 

Tabla 1  

Actividades y sesiones a desarrollar 

 

Unidad Didáctica “Mejoro mi Pensamiento Numérico a través de la Resolución de Problemas” 

Actividad # 1 Semana 1 Aprendizajes Esperados Recursos 

¡La fiesta de 

Pablito! 

Octubre 

28 del 2020 

 

 

Resuelve problemas aditivos (suma o 

resta) de composición de medida y de 

conteo. 

 

 

Papel mojado, lápiz, 

cartulina, 

marcador acrílico, 

marcadores 

permanentes de 

todos los colores, 
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vinilos, teléfono 

celular (WhatsApp) 

Datos de internet 

Actividad # 2 Semana 2 Aprendizajes Esperados Recursos 

 

 

 

 

 

¡El tiro al blanco...! 

 

 

 

 

Noviembre 

3 del 2020 

 

 

 

 

Propone estrategias para calcular el 

número de combinaciones posibles de 

un 

conjunto de atributos. 

 

Lápiz, cartulina, 

marcador acrílico, 

marcadores 

permanentes de 

todos los colores, 

vinilos, teléfono 

celular (WhatsApp) 

Datos de internet 

 

Actividad # 3 Semana 3 Aprendizajes Esperados Recursos 

 

 

¡La semana 

cultural de los 

números! 

 

 

 

 

 

Noviembre 

9 del 2020 

 

 

 

Resuelve problemas multiplicativos 

(multiplicación o división) de 

composición de medida y de conteo. 

Lápiz, cartulina, 

marcador acrílico, 

marcadores 

permanentes de 

todos los colores, 

vinilos, teléfono 

celular (WhatsApp) 

Datos de internet 

Actividad # 4 Semana 4 Aprendizajes Esperados Recursos 

 

 

¡Combinando me 

divierto! 

 

 

Noviembre 

12 del 2020 

 

 

 

Propone estrategias para calcular el 

número de combinaciones posibles de 

un conjunto de atributos. 

Lápiz, cartulina, 

marcador acrílico, 

marcadores 

permanentes de 

todos los colores, 

vinilos, teléfono 

celular (WhatsApp) 

Datos de internet 

Actividad # 5 Semana 5 Aprendizajes Esperados Recursos 



 

 

54 

 

 

¡Me gustan los 

retos! 

 

 

Diciembre 

2 del 2020 

 

 

 

Analiza los resultados ofrecidos por el 

cálculo matemático e identifica las 

condiciones bajo las cuales ese 

resultado es o no plausible . 

Lápiz, cartulina, 

marcador acrílico, 

marcadores 

permanentes de 

todos los colores, 

vinilos, teléfono 

celular (WhatsApp) 

Datos de internet 

 

Nota: En la tabla se presenta un cronograma de actividades que se realizaron con los estudiantes. 

Las actividades se presentan a continuación:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Guía 1  
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Actividad de aprendizaje #1 

 
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE #  
 

“La fiesta de Pablito” 
I.E.T.D.: Manuel Salvador Meza Camargo                 Sede: Principal 
Docente: Orlando Rafael Contreras Moscote            Grado: 3C 
Fecha de inicio: octubre 28-2020                              Fecha de cierre: oct 30-2020 
 

Aprendizajes esperados: 

Resuelve problemas aditivos (suma o resta) de composición de medida y de conteo. 
 
Presentación. 
 
Estimados estudiantes: a continuación, encontrarás una guía de estudio, en la cual debes tener en 
cuenta las siguientes recomendaciones: 

 
1. Lee con atención cada uno de los conceptos, los ejemplos y aspectos teóricos dados, para 

poner en práctica lo aprendido. 
 

2. Una vez tengas claro los conceptos, ejemplos y aspectos teóricos debes desarrollar las 
actividades de aprendizaje. 

 
3. Cuando termine las actividades debes tomarle las respectivas fotos, donde 

se pueda evidenciar y detallar lo que escribe y haces. luego enviarla al celular 
No 3232383240 por vía WhatsApp. 
 

4. Colocarte el tapabocas y lavarte las manos con agua, jabón y alcohol. 
 

 

 

Exploración ¿qué voy a aprender? 

Con el desarrollo de esta guía aprenderás a resolver situaciones de la vida cotidiana haciendo uso de 

las matemáticas, comprenderás en que ocasiones debes sumar y en que ocasiones restar; ánimo, sé 

que te vas divertir mucho. 

1 
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Para empezar tu aprendizaje, te invito a completar la siguiente tabla, escribiendo el dato que falta: 

VALOR 1  VALOR 2 RESULTADO FINAL 
 

5 + 2 
 

= _____ 

8 + _____ 
 

=       12 

_____ + 3 
 

=      10 

2 + 4 
 

 = _____ 

 

¡Es muy fácil! 

 

 

 

Verifica tus respuestas: 

VALOR 1  VALOR 2 RESULTADO FINAL 
 

5 + 2 
 

= __7___ 

8 + __4___ 
 

=       12 

__7___ + 3 
 

=      10 

2 + 4 
 

 = __6___ 
 
 

¿Te quedó igual? ¡Qué bien! 

En la segunda operación ¿Cómo hiciste ´para hallar el 4?. Y en la tercera ¿cómo hiciste para hallar el 

7? 

Ten en cuenta:  para resolver 8  +  ? = 12 es necesario buscar un número que sumado con el 8, dé 

como resultado 12; para hallar ese número podemos determinarlo de varias formas, mira: 

Haciendo dibujos Restando 
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La respuesta es cuatro 

 
Para saber cuánto le falta al 8 para llegar al 
12, se hace una resta: 
12 – 8 = 4 

 

En ocasiones se nos presentan muchas situaciones que requieren de hacer cálculos y es importante 

saber que operación debemos realizar para dar la solución. 

Coméntale a un adulto, acerca de una situación en la que hayas tenido que usar matemáticas” 

 

ESTRUCTURACIÓN Y PRÁCTICA 

A continuación, te presentaré una situación, lee con atención y ayuda a resolver las preguntas que 

surgen de ella. 

 

“LA FIESTA DE PABLITO”. 

La señora Manuela es la mamá de Pablito, ella ha decidido 
organizarle una fiesta de cumpleaños, por eso ha venido ahorrando 
desde hace tiempo. Pablito siempre ha sido un niño obediente y 
responsable, además obtiene las mejores calificaciones en su 
colegio, como detalle, su mamá le va a organizar una fiesta.  
Ella tiene pensado invitar a todos sus amigos del colegio, familiares 
y algunos vecinitos, y quiere saber si sus ahorros le alcanzan, por 
eso necesita que le ayudes en la organización de la fiesta, de tal 
forma que sus ahorros le alcancen. 
 
 
 
Contamos con la siguiente información: 
 
 
 

Invitados Cantidad 

Amigos del colegio 6 

Adultos 10 

Vecinitos 14 
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Además, se sabe que se alquilaron 10 mesas y 34 sillas; para la decoración se compraron 14 arreglos 

de flores. La señora Manuela quiere saber: 

¿Cuántos invitados tiene en total?, ¿Son suficientes las sillas?, ¿Si en cada mesa se coloca un arreglo 

de flores, los que compró son suficientes o debe comprar más?¿Cuántos faltan o cuántos sobran? 

 

¡Ayudemos a la señora Manuela! 

1. Para saber cuántos invitados tiene en total, representamos la situación: 

Cantidad de 
Amigos del 

Colegio 

Cantidad de 
Adultos 

Cantidad de Vecinitos  
Total de invitados 

 
  

 

6 10 14 6 + 10 +14 =30 

 

Esto quiere decir que en total hay 30 invitados. 

 

Continuemos … 

 

Vamos a mirar, si son suficientes los arreglos de flores.  

 

 

 

PRIMERA FORMA: ¿Para eso representemos la situación? 

Cantidad de Floreros Cantidad de Mesas 
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Si se coloca un florero en cada mesa: 

 
Vemos entonces que sobran 4 arreglos florales. 

 

SEGUNDA FORMA: 

Podemos analizar que si hay 14 floreros y 10 mesas, como el 14 es mayor que él 10, entonces hay más 

floreros que mesas, por tanto sobrarán floreros y para saber cuántos sobran debemos buscar un 

número que sumado con el 10 nos dé como resultado 14; es decir: 

10  +  _?__   =  14 

Para hallar este número restamos 14 -10 = 4 

 

  

 

 

Muy bien… Si no te quedó igual, no te preocupes, al desarrollar esta guía aprenderás a resolver 

situaciones como la anterior.  

 
 
 
 
La señora Manuela nos presenta otra situación ¡Veamos! 
 
Han llegado los invitados a la fiesta, ¡que felicidad para Pablito!. La señora Manuela se sorprende de 
ver tantos niños en la fiesta, ella había comprado 12 gorros rosados para niñas y 12 gorros azules para 
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niños y a medida que llegaban se los colocaba; Pablito dijo: “Mamá ya solo quedan 4 gorros azules y 
3 rosados” ¿Mamá cuántos niños y niñas han venido a mi fiesta? y su mamá empieza a sacar cuentas 
 
 
 
 
 
 
 
Para  
 
 
 
Ayudemos a la señora Manuela a resolver esta situación, organicemos los datos así: 
¿Cuántos gorros rosados compró?      12 

¿Cuántos gorros azules compró?        12 

¿Cuántos gorros rosados quedan?        3 

¿Cuántos gorros azules quedan?         4 

Para saber cuántos niños y cuántas niñas hay en la fiesta, es suficiente saber cuántos gorros se han 

colocado de cada color. Veamos: 

Cantidad de gorros 
rosados colocados a 

las niñas 

 
 

Cantidad de gorros 
rosados que quedan 

= Cantidad de gorros 
rosados comprados 

? + 3 12 
 

Debemos buscar un número que sumado con el 3 nos dé 12; para hallarlo realizamos una resta     12 

– 3 = 9 ; es decir han colocado 9 gorros rosados, por lo tanto hay 9 niñas. 

Siguiendo este ejemplo, puedes decirme ¿cuántos niños hay? 

 

 

 

 

¡Anímate! Tú puedes resolver esta incógnita 

 

 

 

¿Cuántos 
niños y niñas 
han venido a 

la fiesta? 
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Verifica tu respuesta: 

Para saber cuántos niños hay en la fiesta, es suficiente saber cuántos gorros azules se han colocado. 

Veamos: 

Cantidad de gorros 
azules colocados a 

los niños 

 
 

Cantidad de gorros 
azules que quedan 

= Cantidad de gorros 
azules comprados 

? + 4 12 
 

Debemos buscar un número que sumado con el 4 nos dé 12; para hallarlo realizamos una resta     12 

– 4 = 8 ; es decir han colocado 8 gorros azules, por lo tanto hay 8 niños. 

Tengo una pregunta para ti, ¿si cada niño y cada niña le entregó un regalo a Pablito, ¿cuántos regalos 

recibió en total? _______________ 

 

Veamos… 

Cantidad de regalos 
dados por las niñas 

Cantidad de regalos dados 
por los niños 

Cantidad total de regalos recibidos  

 
Hay 9 niñas, por tanto 9 

regalos 

 
Hay 8 niños, por tanto 8 
regalos 

 
Al unir todos los regalos, en total 
hay 17. 

Esto lo podemos realizar también así: 

9    +    8   =   ? 
Es decir debemos sumar :  9 +8 =17 

 
Muy bien…  

¿Te has dado cuenta en las situaciones anteriores que de acuerdo a lo que nos preguntan, se realiza 
una suma o una resta?, eso es lo que quiero que aprendas, a continuación, te voy a mostrar unos 
ejemplos; 
 

5  +   3  =  ? Se suma: 5+3 = 8 Cuando desconocemos la cantidad 
total, se realiza una suma 

5  +  ?  = 8 Se resta:   8 – 5 = 3 
 

Cuando desconocemos uno de los 
sumandos y conocemos el total, se 
realiza una resta.   ?  +  3  = 8 Se resta     8 – 3 = 5 
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Práctica, completando la tabla: 
 

 Operación Valor de ? 

4 + 5 = ? Suma 4+5=9 

3 + ? =12 Resta 12  - 3 =9 

? + 2  =10   

8 +10 = ?   

4 + ? = 15   

? +15 = 20   

8 + ? =17   

 
Verifica tus resultados: 

 Operación Valor de ? 

4 + 5 = ? Suma 4+5=9 

3 + ? =12 Resta 12  - 3 =9 

? + 2  =10 Resta 10 -2  =8 

8 +10 = ? Suma 8 +10 =18 

4 + ? = 15 Resta 15 – 4= 11  

? +15 = 20 Resta 20 – 15 = 5 

6 + 7 =? Suma 6 +7 =13 

 
¡Excelente trabajo! 

 
 
 
Continúa aprendiendo…  

En la fiesta de Pablito se alquilaron 35 sillas y solo asistieron 25 personas. ¿Cuántas sillas quedaron 

libres?  

 

 

 
 
 
 
 
Para verificar tu respuesta, te invito a que recortes las siguientes imágenes, las organices y representes 
la situación. 
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En la ilustración anterior podemos observar el total de las sillas ocupadas y las que quedaron libres y 

la puedes representar así: 

Cuántas sillas hay en total: 35 

Verifica; Con qué datos cuentas? 

Total de sillas alquiladas: 35 

Cuantas sillas ocuparon   25 

Cuántas quedaron desocupadas: ? 

Esto lo podemos representar así:  25 +         =35  

Y como lo vimos anteriormente, la operación que se debe realizar es una resta: 

 

 

 

 

 

O también: 35 – 25 = 10    

La diferencia nos muestra la cantidad de sillas que quedaron libres: 

35 sillas en total, menos 25 sillas ocupadas es igual a 10 silla libres 

Valoración… 

Ahora pon en práctica tus habilidades y conocimientos resolviendo las siguientes situaciones. Cuando 

las resuelvas toma una foto y me la envías al WhatsApp 3232383240 o al grupo WhatsApp del grado 

1. Para la fiesta de Pablito se compraron 64 vasos desechables, para repartir el refresco se 

utilizaron 32, para gelatinas 16 y para helados 8. ¿Cuántos vasos se utilizaron?  ¿Cuántos vasos 

quedaron sin utilizar? 

Puedes ayudarte con la siguiente ilustración 

En la ilustración se observan todos los vasos usados y los que quedaron sin utilizar. 

 
 

 

 

 

? 

 du 

 35    total sillas alquiladas      
-25    sillas ocupadas 

 10    sillas libres 
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2. La señora Manuela ha comprado unos dulces para la fiesta de Pablito por $1200, al mismo 

tiempo, compró una piñata por $8500 y como tenía mucha hambre, compró un almuerzo por 

$5500. Después de pagar aun le quedaron $1800. ¿Cuánto dinero gastó la señora Manuela? 

¿Cuánto dinero tenía la señora Manuela antes de hacer las compras? 

 

 

3. Luego de tumbar la piñata, Danna atrapó 8 bombones, 6 confites, 3 galletas Wafers y 6 mentas 

¿Cuántas dulces de la piñata atrapó Danna en total?   

 

 

4. Después de la fiesta un bus va a repartir los invitados y sale de San Ángel a Santa Marta con 

45 pasajeros. Debe hacer paradas en Algarrobo, Fundación y Rio Frío. En Algarrobo se bajan 

12 pasajeros, en Fundación se bajan 8 Pasajeros y en Rio Frio se bajan 17 pasajeros. ¿Con 

cuántos pasajeros llegó el bus a Santa Marta? ¿Cuántos pasajeros habían antes de llegar a Rio 

frio? 

 

Cierre. ¿Qué aprendí? 

Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guía. 

Responde y envíanos. 

1. ¿Qué fue lo que más te causo dificultades al resolver las tareas de la guía? 
 
 
 
 
 

2. ¿Por qué crees que te causó dificultad? 
 
 
 
 
 

3. ¿Qué fue lo que te pareció más fácil en la guía? 
 
 
 
 
 
 
 

4. Con tus palabras escribe qué aprendiste. 
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5. ¿Qué crees que puedes hacer en la próxima guía para que entiendas mejor lo que se te 
propone? 
 

 
 
 
 

 

Instrumentos de evaluación individual 

APRENDIZAJES 
ESPERADOS 

INDICADOR DESEMPEÑO DESCRIPTOR 

Resuelve problemas 
aditivos (suma o resta) 

de composición de 
medida y de conteo. 

 

Reconoce el 
significado de la 
operación en 
situaciones 
concretas, de las 
cuales emergen  

Avanzado 
Resuelve problemas aditivos que 
involucran la interpretación y uso de 
operaciones en diversos contextos. 

satisfactorio 
Identifica la estructura de una situación 
aditiva y la operación que debe realizar. 

Mínimo 
Identifica la estructura de una situación 
aditiva. 

Inferior 
No interpreta la operación que debe 
realizar  en las situaciones aditivas. 

Una adaptación basada en la taxonomía de MARZANO y KENDAL (2000, 2006) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

66 

Guía 2  

Actividad de aprendizaje #2 

 

 

 

Actividad de aprendizaje #  
 
  

I.E.T.D.: Manuel Salvador Meza Camargo               Sede: Principal 

Docente: Orlando Rafael Contreras Moscote          Grado: 3C 

Fecha de inicio: Noviembre 03/2020                        Fecha de cierre: Nov 06/ 2020 

 

Evidencia de aprendizaje: 

Propone estrategias para calcular el número de combinaciones posibles de un conjunto de atributos.   
 
Presentación. 
 
Estimado estudiante, en esta guía de estudio encontrarás las siguientes recomendaciones, las cuales 
son importante tenerlas en cuenta para un buen entendimiento de este divertido juego, que 
desarrollarás y gozarás en compañía de tu familia, en el patio de casa, presta muchísima atención: 
 

1. Lee con atención cada uno de los conceptos, los ejemplos, los aspectos teóricos dados y pon en 
práctica lo aprendido. 

 
2. Una vez tenga claro los conceptos puedes desarrollar las actividades planteada en la misma. 

¡Estoy seguro te va a encantar! 
 

3. Colocarte el tapabocas y lavarte las manos con agua y alcohol 
 

Exploración ¿qué voy a aprender? 

Para iniciar el recorrido de tu aprendizaje, vas a realizar un juego que te permitirá poner en práctica 
tus habilidades y conocimientos numéricos, además de divertirte. Para esto, primero dibuja en el piso 
o en el patio de tu casa un tablero de tiro al blanco de aproximadamente un metro de diámetro, como 
el que se muestra a continuación y traza una línea a 3 metros de distancia.  
 

2 

“TIRO AL BLANCO” 
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         Distancia: 3 metros 

 

Recuerda que el diámetro es la medida del segmento que une dos puntos de la circunferencia y pasa 

por el centro de ella, así: 

 

Ahora, realiza en tu cuaderno una tabla como esta: 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

Jugador 1     

Jugador 2          

Jugador 3          

 

Invita a dos integrantes de tu familia a jugar contigo. Recuerda ¡no salir de casa!. Cada uno debe contar 

con tres piedras pequeñas planas (o tejos). Si no encuentras con quien jugar puedes jugar solo y 

realizar varios lanzamientos. 

 
 
Empieza a jugar  ¡El tiro al blanco...!   
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❖ Cada jugador se coloca detrás de la línea. Cada uno realiza 3 lanzamientos, registra en la tabla 
los números correspondientes a la zona en que cayeron, por ejemplo, si el primer jugador 
lanzó y obtuvo lo siguiente: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En la tabla colocarías así: 

 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer 
lanzamiento 

Segundo 
lanzamiento 

Tercer lanzamiento Total  

Jugador 1 50 40 20 110 

Jugador 2          

Jugador 3          

 
Es decir, que el jugador 1 obtuvo 110 puntos. Diviértete un rato; si quieres puedes realizar varias 
rondas. ¿Quién ganó? 
 
Estructuración. Lo que estoy aprendiendo 

En alguna ocasión los niños Juan, Pedro y Luisa jugaban al tiro al blanco, como lo hiciste tú.  En la 
primera ronda, los primeros turnos fueron para Juan y Pedro; A Luisa solo le falta un lanzamiento, los 
resultados que han obtenido son los que se registran en la siguiente tabla: 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer 
lanzamiento 

Segundo 
lanzamiento 

Tercer lanzamiento Total  

Juan 10 40 50 110 

Pedro   20  20  100  140 
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Luisa  40  50     

 

Teniendo en cuenta esta información, responde: 
 

1. ¿A que número debe apuntar Luisa para ganar? ____________ 
2. ¿A qué número debe apuntar Luisa para empatar con Pedro?_____ 
3. ¿Es posible que Luisa Pierda el juego? ____, ¿Cómo? 

 
Verifica si coincidiste con estas respuestas: 
 
1, Para Luisa ganar, como Pedro lleva mas puntos que Juan y Pedro tiene 140 puntos, Luisa debe 
obtener más de 140 puntos, es decir hay que buscar un número que cumpla lo siguiente:     40 + 50  +   
?  mayor que 140 
 
Como los posibles valores son 10, 20, 40, 50 o 100 y Luisa ya tiene 90 puntos, entonces el único valor 
que nos sirve sería el 100, porque: 
 
  90 + 10  = 100    es menor que 140 
  90 +  20 = 110    es menor que 140 
  90 +  40 = 130    es menor que 140 
  90 +  50 = 140    es igual que 140 
  90 +  100 = 190  es mayor que 140 
 

❖ Para Luisa empatar con Pedro, debemos buscar un número que cumpla: 
40  +  50  +  ?  = 140   es decir 90   +  ?  = 140 
Teniendo en cuenta el análisis del punto anterior, esto sucedería si Luisa obtiene 50 puntos. 

 

❖ Si es posible que Luisa pierda el juego, ya que para perder debe quedar con un puntaje 
menor al de Juan, es decir menor a 110 y este lo puede obtener si su piedra cae en el 
número 10. 
 

¡ Muy bien! 
 
Continua… 
 
Teniendo en cuenta lo que has aprendido hasta ahora, contesta: 
 

1. ¿Al realizar los tres lanzamientos, es posible obtener un puntaje de 80 puntos? ¿Cómo sería 
posible? ______________ 
 

2. ¿Cuál es el mayor puntaje que se puede obtener en los 3 lanzamientos? _______________ 
 

 
3. ¿Cuál es el mínimo puntaje que se puede obtener en los 3 lanzamientos? 

__________________ 
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Verifica tus respuestas: 
 
1, EL puntaje 80 si se puede obtener y de dos formas distintas así: 
  

●  20 + 20 +  40  = 80   
   
  (No importa el orden en que lo colocaste: 20 + 40 +20 o 40 + 20 +20) 
 

●   10  + 20  +  50 = 80 
 

(No importa el orden: 20 + 10 + 50 o 50 + 20 +10  o  50 + 10  +20) 
 

Te das cuenta que un número puede representarse de distintas formas como suma de otros 
números, por ejemplo el número 100 lo puedo escribir como: 
 
40+40+20 o  50 + 50  +  0   o  30 +40+ 30  y  de muchas formas más 

 

2. El mayor puntaje se obtiene cuando la piedra cae en el número mayor en los tres lanzamientos, es 
decir : 100 + 100  +  100 = 300 puntos. 
 
3. El menor puntaje se obtiene cuando la piedra cae en el número menor en los tres lanzamientos, 
es decir : 10 + 10  +  10 = 30 puntos 
 
 
PRACTICA   
 
Ayúdame a descubrir el número que falta en las siguientes tablas: 
 
 
 
 
 
Tabla 1 
 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

Jugador 1 100 20 10 ? 

Jugador 2  50  20 100 

Jugador 3   40 50 190 

 
 
Tabla 2 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  
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TURNOS Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total 

Jugador 1 50  10 110 

Jugador 2 40 50 20 ? 

Jugador 3  10 50 110 

 
Verifica tus respuestas:  

Tabla 1 
 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

Jugador 1 100 20 10 ? 

Jugador 2  50 40 20 100 

Jugador 3  100 40 50 190 

 
 
Tabla 2 
 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

Jugador 1 50 50 10 110 

Jugador 2  40 50 20 ? 

Jugador 3  50 10 50 110 

 
Te has dado cuenta de que un número cualquiera se puede representar como la suma de otros 
números y que existen diversas formas de hacerlo.  
 
Por ejemplo yo puedo obtener el número 100 como:   
80 + 20  ;  40  +  60 ;  30  + 70 ;   50  + 50 ; 25  + 75; … 
 
El número 300, se puede obtener así: 
100 +  100  +  100 
200 +    50  +  50 
200 + 100 
100 +50  +50 + 50 
 
Y muchas formas más. 
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Ahora escribe el número que falta en cada casilla para que se dé la igualdad: 
 

20 +  = 100   

       

300 +  = 500   

       

45 +  = 100   

       

200 + 700 =    

       

100 + 300 + 400 =  

 
 
Verifica: 
 

20 + 80 = 100 

     

30 + 50 = 80 

     

45 + 55 = 100 

     

30 + 70 = 120 

     

100 + 300 + 400 = 800 

 

¡¡¡… ya viste que es fácil y divertido…!!! 
  

 
Las siguientes actividades debes enviarla resuelta a más tardar el día 6 de noviembre del 2020, al 
grupo de WhatsApp “Grado 3C- 2020” y cualquier inquietud puedes comunicarte conmigo a través de 
WhatsApp al número 3232383240, estoy para ayudarte, también puedes enviarla a mi correo 
electrónico orcomos2775@gmail.com  
 
 
 
 
 

1. En la segunda ronda del juego entre los niños Juan, Pedro y Luisa, los turnos siguieron en el 
mismo orden;  en esta ocasión los resultados son:  

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

mailto:orcomos2775@gmail.com
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Juan 50 10 10  

Pedro 20 10 40  

Luisa 40 50 ?  

Luisa dice que ella no tiene necesidad de hacer el tercer lanzamiento, que ella es la ganadora.  ¿Estás 
de acuerdo con esa afirmación? _____   

por qué? _______________________________________________________ 

 
2.  Si en la tercera ronda, los resultados van así: 

 

 ¿EN QUÉ NÚMERO CAYÓ?  

TURNOS  Primer lanzamiento Segundo lanzamiento Tercer lanzamiento Total  

Juan 40 20 50  

Pedro  20 40 50   

Luisa 10     

 
● Escribe todos los posibles resultados que harían que Luisa Gane: 

 
● Escribe todos los posibles resultados que harían que Luisa empate con Juan y cuales con 

Pedro. 
 

● Escribe todos los posibles resultados que harían que Luisa pierda 
 

3. Realiza nuevamente el juego con tus familiares y cuéntame cómo transcurrió el juego; ¿quién 
ganó? ¿Usaste alguna estrategia en el juego?  ¿Cuál? 

 
4. Ahora que has aprendido a escribir números de distintas formas, quiero que ayudes a Leonor 

en lo siguiente: La mamá de Leonor le pidió el favor de ir a la tienda a comprar 500 pesos de 
aceite y le dijo que tomara el dinero del potecito de las monedas, ella encontró las siguientes 
monedas: 
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Si ella debe llevar exactamente los 500 pesos, escribe aquí todas las posibles formas que tiene 
para cumplir con lo que le pide la mamá: 
 
De esas formas que escribiste cuál escogerías tú y porqué? 
 

 

Cierre. ¿Qué aprendí?  

Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guía. 
Responde y envíanos. 

6. ¿Qué fue lo que más te causo dificultades al resolver las tareas de la guía? 
 

 
 
 
 
 
 

7. ¿Por qué crees que te causó dificultad? 
 

 
 
 
 
 
 
 

8. ¿Qué fue lo que te pareció más fácil en la guía? 
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9 Con tus palabras escribe qué aprendiste. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 ¿Qué crees que puedes hacer en la próxima guía para que entiendas mejor lo que se te 
propone? 

 
 
 

 

 

 

 

 

Instrumento de evaluación individual 

Evidencias de aprendizaje. 

Verificamos los estudiantes que alcanzaron los resultados y los que no los alcanzaron, a través del 
siguiente instrumento de evaluación 

GRADO: 3C DBA # 1 
Interpreta, formula y resuelve problemas en diferentes 

contextos, tanto aditivos de composición, transformación y 
comparación; como multiplicativos directos e inversos. 

Aprendizajes 
esperados 

Indicador Desempeño Descriptor 

 
 
Propone estrategias 
para calcular el 
número de 
combinaciones 
posibles de un 
conjunto de 
atributos.  

CÁLCULOS CON 
NÚMEROS Y 

APLICACIONES DE 
NÚMEROS Y 

OPERACIONES 

Avanzado 

Resuelve problemas que involucran la 
interpretación y representación de 
cantidades y sus relaciones en diversos 
contextos 

Satisfactorio 
Interpreta y representa cantidades de dos 
o tres dígitos y sus relaciones de diversas 
maneras 

Mínimo 
Reconoce algunas representaciones y 
combinaciones de cantidades de dos o tres 
dígitos 

Inferior 
No interpreta ni representa relaciones 
entre cantidades de dos o tres  dígitos 

Una adaptación basada en la taxonomía de MARZANO y KENDAL (2000, 2006) 
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Guía 3  

Actividad de aprendizaje #3 

 

 
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE # 

 
  

 
I.E.T.D.: Manuel Salvador Meza Camargo               Sede: Principal 
Docente: Orlando Rafael Contreras Moscote          Grado: 3C 
Fecha de inicio: Noviembre 9-2020                        Fecha de cierre: Nov 12-2020 
 

Aprendizajes esperados: 

Resuelve problemas multiplicativos (multiplicación o división) de composición de medida y de conteo. 
Presentación. 
 
Estimados estudiantes: a continuación, encontrarás una guía de estudio, en la cual debes tener en 
cuenta las siguientes recomendaciones: 

 
5. Lee con atención cada uno de los conceptos, los ejemplos y aspectos teóricos dados, para 

poner en práctica lo aprendido. 
 

6. Una vez tengas claro los conceptos, ejemplos y aspectos teóricos debes desarrollar las 
actividades de aprendizaje. 

 
7. Cuando termine las actividades debes tomarle las respectivas fotos, donde 

se pueda evidenciar y detallar lo que escribe y haces. luego enviarla al celular 
No 3232383240 por vía WhatsApp. 
 

8. Colocarte el tapabocas y lavarte las manos con agua, jabón y alcohol. 
 

 

Exploración ¿qué voy a aprender? 

Con el desarrollo de esta guía aprenderás a resolver situaciones de la vida cotidiana haciendo uso de 

las matemáticas, comprenderás en que ocasiones debes multiplicar y en que ocasiones debes dividir; 

ánimo, sé que te vas a divertir mucho. 

3 

“LA SEMANA CULTURAL DE LOS NÚMEROS” 
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Para empezar tu aprendizaje, te invito a analizar la siguiente 

situación: 

¡Es muy fácil! 
 

Luna está inscrita en la sección  

        “La cantante estrella”  

de la semana cultural de su escuela.  

Ella practica 4 horas de lunes a viernes. 

¿Cuántas horas emplea Luna para practicar su canción? 

 

Días LUN MAR MIE JUE VIE Total 

horas 4 4 4 4 4 20 

Sumamos:4   +   4   +    4   +   4    +  4   =   20 
 
En la operación 4 + 4 + 4 + 4 + 4 se repite el cuatro cinco veces, 
¿puedes proponer otra forma de hacer la suma con mayor 
agilidad? ¿Qué será, una suma abreviada? 

 

 

 

 

La multiplicación es la operación donde un mismo número se repite una o varias veces. Por ejemplo, 

multiplicar 4 por 5, indica que el número 4 se debe repetir 5 veces.  

Para seguir explicándote un poco más, mira esta otra situación: 

 
 

Cuando Luna nació, pesaba 3 kilogramos. 
Ahora pesa nueve veces mas 
¿Cuánto pesa Luna ahora? 

  

Para averiguar el peso de Luna se suman nueve veces los 

kilos que pesó al nacer:   3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 27 

Pero mucho más corto averiguar el peso de Luna utilizando una multiplicación. 

(3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 ) = 27 

LA CANTANTE ESTRELLA 



 

 

78 

       ( 9  veces 3 ) = 27 

           (9  por 3 )   = 27 

¡Viste, que es fácil! 

 

Ahora resuelve esta situación: 

 

En la semana cultural, hicieron varios concursos de 

cuentos, y cada uno premiaba tres medallas a un solo 

ganador, Oscar pudo ganar cuatro concursos de cuentos. 

¿Cuántas medallas ganó Oscar en los cuatro concursos? 

  

 

  

         

 

        

 

   

 

¿Te quedó igual? ¡Qué bien! 

¡Muy bien! Como ya has resuelto situaciones en las que sumas, restas y otras en las que multiplicas. 

En todas ellas has comprobado el efecto de las operaciones sobre los números. Ahora vas a distribuir. 

¿Alguna vez has estado en un lugar donde se reparte algo? ¿Sabes cuál es la operación matemática 

que permite llevar a cabo esa repartición? 

¿Cómo se hacen repartos iguales? 

= 

3 3 3 3 + = + + 12 

4 = veces 12 

4 por 3 = 12 
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Hacer un reparto por igual es distribuir una cantidad de objetos en grupos de igual números de 

objetos. 

Por ejemplo, En la mesa de los jurados del concurso de “La canción estrella” hay dos floreros, y se 

compraron 8 flores para adornarlos. ¿ Cuantas flores se deben repartir por igual a cada uno?   

 

 

 

 

 

En una forma multiplicativa sería:   2 x ? = 8 ó también ? x 2 = 8 ¿Entonces cual sería la incógnita? 

La operación matemática para llevar a cabo una repartición se llama División  

A cada florero le corresponden 4 flores, pero también se puede decir: 
8 dividido en 2 es igual a 4. 
La forma de escribirlo en matemáticas es:  

¿Cómo puedes relacionar la multiplicación y la división? 
Para comprobar si una división está bien hecha, nos valemos de la 
multiplicación para la prueba. 
 
                  Por ejemplo, En un concurso de dibujo hay 42 
               marcadores de colores para repartirlos en 6 mesas. 
          ¿Cuántos marcadores le corresponderían a cada mesa? 
 
 
En la operación 6 x ? = 42, si se aplica la división se puede hallar el valor 

que debe ir en la línea, 42       6 = 7, entonces la multiplicación será 6 x 

7 = 42. 

 

En ocasiones se nos presentan muchas situaciones que requieren de hacer cálculos y es importante 

saber que operación debemos realizar para dar la solución. 

Coméntale a un adulto, acerca de una situación en la que hayas tenido que usar matemáticas” 

 

ESTRUCTURACIÓN Y PRÁCTICA 

A continuación, te presentaré una situación, lee con atención y ayuda a resolver las preguntas que 

surgen de ella. 
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Seguiremos viendo divertidas situaciones sobre las vivencias de Oscar 
y Luna junto con sus compañeritos en el marco de la semana cultural 
de su escuela. Te invitamos a seguir aprendiendo con su participación 
a dicho certamen. 
 
Oscar participa en el campeonato de futbol sala de la escuela. Cada 
equipo está conformado por ocho jugadores. 
¿Cuántos jugadores participan en el torneo si se inscriben dos, tres y 
cuatro equipos? 
 
Contamos con la siguiente información: 
 

Equipos Jugadores Total 

2 8 ? 

3 8 ? 

4 8 ? 

 
 

 
   
     
 

  
  

Para saber cuántos jugadores tiene en total cada equipo, representamos la situación: 

Se sabe que cada equipo tiene 8 jugadores, para saber cuántos hay en total, estudiamos cada caso así: 

 

 +      = 

 

     8            +          8             =              16 

     2     veces                        =                                            

  

     8        por          8             =              16 

 La multiplicación se pude expresar como una adición de sumandos iguales  
                           8 + 8 = 16 
                          2 veces 8 es igual a 16 
                                 
Los números que se multiplican reciben el nombre de factores, así 2 y 8 son los factores, y al 
resultado de la multiplicación se le llama producto. En este ejemplo el producto es 16. Y el signo (x) 
se lee por. 
                                 8 --- factor 
                             x  2 --- factor 

“LA SEMANA CULTURAL DE LOS NÚMEROS” 
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                               16 ---producto 
 
Ahora teniendo mas claro el concepto de multiplicación resuelve cuantos jugadores hay en total ahora 

con tres equipos: 

¡Animo que tu puedes! 

3  x  8   =  ?    Para resolver esta incógnita puedes resolver adicionado cada sumando o multiplicado 

los factores así: 

                         +               + = 

 

8  + 8 + 8  = 24      o también    3 x 8 = 24 

 

¿Te quedó así? Si no te quedo así no te preocupes ahora sigue intentando con cuatro equipos. 

4 x 8 = ? 

4 veces 8 es igual a 32 

8 + 8 + 8 + 8 = 32   entonces    8 x 4 = 32 

¡Muy bien! Practica lo aprendido. Ahora puedes resolver la siguiente situación utilizando la división, 

si no te quedo claro no te preocupes. ¡anímate! 

 
En el campeonato hay un equipo campeón por categoría;  A Luna le 
dieron 48 medallas para repartirlas en igual cantidad al campeón de  
cada categoría. Si hay 6 categorías, ¿Cuántas medallas le 
corresponde a cada equipo campeón? 
 

Para resolver, procedemos así: 

Debemos buscar un número que multiplicado por 6 de como resultado 48  es igual que decir 6 x ? = 

48,  este número sería el 8, te das cuenta que para buscar este valor, se puede aplicar también la 

división  ?648 =     

¡Luna debe repartir 8 medallas por equipo, Fácil verdad! 

¡Muy bien! ahora también puedes multiplicar agrupando, mira el siguiente ejemplo: 

En el día de la ciencia de la semana cultural, la profesora  
Yolanda tiene en su stand de literatura 15 libros por 
cada sección.  Si el stand tiene 2 secciones,  
¿cuántos libros tiene en total la señora Yolanda? 
 

  8 

X3 

24 

  8 

X4 

32 
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Para darle solución a esta pregunta, la planteamos así: 

Cantidad de Stand Cantidad de libros por stand Total de  libros 

2 15 ? 

 
 

 

Esto quiere decir que debemos buscar un número que resulte de  multiplicar 2 x 15 y ese número es  

el 30; quiere decir que la señora Yolanda  tiene 30 libros en total. 

¡Muy bien! 

Aplica lo aprendido: 

Lee los siguientes problemas y resuélvelos. 
 
 

✔ En la escuela hay 4 cursos de jardín. Si en cada curso hay 
15 estudiantes, ¿cuántos estudiantes de jardín hay en total? 
 
 
 

 

✔ En una caja hay 12 colores, ¿cuántos colores habrá en 6 
cajas iguales? 
 
 

 
 

✔ Oscar repartirá la merienda a sus compañeros de logística. El grupo de logística está 
constituido de 4 niños y 3 niñas, Oscar tiene 35 galletas y 14 refrescos; Oscar debe dar la 
misma cantidad a todos, sin que le sobre. ¿Cuántas galletas le dará Oscar a cada compañero? 
¿Cuantos refrescos le corresponde a cada uno? 
 

 

 

✔ Para el concurso de dibujo de la semana cultural de la escuela, se reparten 9 cajas de colores 
que contienen 24 lápices de colores cada una ¿Cuántos lápices de colores se repartieron en 
total para el concurso de dibujo? 
 

 

 

 

✔ En un trencito de diversión que contrató la escuela, van a pasear 72 estudiantes, con la 
condición de que en cada vagón deben viajar la misma cantidad de estudiantes y que no debe 
sobrar. Si el trencito tiene 9 vagones, ¿Qué cantidad de estudiantes ira en cada vagón? 
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Cierre. ¿Qué aprendí? 
 
Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guía. 

Responde y envíanos. 

 

9. ¿Qué fue lo que más te causo dificultades al resolver las tareas de la guía? 
 
 
 
 
 

10. ¿Por qué crees que te causó dificultad? 
 
 
 
 
 

11. ¿Qué fue lo que te pareció más fácil en la guía? 
 
 
 
 
 
 
 

12. Con tus palabras escribe qué aprendiste. 
 
 
 
 
 

13. ¿Qué crees que puedes hacer en la próxima guía para que entiendas mejor lo que se te 
propone? 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

84 

 

Instrumentos de evaluación individual 

APRENDIZAJES 
ESPERADOS 

INDICADOR DESEMPEÑO DESCRIPTOR 

Resuelve problemas 
multiplicativos 

(multiplicación) de 
composición de medida 

y de conteo. 
 

Comprende el 
concepto de las 

operaciones 

Avanzado 
Reconoce y comprende los modelos 
más usuales y prácticos de las 
operaciones 

satisfactorio 
Comprende los modelos más usuales y 
prácticos de las operaciones. 

Mínimo 
Algunas veces comprende los modelos 
más usuales y prácticos de las 
operaciones. 

Inferior 
No Comprende los modelos más 
usuales y prácticos de las operaciones 

Una adaptación basada en la taxonomía de MARZANO y KENDAL (2000, 2006) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

85 

Guía 4  

Actividad de aprendizaje #4 

 

 

 
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE #  
 

“COMBINANDO ME DIVIERTO”  
 
I.E.T.D.: Manuel Salvador Meza Camargo              Sede: Principal 
Docente: Orlando Rafael Contreras Moscote         Grado: 3C 
Fecha de inicio: Noviembre 12-2020                     Fecha de cierre: Nov 13-2020 
 

Aprendizajes esperados:  
Propone estrategias para calcular el número de combinaciones posibles de un conjunto de atributos. 
 

Propone estrategias para calcular el número de combinaciones posibles de un conjunto de atributos. 
 
Presentación. 
 
Estimados estudiantes: a continuación, encontrarás una guía de estudio, en la cual debes tener en 
cuenta las siguientes recomendaciones: 

 
9. Lee con atención cada uno de los conceptos, los ejemplos y aspectos teóricos dados, para 

poner en práctica lo aprendido. 
 

10. Una vez tengas claro los conceptos, ejemplos y aspectos teóricos debes desarrollar las 
actividades de aprendizaje. 

 
11. Cuando termine las actividades debes tomarle las respectivas fotos, donde 

se pueda evidenciar y detallar lo que escribe y haces. luego enviarla al celular 
No 3232383240 por vía WhatsApp. 
 

12. Colocarte el tapabocas y lavarte las manos con agua, jabón y alcohol. 
 

4 

Con formato: Fuente: (Predeterminada) Calibri, 11 pto,
Negrita
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Exploración ¿qué voy a aprender? 

Con el desarrollo de esta guía aprenderás a resolver situaciones de la vida cotidiana haciendo uso de 

las matemáticas, aprenderás a agrupar diferentes clases de objetos sin importar el orden en 

situaciones de tu entorno. Ánimo, sé que te vas a divertir mucho. 

Para empezar tu aprendizaje, te invito a analizar la siguiente situación: 

María José, Lineis y Dariana tienen la misma cantidad de lápices de colores,         pero ellas solo tienen 

dos colores diferentes en los lápices que poseen. mira cómo están ordenados los lápices de colores 

que tienen cada niña, observa la cantidad de lápices que tienen cada una.  

 

 

 

 

 

 

¿Cuántos lápices de cada color tiene cada niña? 

 

 

 

¿Cuántos lápices en total tiene cada niña? 

 

 

 

¿Te pareció muy sencilla de resolver esta situación?    

5 ? ? 2 3 ? 

? ? ? 
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Al observar la cantidad de lápices que tienen cada niña, y juntamos los dos colores que poseen cada 

una, concluimos que todas las niñas tienen la misma cantidad de lápices o sea 6 lápices de colores 

cada una. 

¡Muy bien!   

Ahora analiza la siguiente situación: 

Un profesor de educación física dispone de dos camisetas y tres sudaderas diferentes para dar sus 
clases por día ¿De cuantas formas diferentes se puede vestir cada día sin repetir dos prendas? 
 
 
                                    2 camisetas                                               3 sudaderas 
 
 
En un inicio, pueden hacerse todas las opciones posibles usando figuras de las sudaderas y de las 

camisetas recortadas en papel, hasta hallar el total de las diferentes formas existentes de juntar las 

prendas en esta situación. 

Para facilitar la búsqueda de todas las posibilidades posibles, puedes intentar usando tus propias 

representaciones gráficas, pero también puedes observar el siguiente procedimiento: 

 

 

  
 
  

 

Esta representación 

 
Otra forma de representarlos es mediante 
el siguiente diagrama de árbol: 
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Esta representación grafica es la mas utilizada por los niños. Lo primero que se hace es tomar cada 

sudadera y juntarla con cada una de las camisas, ¡vistes que es muy fácil! 

Muy bien, en ocasiones de la vida cotidiana se nos presenta esta clase de situaciones y es importante 

tener conocimiento de cómo resolverla, coméntale a un adulto acerca de una situación similar a las 

anteriores. 

Si no pudiste resolver algunas de las anteriores situaciones, no te preocupes, porque te quedaran los 

conceptos bien claros y aprenderás a resolverlas con las situaciones que verás a continuación:  

ESTRUCTURACIÓN Y PRÁCTICA 

A continuación, te presentaré una situación, lee con atención y ayuda a resolver las preguntas que 

surgen de ella. 

 

 

¿Cuáles son las opciones de comida y bebida que tienen los niños? 

 

 

  

 

        

Veamos cuales son todas las opciones posibles que tienen los niños: 

 

 

 

 

 

 

 ¿Cuántas opciones  de comida y bebida tienen los niños? 

  

En la celebración de fin de año los niños deben 
escoger, una opción de comida y una de bebida. 
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  Tienen 6 opciones o mejor, tienen 6 combinaciones. 

¡Combinaciones! ¿Cómo así?  

Si claro, una combinación es un grupo de objetos que se forman al elegir los elementos de dos más a 
conjuntos. 

Se llama combinación a todo arreglo donde no importa el orden y donde no debe haber repetición. La 
situación de los lápices de colores es un ejemplo de una combinación aditiva que al combinar los 
objetos siempre nos da el mismo número de combinaciones. 

A continuación, veremos más ejemplos de combinación para que te quede el concepto bien claro, 
mira la siguiente situación: 

Para resolver el siguiente problema se ha utilizado una tabla para organizar los datos: 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El procedimiento anterior se define como Tablas de doble entrada para combinaciones multiplicativas 

que sirve para encontrar el número de combinaciones entre dos o más conjuntos, te acuerdas de la 

Vicky tiene cuatro lápices de colores (rojo, amarillo, azul , 
verde) para colorear sus 12 cartas de tres tipos (Trébol, 
corazón y diamante) ¿Cuántas tipos de cartas sin repetir 

Vicky tiene doce cartas y puede dibujarlas así: 

Cuatro tréboles de distintos 
colores 

Cuatro corazones de 
distintos colores 

Cuatro diamantes con 
distintos colores 

 

En total pudo colorear tres cartas rojas,  
tres amarillas, tres azules y tres verdes. 
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situación de las sudaderas y las camisetas del profesor de educación física, también pertenece a este 

procedimiento. 

 

 
¡Muy bien! Practica lo aprendido. Ahora puedes resolver 
la siguiente situación utilizando combinaciones, 
si no te quedo claro no te preocupes, aquí te  
explicamos ¡anímate!  
 
 
 
 
  
 

 

 

 

Estando María en Barranquilla ¿Cuántas posibilidades de vuelo tiene hacia Bucaramanga?    Responde                       

posibilidades. 

 

Estando María en Bucaramanga ¿Cuántas posibilidades de vuelo tiene para viajar hacia Bogotá?       

Responde                        posibilidades, 

 

¡Muy bien! Si no respondiste no te preocupes, porque en la siguiente gráfica podrás hallar la respuesta 

a estos interrogantes. 

 

 

 

 

En la gráfica anterior notamos las posibles opciones que tiene María para tomar el vuelo desde 

Barranquilla hacia Bucaramanga y luego a Bogotá 

 

 

María está en Barranquilla y debe tomar un vuelo 
hacia Bogotá, pero primero debe hacer escala en 

Bucaramanga 

De Barranquilla a Bucaramanga hay 5 vuelos 

y de Bucaramanga a Bogotá hay 4. 
  ¿De cuántas maneras diferentes puede María viajar 

de Barranquilla a Bogotá haciendo escala en 
Bucaramanga? 

 

___? 

___? 
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En esta grafica puedes observar que por cada opción de vuelo que tiene María de Barranquilla hacia 

Bucaramanga, obtiene 4 posibilidades de vuelos de Bucaramanga a Bogotá. 

Entonces se puede deducir que por cada vez que María vuele de Barranquilla a Bucaramanga, obtiene 

que 4 posibilidades de vuelo de Bucaramanga a Bogotá. 

Veamos la gráfica terminada con todas las opciones de vuelo de María: 

 

 
El principio de multiplicación nos dice que se pueden multiplicar las posibilidades para encontrar el 
número de combinaciones posibles. En este caso 5x4 = 20 encontramos que María tiene 20 
posibilidades de tomar el vuelo. 
 
En esta esta situación hay 20 combinaciones, ¡Fácil verdad!  
 
 
¡Muy bien! Ahora que ya tienes claros como encontrar las combinaciones en cualquiera situación, te 
invito a buscar más combinaciones con las siguientes situaciones: 
 
Aplica lo aprendido: 
 . 

1. Silfrido quiere comprar una gaseosa que vale $1000, su mamá le dice que sobre la mesa hay 
unas monedas, y que coja solo los $1000 pesos y compre la gaseosa  ¿Cuántas opciones tiene 
Silfrido con las monedas que están sobre la mesa de pagar el valor de la gaseosa? 

 
 
 
 

 
 
 

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________ 
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2. Oriana debe elegir una blusa y una falda para asistir al cumpleaños de su abuelita, ella 
dispone de 6 blusas y 5 faldas ¿de cuantas maneras puede Oriana combinar una blusa con 
una falda?  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. Killian tiene 4 juguetes (a,b,c,d) y quiere saber de cuantas maneras puede introducir dos de 

sus juguetes en una caja ¿De cuántas maneras puede introducir Killian dos de sus 4 juguetes 

en la caja sin repetir? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ¿Cuántas casas diferentes entre sí, pero similares a las del modelo, se pueden formar con 

estos triángulos y cuadrados? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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5. Yesid tiene cuatro suéteres y dos jeans ¿De cuántas maneras distintas puede combinar su 
ropa? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cierre. ¿Qué aprendí? 
 
Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guía. 

Responde y envíanos. 

 

14. ¿Qué fue lo que más te causo dificultades al resolver las tareas de la guía? 
 

15. ¿Por qué crees que te causó dificultad? 
 
 
 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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16. ¿Qué fue lo que te pareció más fácil en la guía? 
 
 
 
 
 
 
 

17. Con tus palabras escribe qué aprendiste. 
 
 
 
 
 

18. ¿Qué crees que puedes hacer en la próxima guía para que entiendas mejor lo que se te 
propone? 
 

 
 
 
 

 

 

Instrumentos de evaluación individual 

APRENDIZAJES 
ESPERADOS 

INDICADOR DESEMPEÑO DESCRIPTOR 

Propone estrategias 
para calcular el número 

de combinaciones 
posibles de un conjunto 

de atributos. 
 

CÁLCULOS CON 
NÚMEROS Y 

APLICACIONES DE 
NÚMEROS Y 

OPERACIONES  

Avanzado 
Comprende las relaciones entre el 
contexto del problema y el cálculo 
necesario 

satisfactorio 
Analiza y tiene conciencia de que 
existen varias estrategias 

Mínimo 
Algunas veces Comprende las 
relaciones entre el contexto del 
problema y el cálculo necesarios. 

Inferior 
No comprende las relaciones entre el 
contexto del problema y el cálculo 
necesario 

Una adaptación basada en la taxonomía de MARZANO y KENDAL (2000, 2006) 

 

 

 

Guía 5  

Actividad de aprendizaje #5 
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE #  
 

“ME GUSTAN LOS RETOS”  
 
I.E.T.D.: Manuel Salvador Meza Camargo              Sede: Principal 
Docente: Orlando Rafael Contreras Moscote         Grado: 3C 
Fecha de inicio: Diciembre 02-2020                     Fecha de cierre: Dic 04-2020 
 

Aprendizajes esperados: 
  
Analiza los resultados ofrecidos por el cálculo matemático e identifica las condiciones bajo las cuales 
ese resultado es o no plausible .  
 
Presentación. 
 
Estimados estudiantes: a continuación, encontrarás una guía de estudio, en la cual debes tener en 
cuenta las siguientes recomendaciones: 

 
13. Lee con atención cada uno de los conceptos, los ejemplos y aspectos teóricos dados, para 

poner en práctica lo aprendido. 
 

14. Una vez tengas claro los conceptos, ejemplos y aspectos teóricos debes desarrollar las 
actividades de aprendizaje. 

 
15. Cuando termine las actividades debes tomarle las respectivas fotos, donde 

se pueda evidenciar y detallar lo que escribe y haces. luego enviarla al celular 
No 3232383240 por vía WhatsApp. 
 

16. Colocarte el tapabocas y lavarte las manos con agua, jabón y alcohol. 
 

Exploración ¿qué voy a aprender? 

5 

Con formato: Fuente: (Predeterminada) +Cuerpo (Calibri), 11
pto, Negrita
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Con el desarrollo de esta guía pondrás a prueba todos los conocimientos que has adquirido hasta 

ahora, podrás decirme si estás de acuerdo o no con algunas situaciones que te plantearé y me 

presentarás tus explicaciones. 

Mira por ejemplo: 

1. La suma falsa 

Este acertijo es uno de los mas resueltos por chicos de tercero y cuarto de primaria: 

    

  
 

 

 

La forma de resolver todas estas falsas series de sumas es muy similar. Se trata de una serie habitual 

en esta clase de acertijos y su objetivo es, principalmente, que nos sintamos especialmente bien al 

resolverlos. 

Juanito dice que 5 + 8  = 34 porque: 

1 + 4 = 5 

2 + 5 = 12 

Es decir que se está sumando el resultado anterior (5), al de la nueva suma (7), con lo que se obtiene 

12, cosa que confirma la siguiente operación: 

3 + 6 = 21, es decir 3 + 6 + 12 

Por lo que, siguiendo este razonamiento: 

5 + 8 = 13 + 21, es decir, 34; es decir que el resultado de 5 + 8 es 34 

¿Tiene razón Juanito?______  

Juanito no tiene la razón, porque no se dio cuenta que antes de 5 + 8 hace falta la suma 4 + 7 y luego 

si aplicar su conclusión; es decir: 

1 +  4 = 5 
2 + 5 =  (2+5)+5=12 
3 + 6 = (3+6)+12=21 
4 + 7 = (4 +7) +21 =32 
5 + 8 = (5 + 8) +32= 45 
 
Por lo que tendríamos: 5 + 8 =45  

1 + 4 = 5 

2 + 5 = 
12 

3 + 6 = 
21 
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Si lo hiciste de otra forma, explica acá tu razonamiento 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________ 

¡Muy bien! 

ESTRUCTURACIÓN Y PRÁCTICA 

A continuación, te presentaré una situación, lee con atención y ayuda a resolver las preguntas que 

surgen de ella. 

“Los cuadrados mágicos” 

Un cuadrado mágico se forma colocando en orden aleatorio una serie de números consecutivos en las 

casillas de un cuadrado de manera que las sumas de los números, en sentido horizontal, vertical o 

diagonal, sea siempre la misma.    

 

  

 

        

  

 

 

 

 

Te puedes dar cuenta que las sumas de los números, en sentido horizontal, vertical o diagonal, es 

siempre 15 

 

Ahora te invito a completar los siguientes cuadrados mágicos con los números del 1 al 9, de tal forma 

que de 15 en todas las sumas (en sentido horizontal, vertical o diagonal); si en alguno de ellos no es 

posible, expresa tus razones 

Por ejemplo: Debemos 

colocar los números del 1 al 9 

en el cuadrado de 3 x 3 

casillas, de tal forma que la 

suma sea 15 

Este es uno de los posibles 

resultados.  
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¡Animo!, diviértete completando los cuadrados mágicos 

¿Completaste todos? ___________________________ 

¿Quedó alguno imposible de completar? ______ porqué? 

El primer y tercer cuadro, si es posible completarlos, pero el segundo, no y existen varias razones… 

Una de ellas es : en la primera vertical: 8 + 7 =15, el único número que podría ir ahí, sería el cero, pero 

solo son números del 1 al 9 

Otra sería: En la tercera horizontal faltaría el número 5 ; de donde se concluye que en la tercera vertical 

los números serían 2 + 8 + 5 = 15 pero el 8 ya está en la primera casilla 

Por tanto, no es posible que con los números ubicados de esa forma dé como resultado 15. Verifica 

tus resultados 

 

En ocasiones se presentan situaciones en las que algunos resultados son posibles de obtener y otros 

no; lo importante es que tu puedas distinguirlos y dar explicaciones claras de tus conclusiones. 

Mira las siguientes situaciones: 

 

1. Si estás en la tienda y la cuenta dio $1.100 y cuentas con las siguientes monedas 
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a) Para  dar exactamente los $1.100 existen distintas formas de hacerlo, por ejemplo: 

 
 

Escribe de qué otra forma podrías pagar exactamente los $1.100 

 

 

 

b) Ahora escribe algunos casos en los que deben darte vuelto, como, por ejemplo: 

   
Deben dar 100 pesos de vueltos, porque 1.200 – 1.100 = 100. 

 

Escribe otras formas en las que deben dar vueltos y cuánto deben darle de vuelto, justificando 

tu respuesta. 

 

 

 

2. Ahora, si se tiene el siguiente grupo de monedas 

 
Explica cuales de las siguientes cuentas, pueden pagarse sin que nos den vueltos: 

 



 

 

100 

 

CUENTA ¿ES POSIBLE? JUSTIFICACIÓN 

$1.300  

 

 

$1.200  

 

 

$ 900  

 

 

$ 800  

 

 

$ 850  

 

 

$1.050  

 

 

 

verifica tus respuestas: 

CUENTA ¿ES POSIBLE? JUSTIFICACIÓN 

$1.300  

SI 

Con las monedas: 

500 + 200+ 200 +200 +200 = 1.300 

$1.200 NO 

 

No es posible, con estás monedas lo que se 

pueden pagar son 1300 y que den vueltos 

$ 900 SI 

 

Con las monedas: 

500 + 200 +200 

$ 800 SI 

 

Con las monedas: 

200+ 200 +200 +200 

$ 850 SI 

 

Con las monedas: 

200+ 200 +200 +200 + 50 

$1.050 NO 

 

No es posible, puede pagarse $1.100  (500 

+ 200+ 200 +200) y deben dar $50 pesos de 

vueltos. 

 

Viste lo fácil que es analizar y explicar cuales son las condiciones para que se puede dar un 

resultado esperado. 
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¿Cómo se que aprendí? 

A continuación encontrarás unas situaciones, las cuales debes leer con atención, analizar, responder 

y justificar las respuestas.  

1. Un ejercicio de sumar y pensar: triángulo matemático mágico. Se solicita escribir los números del 
1 al 6 de tal manera que la suma de cada lado sea 9.  

 

 
 

Diligencia la tabla, escribiendo que figuras fueron posibles de completar y cuales no, justifica las 
razones 

FIGURA ¿Es Posible? JUSTIFICACIÓN 

FIGURA 1  
 

 

FIGURA 2  
 

 

FIGURA 3  
 

 

FIGURA 4  
 

 

FIGURA 5  
 

 

2. Teniendo en cuenta la actividad anterior, escribe la estrategia que usaste para completar la 
figura 5 

 
 
 
 

3. Si tienes  el siguiente grupo de monedas  

 
 

a) Escribe las cantidades exactas que puedes pagar con ellas en la tienda 
 
 
 

b) Escribe que cuentas requieren que te den vueltos si solo tienes esas monedas, justifica tus 
respuestas 
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III. Juliana está jugando con sus amigos, el juego requiere de dos dados y un tablero como el siguiente: 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

 
Cada uno de los jugadores debe escoger un número de la tabla y luego lanzar los dados, si al sumar 
las caras de los dados, el resultado es el número escogido, gana un punto. 
Es el turno de Juliana: 

1. ¿Qué  números no le recomiendas escoger? _____ ¿Por qué? 
 

 
 
 

2. ¿Qué números le recomiendas escoger? ________ ¿Por qué? 
 
 
 
 
IV. ¿Qué número debemos escribir sobre la línea gris? 

        
 
 
 
 

 
 

 

 

 

Escribe tu comentario de como resolviste esta situación 

 

 

 

 

 
 
 
 
Cierre. ¿Qué aprendí? 
 
Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guía. 

Responde y envíanos. 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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19. ¿Qué fue lo que más te causo dificultades al resolver las tareas de la guía? 
 
 
 
 
 

20. ¿Por qué crees que te causó dificultad? 
 
 
 
 
 

21. ¿Qué fue lo que te pareció más fácil en la guía? 
 
 
 
 
 
 

22. Con tus palabras escribe qué aprendiste. 
 
 
 
 
 

23. ¿Qué crees que puedes hacer en la próxima guía para que entiendas mejor lo que se te 
propone? 
 

 
 
 
 

Instrumentos de evaluación individual 

APRENDIZAJES 
ESPERADOS 

INDICADOR DESEMPEÑO DESCRIPTOR 

Analiza los resultados 
ofrecidos por el cálculo 
matemático e identifica 
las condiciones bajo las 

cuales ese resultado es o 
no plausible . 

VERIFICACIÓN DE 
SOLUCIONES 

Avanzado 
Examina su respuesta a la luz del 
problema original para determinar si 
la respuesta “tiene sentido” 

satisfactorio 
Realiza las operaciones para resolver 
una situación y justifica sus resultados 

Mínimo 
Realiza las operaciones para resolver 
una situación, pero no analiza si la 
respuesta tiene sentido 

Inferior 
No  identifica que resultados son 
posibles o no ante una sitación 
presentada 

 

Una adaptación basada en la taxonomía de MARZANO y KENDAL (2000, 2006) 
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Capítulo 4 

Resultados, Análisis y evaluación de la propuesta de intervención  

 

Evaluación de la unidad didáctica 

La evaluación de la unidad didáctica se hizo de manera continúa teniendo en cuenta el 

impacto de esta sobre la situación a intervenida y para ello se analizaron los resultados obtenidos en 

la implementación de las actividades a partir de los siguientes aspectos. 

1. Avance de los estudiantes en cuanto al proceso de resolución de los 

problemas planteados en cada una de las actividades. 

2. Avance de los estudiantes en cuanto al desarrollo del pensamiento 

numérico 

3. Percepción de los estudiantes en cuanto al desarrollo de la unidad didáctica 

Análisis de los procesos y resultados de la implementación de las actividades 

Para el análisis de los procesos y los resultados de la implementación de las actividades se 

tuvieron en cuenta dos aspectos. 

Primero, durante el desarrollo de las actividades; en ese momento se hizo un análisis de las 

actitudes y reacción inicial frente a la actividad, motivación y otros aspectos actitudinales, también se 

hizo un análisis del tipo de preguntas y respuestas, participación e intervenciones, estrategias de 

solución de los problemas y otros aspectos derivados de los criterios definidos a priori en los aspectos 

del pensamiento numérico según los criterios o aspecto a evaluar. Por último, se analizó la percepción 

final de los estudiantes, que consiste en la evaluación de la actividad, reacciones finales, motivación y 

otros aspectos actitudinales. 
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Segundo, análisis de las actividades entregadas o resueltas; en este momento se hizo una 

revisión y análisis del lenguaje utilizado para comunicar las ideas y la claridad en lo que quiere 

expresar. Además, se analizó el proceso de resolución de los problemas planteados, teniendo en 

cuenta si el estudiante, organiza la información, justifica los procedimientos utilizados, utiliza variedad 

de estrategias y demás aspectos propios de la resolución de problemas. 

 A continuación, se observan la matriz de evaluación, el análisis de los procesos y resultados 

de la implementación de las actividades de aprendizajes aplicadas a 30 estudiantes del grado tercero 

de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo del municipio de Sabanas de San Ángel, Magdalena 
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 Resultados actividad 1 “ La fiesta de Pablito” 

Tabla 2  

Resultado Actividad #1 

Desempeño Actividad De Aprendizaje # 1 “La Fiesta De Pablito” 

 

 

 

 

 

En la actividad “La fiesta de Pablito” el 3.3% de los estudiantes, 

no interpreta la operación que debe realizar, además el 13.3% 

solo identifica la estructura de una situación aditiva pero no la 

aplica en resolución de problemas. Por otra parte, el 26.7% de los 

estudiantes se encuentran en un nivel satisfactorio, ya que 

pueden identificar la estructura de una situación aditiva y la 

operación que debe realizar, Y por último encontramos que el 

57.7% de los estudiantes se encuentran en un nivel avanzado, en 

este nivel resuelven problemas aditivos que involucran la 

interpretación y uso de operación en diversos contextos. 

 

 

 

 

 

 

AVANZADO
57.7%

SATISFACTORIO
26.7%

MINIMO
13.3%

INFERIOR
3.3.%
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Tabla 3  

Matriz de evaluación 

Matriz De Evaluación  

Problemas Aditivos Y Uso De Operaciones En Diferentes Contextos 

Aprendizaje Esperado:   Resuelve Problemas Aditivos (Suma O Resta) De Composición De Medida Y De Conteo 

CRITERIO EVIDENCIA 

NIVEL DE DESEMPEÑO LOGROS Y ACCIONES DE 
MEJORA 

INFERIOR MÍNIMO SATISFACTORIO AVANZADO LOGRO 
OBTENIDO 

ACCIONES 
DE MEJORA 

Problemas 
aditivos 
(suma o 
resta) de 

composición 
de medida y 

de conteo 

Actividad de 
aprendizaje  
#1 (resuelta) 
“La fiesta de 

Pablito”  
 

No interpreta 
la operación 

que debe 
realizar en las 

situaciones 
aditivas 

3.3% 

Identifica la 
estructura de 
una situación 

aditiva. 

13.3% 

Identifica la 
estructura de 
una situación 

aditiva y la 
operación que 
debe realizar. 

26.7% 

Resuelve problemas 
aditivos que 
involucran la 

interpretación y uso 
de operaciones en 
diversos contextos. 

57.7% 

La mayoría de los 
estudiantes 
lograron el 
aprendizaje 

propuesto, se 
evidencia en la 
solución de las 

actividades de la 
guía, las 

evidencias 
entregadas y los 

encuentros 
asincrónicos. 

Elegir 
problemas 

que 
involucren 
términos 

del entorno 
y utilizar 
material 

manipulativ
o. 

 

Nota: La matriz de evaluación esta representada por unos colores, que permiten a identificar el nivel de desempeño de cada estudiante. 
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Tabla 4  

Actividad 1 Situación #1 

 

 

SITUACIÓN No 1 Para la fiesta de Pablito se compraron 64 vasos desechables, para repartir el refresco se utilizaron 32, para gelatinas 16  

y para helados 8.  ¿Cuántos vasos se utilizaron?  ¿Cuántos vasos quedaron sin utilizar? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

Se observa que el estudiante comprende el problema teniendo en cuenta 

la información suministrada, los 64 vasos que se compraron para la fiesta 

de Pablito, utilizando la gráfica mediante conteo establece que hay 32 

vasos de refresco, 16 vasos de gelatinas y 8 vasos de helados y encierra 

con círculos cada uno de los vasos que observa en blanco, luego realiza 

una adición con los datos encontrados, entonces toma este resultado y 

lo utiliza para realizar una sustracción con la cantidad total que tiene en 

el enunciado, y así le da respuesta a las dos incógnitas resolviendo 

problemas con situaciones aditivas utilizando el conteo con  resolución 

de problemas.  

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 
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El estudiante tiene en cuenta el análisis de cada pregunta, se nota que 

adiciona los datos dados en la situación, en este caso hace también uso 

de la ilustración, pero solo  observa las figuras de los vasos sin utilizar y 

los identifica cada uno con una X, Luego suma todos los datos de los 

vasos usados, al realizar este proceso indica que el estudiante maneja los 

procesos  de la adición, Al obtener el resultado total de los vasos usados, 

se los resta al valor total de los vasos comprados, lo que indica que el 

estudiantes identifica la estructura de una situación aditiva porque 

conoce que operación debe utilizar en cada caso.        

Satisfactorio: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva y la 

operación que debe 

realizar 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En esta situación se evidencia que el estudiante hace uso de la 

ilustración, haciendo un conteo de los vasos usados y enumera con 

números dígitos los vasos que no se utilizaron, lo que nos muestra que el 

estudiante identifica la estructura de una situación aditiva y puede hallar 

la solución de una manera mas básica, solo utilizando el proceso de la 

adición superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema. 

Mínimo: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva   

EVIDENCIA ANALISISA DESEDEMPEÑO 
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A pesar de que el estudiante comprende la situación, no interpreta la 

operación que debe realizar en las situaciones aditivas. Se observa que 

no conoce los procesos de la adición   y de la sustracción  

Inferior: 

No interpreta la 

operación que debe 

realizar en las 

situaciones aditivas 

 
 

 

Tabla 5  

Actividad 1 Situación #2 

 

SITUACIÓN No 2 La señora Manuela ha comprado unos dulces para la fiesta de Pablito por $1200, al mismo tiempo, compró una piñata por 

$8500 y como tenía mucha hambre, compró un almuerzo por $5500. Después de pagar aun le quedaron $1800. 

 ¿Cuánto dinero gastó la señora Manuela? ¿Cuánto dinero tenía la señora Manuela antes de hacer las compras? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

El estudiante comprende el problema teniendo en cuenta los dos interrogantes 

la información suministrada, se observa que al realizar este proceso el 

estudiante reconoce el proceso de una adición, lo que muestra que puede 

resolver problemas aditivos que involucran interpretación y usa las operaciones 

en diversos contextos,  superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema.     .  

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este problema,  el estudiante tiene en cuenta el análisis de cada interrogante, 

se nota que adiciona los datos dados en la situación, obteniendo el resultado de  

$15200 que gastó la señora Manuela y cuánto dinero llevó en total para 

comprar; lo que nos muestra que el estudiante identifica la estructura de una 

situación aditiva y puede hallar la solución de una manera básica, solo utilizando 

el proceso de la adición.      

Satisfactorio: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva y la 

operación que debe 

realizar 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

 En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el análisis de la 

situación y adiciona los datos para cada interrogante, lo que nos muestra que 

identifica la estructura de una situación aditiva y puede hallar la solución solo 

utilizando el proceso de la adición.  Esto muestra que el estudiante comprendió 

el problema y realizó los pasos necesarios para ello   

Mínimo: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva   

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

     A pesar de que el estudiante comprende la situación, no interpreta la 

operación que debe realizar en las situaciones aditivas. Se observa que no 

conoce los procesos de la adición   y de la sustracción. 

Inferior: 

No interpreta la 

operación que debe 

realizar en las 

situaciones aditivas   
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Tabla 6  

Actividad 1 Situación #3 

 

SITUACIÓN No 3 Luego de tumbar la piñata, Danna atrapó 8 bombones, 6 confites, 3 galletas Wafers y 6 mentas. 

¿Cuántas dulces de la piñata atrapó Danna en total? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

El estudiante comprende el problema teniendo en cuenta el interrogante de la 

la información suministrada, se observa que al realizar este proceso el 

estudiante reconoce el proceso de una adición, lo que muestra que puede 

resolver problemas aditivos que involucran interpretación y usa las operaciones 

en diversos contextos,  superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema.      

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en este problema  tiene en cuenta el análisis de la pregunta que se 

le hace, se nota que adiciona los datos dados en la situación, obteniendo el 

resultado de 23 dulces que atrapo Danna al tumbar la piñata; lo que nos muestra 

que el estudiante identifica la estructura de una situación aditiva y puede hallar 

la solución, en esta caso utilizando el proceso de la adición 

Satisfactorio: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva y la 

operación que debe 

realizar 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

    En esta situación el estudiante,  tiene en cuenta el análisis de la pregunta que 

se le hace, se nota que adiciona los datos dados en la situación, obteniendo el 

resultado de 23 dulces que atrapo Danna al tumbar la piñata;  aunque esta 

adición la hace marcando rayitas, por lo que tiene un manejo elemental del valor 

de cada digito, pero mediante el método que utilizo pudo encontrar el valor del 

interrogante del problema, esto muestra que el estudiante comprendió el 

problema y realizó los pasos necesarios para ello. 

Mínimo: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva   

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

     A pesar de que el estudiante comprende la situación, no interpreta la 

operación que debe realizar en las situaciones aditivas. Se observa que no 

conoce los procesos de la adición. 

Inferior: 

No interpreta la 

operación que debe 

realizar en las 

situaciones aditivas   
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Tabla 7  

Actividad 1 Situación #4 

 

SITUACIÓN No 4 Después de la fiesta un bus va a repartir los invitados y sale de San Ángel a Santa Marta con 45 pasajeros. Debe hacer paradas 

en Algarrobo, Fundación y Rio Frío. En Algarrobo se bajan 12 pasajeros, en Fundación se bajan 8 Pasajeros y en Rio Frio se 

bajan 17 pasajeros. ¿Con cuántos pasajeros llegó el bus a Santa Marta? ¿Cuántos pasajeros habían antes de llegar a Rio frio? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

El estudiante comprende el problema teniendo en cuenta los dos interrogantes 

de la información suministrada, se observa que lo hace de una manera inversa, 

agrupa y  luego adiciona los pasajeros que se bajan en las primeras tres 

estaciones y en el segundo interrogante sustrae este resultado de la cantidad 

total , al realizar este proceso el estudiante reconoce el proceso de una adición, 

lo que muestra que puede resolver problemas aditivos que involucran 

interpretación y usa las operaciones en diversos contextos,  superando así, la 

dificultad del pensamiento numérico presentado en el planteamiento del 

problema,  .   

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este ejemplo el estudiante también comprende el problema, teniendo en 

cuenta los dos interrogantes de la información suministrada, agrupa y luego 

adiciona los pasajeros que se bajan en las primeras tres estaciones y en el 

segundo interrogante también sustrae este resultado de la cantidad total , al 

realizar este proceso el estudiante reconoce el proceso de una adición,  

Satisfactorio: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva y la 
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identificando la estructura de una situación aditiva y la operación que debe 

realizar.      

operación que debe 

realizar 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

     En este problema el estudiante comprende solo uno de los dos interrogantes 

de la información suministrada, agrupa y luego adiciona los pasajeros que se 

bajan en las primeras tres estaciones y sustrae este resultado de la cantidad 

total, al realizar este proceso el estudiante identifica la estructura de una 

situación aditiva   

Mínimo: 

Identifica la 

estructura de una 

situación aditiva   

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

         A pesar de que el estudiante comprende la situación, no interpreta la 

operación que debe realizar en las situaciones aditivas. Se observa que no 

conoce los procesos de la adición. 

  Inferior: 

No interpreta la 

operación que debe 

realizar en las 

situaciones aditivas 
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Resultados actividad 2 “ Tiro al blanco” 

Tabla 8 

 Resultado Actividad #2 

Desempeño Actividad de Aprendizaje   # 2 “Tiro al blanco” 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la actividad “El tiro al blanco” el 16.7% de los estudiantes, no 

interpreta ni representa relaciones entre cantidades de dos o tres 

dígitos, además el 20% reconoce algunas representaciones y 

combinaciones de cantidades de dos o tres dígitos. Por otra parte, el 

33.3 % de los estudiantes interpreta y representa cantidades de dos o 

tres dígitos y sus relaciones de diversas maneras, Y por último 

encontramos que el 30% de los estudiantes se encuentran en un nivel 

avanzado, en este nivel resuelve problemas que involucran la 

interpretación y representación de cantidades y sus relaciones en 

diverso contexto. 

  

 

 

 

 

 

AVANZADO
30%

SATISFACTORIO
33.3%

MINIMO
20 %

INFERIOR
16.7.%
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Tabla 9  

Matriz de evaluación 

Matriz De Evaluación  

Cálculos Con Números Y Aplicaciones De Números Y Operaciones 

Aprendizaje Esperado:   Propone Estrategia Para Calcular El Número De Combinaciones Posibles En Conjunto De Atributos 

Criterio Evidencia 

Nivel De Desempeño 
Logros Y Acciones De Mejora 

Inferior Mínimo Satisfactorio Avanzado LOGRO 
OBTENIDO 

ACCIONES 
DE MEJORA 

Cálculos con 
números y 

aplicaciones 
de números 

y 
operaciones     

Actividad de 
aprendizaje  
#2 (resuelta) 

 
Tiro al blanco  
 

No interpreta 
ni representa 

relaciones 
entre 

cantidades de 
dos o tres 

dígitos 

16.7% 

Reconoce 
algunas 

representacion
es y 

combinaciones 
de cantidades 
de dos o tres 

dígitos 

20% 

Interpreta y 
representa 

cantidades de 
dos o tres dígitos 
y sus relaciones 

de diversas 
maneras 

33.3% 

Resuelve problemas 
que involucran la 
interpretación y 

representación de 
cantidades y sus 

relaciones en 
diverso contexto 

30% 

La mayoría de 
los estudiantes 

lograron el 
aprendizaje 

propuesto, se 
evidencia en la 
solución de las 

actividades de la 
guía, las 

evidencias 
entregadas y los 

encuentros 
asincrónicos. 

Elegir 
problemas 

que 
involucren 

la 
representac

ión de 
cantidades 

de dos o 
tres dígitos   
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Tabla 10  

Actividad 2 Situación #1 

 

SITUACIÓN No 1 En la segunda ronda entre los niños Juan, Pedro y Luisa, los turnos siguieron en el mismo orden, Luisa dice que ella no tiene 

necesidad de hacer el tercer lanzamiento, que ella es la ganadora, ¿Estás de acuerdo con esa afirmación? ¿Por qué?  

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

 

Se observa que el estudiante comprende el problema teniendo en cuenta 

la información suministrada, ya que esta de acuerdo con la afirmación de 

Luisa, cuando dice que tiene mayor puntaje en solo dos lanzamientos, y 

responde que tiene mayor puntaje en solo dos lanzamientos lo que nos 

muestra que resuelve problemas aditivos que involucran la 

interpretación y uso de operaciones en diversos contextos  

 

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante tiene en cuenta el análisis que hace sobre lo que afirma 

Luisa antes de hacer el tercer lanzamiento, eso muestra que el estudiante 

comprendió el problema, hace la adición de los dos lanzamientos de 

Luisa y se da cuenta que el resultado es mayor que los tres lanzamientos 

que hacen cada uno de los compañeros de Luisa , al realizar este proceso 

indica que el estudiante Interpreta y representa cantidades de dos o tres 

dígitos y sus relaciones de diversas maneras . 

Satisfactorio: 

Interpreta y 

representa 

cantidades de dos o 

tres dígitos y sus 

relaciones de 

diversas maneras 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el problema 

dando respuesta a la afirmación de Luisa por lo que Reconoce algunas 

representaciones y combinaciones de cantidades de dos o tres dígitos , 

aunque reconoce que solo en los dos lanzamientos, Luisa obtiene mayor 

puntaje que el que hizo Juan en sus tres lanzamientos y también Pedro 

en sus tres lanzamientos. 

Mínimo: 

Reconoce algunas 

representaciones y 

combinaciones de 

cantidades de dos o 

tres dígitos 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

A pesar de que el estudiante comprende la situación, no interpreta la 

operación que debe realizar en las situaciones aditivas. Se observa que 

no interpreta ni representa relaciones entre cantidades. 

Inferior: 

No interpreta ni 

representa 

relaciones entre 

cantidades de dos o 

tres dígitos 
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Tabla 11  

Actividad 2 Situación #2 

 

SITUACIÓN No 2 Observa todos los resultados de la tercera ronda:  – Escribe los posibles resultados que harían que Luisa gane – Escribe todos los 

posibles resultados que harían que Luisa empate con Juan y Pedro – Escribe todos los resultados que harían que Luisa pierda 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

El estudiante escribe tres resultados que harían que Luisa gane , 

escribe  tres resultado que harían que Luisa empate y escribe tres 

resultados que harían que Luisa pierda, se observa que al realizar este 

proceso el estudiante reconoce el proceso de una adición, lo que 

muestra que el estudiante resuelve problemas aditivos que 

involucran la interpretación y uso de operaciones en diversos 

contextos,  superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema 

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que involucran 

la interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este problema,  el estudiante escribe tres resultados que harían 

que Luisa gane, solo escribe dos resultado que harían que Luisa 

empate y escribe también solo dos resultados que harían que Luisa 

pierda, se observa que al realizar este proceso el estudiante 

Interpreta y representa cantidades de dos o tres dígitos y sus 

relaciones de diversas maneras,  superando así, la dificultad del 

Satisfactorio: 

Interpreta y representa 

cantidades de dos o 

tres dígitos y sus 

relaciones de diversas 

maneras 
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pensamiento numérico presentado en el planteamiento del problema 

a través de la resolución de problema. 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

 En esta situación se evidencia que el estudiante escribe solo dos 

resultados que harían que Luisa gane, solo escribe dos resultados que 

harían que Luisa empate y escribe también solo dos resultados que 

harían que Luisa pierda, se observa que al realizar este proceso el 

estudiante reconoce algunas representaciones y combinaciones de 

cantidades de dos o tres dígitos. 

Mínimo: 

Reconoce algunas 

representaciones y 

combinaciones de 

cantidades de dos o 

tres dígitos 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

 En este ejemplo se observa que el estudiante no comprende la 

situación, ya que no interpreta ni representa relaciones entre 

cantidades de dos o tres dígitos 

Inferior: 

No interpreta ni 

representa relaciones 

entre cantidades de 

dos o tres dígitos 
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Tabla 12  

Actividad 2 Situación #3 

 

SITUACIÓN No 3 La mama de Leonor la pidió el favor de ir a la tienda a comprar $ 500 de aceite y le dijo que tomara el dinero del potecito de 

las monedas, ella encontró las siguientes monedas (ver evidencia). Ella solo debe tomar $500, ¿Cuántas formas posibles tiene 

Leonor de Tomar solo los $500 del pote de monedas de su mamá? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este problema el estudiante comprende el problema teniendo en 

cuenta los interrogantes de la la información suministrada, él escribe 

cinco formas diferentes de sumar $500 con las monedas que están en el 

pote de la mama de Leonor. Al realizar este proceso indica que el 

estudiante resuelve problemas aditivos que involucran la interpretación 

y uso de operaciones en diversos contextos, superando así, la dificultad 

del pensamiento numérico presentado en el planteamiento del 

problema.  

Avanzado: 

Resuelve problemas 

aditivos que 

involucran la 

interpretación y uso 

de operaciones en 

diversos contextos. 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en esta situación tiene en cuenta el análisis de las preguntas 

que se le hace,  él escribe tres formas diferentes de sumar $500 con las 

monedas que están en el pote de la mama de Leonor. Al realizar este 

proceso indica que el estudiante Interpreta y representa cantidades de 

dos o tres dígitos y sus relaciones de diversas maneras. 

Satisfactorio: 

Interpreta y 

representa 

cantidades de dos o 

tres dígitos y sus 
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relaciones de 

diversas maneras 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

    En este problema se observa que el estudiante comprende el 

problema teniendo en cuenta los interrogantes de la información 

suministrada, él escribe tres formas diferentes de sumar $500 con las 

monedas que están en el pote de la mama de Leonor.  Al realizar este 

proceso indica que el estudiante reconoce algunas representaciones y 

combinaciones de cantidades de dos o tres dígitos y reconoce que formas 

de armar $500 con todas las monedas tiene mas posibilidades para de 

salir. 

Mínimo: 

Reconoce algunas 

representaciones y 

combinaciones de 

cantidades de dos o 

tres dígitos 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

      En este ejemplo se observa que el estudiante no comprende la 

situación, ya que no interpreta ni representa relaciones entre cantidades 

de dos o tres dígitos. 

Inferior: 

No interpreta ni 

representa 

relaciones entre 

cantidades de dos o 

tres dígitos 
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 Resultados Actividad 3 “ La Semana Cultural De Los Números” 

Tabla 13  

Resultado actividad #3  

 

Desempeño Actividad de Aprendizaje   # 3 “La Semana Cultural de los Números” 

 

 

 

 

 

 

 

En la actividad “La semana cultural de los números” el 6.6% de los 

estudiantes, no comprende los modelos más usuales y prácticos de las 

operaciones, además el 23.4% algunas veces comprende los modelos 

más usuales y prácticos de las operaciones. Por otra parte, el 30% de 

los estudiantes reconocen y comprenden los modelos de las 

operaciones, y por último encontramos que el 40% de los estudiantes 

se encuentran en un nivel avanzado, en este nivel reconocen y 

comprenden los modelos más usuales y prácticos de las operaciones. 

 

 

 

 

 

 

AVANZADO
40%

SATISFACTORIO
30 %

MINIMO
23.4%

INFERIOR
6.6 %
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Tabla 14  

Matriz de evaluación 

Matriz de Evaluación  

Problemas Multiplicativos de Composición de Medida y de Conteo 

Aprendizaje Esperado:   Resuelve Problemas Multiplicativos de Composición de Medida ydDe Conteo 

Criterio Evidencia 

Nivel De Desempeño 
Logros Y Acciones De Mejora 

Inferior Mínimo Satisfactorio Avanzado 
Logro Obtenido 

Acciones De 
Mejora 

   
Composición 
de medida y 

de conteo  
y concepto  

de las 
operaciones 

Actividad de 
aprendizaje  
# (resuelta) 

 
“La semana 
cultural de 

los números”  
 

No Comprende 
los modelos 

más usuales y 
prácticos de las 

operaciones 
6.6% 

Algunas veces 
comprende los 
modelos más 

usuales y 
prácticos de las 

operaciones. 
23.4% 

Reconoce y 
comprende los 
modelos de las 

operaciones  

30% 

Reconoce y 
comprende los 
modelos más 

usuales y prácticos 
de las operaciones 

40% 

La mayoría de 
los estudiantes 

lograron el 
aprendizaje 

propuesto, se 
evidencia en la 
solución de las 

actividades de la 
guía, las 

evidencias 
entregadas y los 

encuentros 
asincrónicos. 

Elegir 
situaciones 

que 
involucren 
modelos 

mas usuales 
y prácticos 

de las 
operaciones  
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Tabla 15  

Actividad 3 Situación #1 

 

SITUACIÓN No 1 En la escuela hay 4 cursos de jardín. Si en cada curso hay 15 estudiantes, ¿cuántos estudiantes de jardín hay en total? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

Se observa que el estudiante comprende el problema teniendo en cuenta 

la información suministrada, luego de analizar el problema y el 

interrogante, y mediante una multiplicación encuentra el resultado,  al 

realizar este proceso, indica que el estudiante reconoce y comprende los 

modelos más usuales y prácticos de las operaciones, esto muestra que el 

estudiante comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para 

ello. 

    

Avanzado: 

Reconoce y 

comprende los 

modelos más 

usuales y prácticos 

de las operaciones  

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante tiene en cuenta el análisis que hace sobre lo que afirma, en 

esta situación el estudiante prueba mediante una adición y comprueba 

el resultado mediante una multiplicación,  lo que nos muestra que él 

reconoce el producto como una suma repetida. En conclusión, el 

estudiante reconoce y comprende los modelos de las operaciones, 

superando así, la dificultad del pensamiento numérico presentado en el 

planteamiento del problema. 

 

Satisfactorio: 

Reconoce y 

comprende los 

modelos de las 

operaciones 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el problema, 
él utiliza una manera más practica para poder encontrar el resultado, 
sumando en forma repetida el número más pequeño de los datos dados, 
lo que se entiende que él reconoce el producto como una suma repetida.  
En conclusión, el estudiante, algunas veces reconoce y comprende los 
modelos más prácticos de las operaciones. 
  
  

Mínimo: 
Algunas veces 
comprende los 
modelos más 

usuales y prácticos 
de las operaciones 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

En esta situación se observa,  que el estudiante no comprendió el 
enunciado, no interpreta la operación que debe realizar en las 
situaciones aditivas y multiplicativas. Por lo que se concluye que el 
estudiante no comprende los modelos más usuales y prácticos de las 
operaciones. 

Inferior: 
No comprende los 

modelos más 
usuales y prácticos 
de las operaciones 
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Tabla 16  

Actividad 3 Situación #2 

 

SITUACIÓN No 2 Oscar repartirá la merienda a sus compañeros de logística. El grupo de logística está constituido de 4 niños y 3 niñas, Oscar tiene 

35 galletas y 14 refrescos; Oscar debe dar la misma cantidad a todos, sin que le sobre. 

¿Cuántas galletas le dará Oscar a cada compañero?      ¿Cuántos refrescos le corresponde a cada uno? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En esta situación se observa que el estudiante comprende el problema 

teniendo en cuenta la información suministrada, luego de analizar el 

problema y el interrogante, utilizando la división como operación ideal para   

encontrar el resultado de los dos interrogantes,  al realizar este proceso, 

indica que el estudiante reconoce y comprende los modelos más usuales y 

prácticos de las operaciones, esto muestra que el estudiante comprendió el 

problema y realizó los pasos necesarios para ello. 

Avanzado: 

Reconoce y comprende 

los modelos más 

usuales y prácticos de 

las operaciones . 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

  

El estudiante tiene en cuenta el análisis que hace sobre lo que afirma, en esta 

situación el estudiante encuentra el resultado mediante la división,  lo que 

se muestra que el estudiante reconoce y comprende los modelos de las 

operaciones,  utilizando la división como operación ideal para   encontrar el 

resultado de los dos interrogantes,  al realizar este proceso, indica que el 

estudiante reconoce y comprende los modelos de las operaciones.    

Satisfactorio: 

Reconoce y comprende 

los modelos de las 

operaciones 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

  En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el 

problema, él utiliza una manera más practica para poder encontrar el 

resultado, sumando en forma repetida algunos números de los datos 

dados, lo que se entiende que el estudiante algunas veces utiliza los 

modelos más usuales y prácticos de las operaciones para resolver 

algunas situaciones. 

Mínimo: 

Algunas veces 

comprende los 

modelos más usuales y 

prácticos de las 

operaciones 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

 En este ejemplo se observa que el estudiante no comprende la 

situación, tampoco comprende los modelos más usuales y prácticos 

de las operaciones para resolver esta situación.   

Inferior: 

No Comprende los 

modelos más usuales y 

prácticos de las 

operaciones 
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Tabla 17  

Actividad 3 Situación #3 

 

SITUACIÓN No 3 Para el concurso de dibujo de la semana cultural de la escuela, se reparten 9 cajas de colores que contienen 24 lápices 

 de colores cada una ¿Cuántos lápices de colores se repartieron en total para el concurso de dibujo? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este problema el estudiante comprende el problema teniendo en 

cuenta los interrogantes de la información suministrada,  luego de 

analizar el problema y el interrogante, y mediante una multiplicación 

encuentra el resultado,  al realizar este proceso, indica que el estudiante 

reconoce y comprende los modelos más usuales y prácticos de las 

operaciones,   superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema. 

Avanzado: 

Reconoce y 

comprende los 

modelos más 

usuales y prácticos 

de las operaciones . 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en esta situación tiene en cuenta el análisis del interrogante 

que se le hace, ya que mediante una multiplicación encuentra el 

resultado,  al realizar este proceso, indica que el estudiante reconoce y 

comprende los modelos de las operaciones,  esto muestra que el 

estudiante comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para 

ello. 

Satisfactorio: 

Reconoce y 

comprende los 

modelos de las 

operaciones 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 
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  En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el 

problema, él utiliza una manera más practica para poder encontrar el 

resultado, sumando en forma repetida algunos números de los datos 

dados, lo que se entiende que el estudiante algunas veces comprende 

los modelos más usuales y prácticos de las operaciones para resolver 

algunas situaciones. 

Mínimo: 

Algunas veces 

comprende los 

modelos más 

usuales y prácticos 

de las operaciones 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este ejemplo se observa que el estudiante no comprende la situación, 

tampoco comprende los modelos más usuales y prácticos de las 

operaciones para resolver esta situación. 

Inferior: 

No Comprende los 

modelos más 

usuales y prácticos 

de las operaciones 
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Tabla 18  

Actividad 3 Situación #4 

 

SITUACIÓN No 4 En un trencito de diversión que contrató la escuela, van a pasear 72 estudiantes, con la condición de que en cada vagón deben 
viajar la misma cantidad de estudiantes y que no debe sobrar. Si el trencito tiene 9 vagones, 

 ¿Qué cantidad de estudiantes ira en cada vagón? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 
  

 
   

Se observa en esta situación que el estudiante comprende el problema 
teniendo en cuenta la información suministrada, luego de analizar el 
problema y el interrogante, utilizando la división como operación ideal 
para   encontrar el resultado de la pregunta que se hace.  Al realizar este 
proceso, indica que el estudiante reconoce y comprende los modelos 
más usuales y prácticos de las operaciones, esto muestra que el 
estudiante comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para 
ello. 

Avanzado: 
Reconoce y 

comprende los 
modelos más 

usuales y prácticos 
de las operaciones . 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

  Se observa que el estudiante tiene en cuenta el análisis que hace sobre 
lo que afirma, en esta situación él   encuentra el resultado mediante la 
división,  lo que  se muestra que reconoce y comprende los modelos de 
las operaciones,  utilizando la división como operación ideal para   
encontrar el resultado del interrogante, al realizar este proceso, indica 
que el estudiante reconoce y comprende los modelos de las operaciones.    

Satisfactorio: 
Reconoce y 

comprende los 
modelos de las 

operaciones 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 
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     En este problema se observa que el estudiante comprende el 
problema, aunque utilizó uno de los sumandos repetidos (el 9), en este 
caso pudo contar cuantos 9 necesita para llegar a 72, por lo que contó (8 
veces) lo cual da con la respuesta correcta.  En conclusión, el estudiante 
algunas veces comprende los modelos más usuales y prácticos de las 
operaciones 

Mínimo: 
Algunas veces 
comprende los 
modelos más 

usuales y prácticos 
de las operaciones 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

En este ejemplo se observa que el estudiante no comprende la situación, 
tampoco comprende los modelos más usuales y prácticos de las 
operaciones para resolver esta situación. 

Inferior: 
No Comprende los 

modelos más 
usuales y prácticos 
de las operaciones 
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    Resultados Actividad 4 “ Combinando me Divierto” 

Desempeño Actividad de Aprendizaje   # 4 “Combinando me Divierto” 

 

 

 

 

 

 

 

En la actividad “Combinando me divierto” el 10% de los estudiantes, 

no comprende las relaciones entre el contexto del problema y el 

cálculo necesario , además el 26.7% algunas veces Comprende las 

relaciones entre el contexto del problema y el cálculo necesarios . Por 

otra parte, el 30% de los estudiantes analiza y tiene conciencia de que 

existen varias estrategias , y por último encontramos que el 33.3% de 

los estudiantes se encuentran en un nivel avanzado, en este nivel 

comprenden las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo 

necesario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AVANZADO
33.3%

SATISFACTORIO
30%

MINIMO
26.7%

INFERIOR
10%
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Tabla 19  

Matriz de Evaluación 

 

Matriz De Evaluación  

Cálculos Con Números Y Aplicaciones De Números Y Operaciones 

Aprendizaje Esperado:   Propone Estrategia Para Calcular El Número De Combinaciones Posibles En Conjunto De Atributos 

Criterio Evidencia 

Nivel De Desempeño 
Logros Y Acciones De Mejora 

Inferior Mínimo Satisfactorio Avanzado 
Logro Obtenido 

Acciones De 
Mejora 

    Cálculos 
con 

números y 
aplicaciones 
de números 

y 
operaciones     

Actividad de 
aprendizaje  

# 4 (resuelta) 
 

“combinando 
me divierto”  

 

No comprende 
las relaciones 

entre el 
contexto del 

problema y el 
cálculo 

necesario 10% 

Algunas veces 
Comprende las 

relaciones 
entre el 

contexto del 
problema y el 

cálculo 
necesarios. 

26.7% 

Analiza y tiene 
conciencia de 
que existen 

varias 
estrategias  

30% 

Comprende las 
relaciones entre el 

contexto del 
problema y el 

cálculo necesario 
33.3% 

La mayoría de 
los estudiantes 

lograron el 
aprendizaje 

propuesto, se 
evidencia en la 
solución de las 

actividades de la 
guía, las 

evidencias 
entregadas y los 

encuentros 
asincrónicos. 

Elegir 
problemas 

que 
involucren 

la 
representac

ión de 
cantidades 

de dos o 
tres dígitos   
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Tabla 20  

Actividad 4 Situación #1 

SITUACIÓN No 1 Silfrido quiere comprar una gaseosa que vale $1000, su mamá le dice que sobre la mesa hay unas monedas, y que  

coja solo los $1000 pesos y compre la gaseosa  ¿Cuántas opciones tiene Silfrido con las monedas que están sobre la mesa de 

pagar el valor de la gaseosa? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

Teniendo en cuenta la información suministrada, se observa que el 

estudiante comprende el problema, resolviendo el interrogante dado en 

esta situación escribiendo todas las opciones que tiene Silfrido con las 

monedas que encontró para pagar la gaseosa, esto muestra que el 

estudiante comprende las relaciones entre el contexto del problema y el 

cálculo necesario. 

   

Avanzado: 

Comprende las 

relaciones entre el 

contexto del 

problema y el 

cálculo necesario 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

  En este problema se observa que el estudiante comprende el problema,  

resolviendo el interrogante dado en esta situación escribiendo todas las 

opciones que tiene Silfrido con las monedas que encontró para pagar la 

gaseosa. En conclusión, el estudiante analiza y tiene conciencia de que 

existen varias estrategias,  superando así, la dificultad del pensamiento 

numérico presentado en el planteamiento del problema. 

Satisfactorio: 

Analiza y tiene 

conciencia de que 

existen varias 

estrategias 

 



 

 

137 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el problema 

dando respuesta, se observa que él escribe casi todas opciones que tiene 

Silfrido con las monedas que encontró para pagar la gaseosa. Lo que se 

concluye que el estudiante algunas veces Comprende las relaciones 

entre el contexto del problema y el cálculo necesarios 

  

Mínimo: 

Algunas veces 

Comprende las 

relaciones entre el 

contexto del 

problema y el 

cálculo necesarios 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

A pesar de que el estudiante entiende la situación,  se le dificulta al 

comprender las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo 

necesario. 

Inferior: 

No comprende las 

relaciones entre el 

contexto del 

problema y el 

cálculo necesario 
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Tabla 21  

Actividad 4 Situación #2 

 

SITUACIÓN No 2 Oriana debe elegir una blusa y una falda para asistir al cumpleaños de su abuelita, ella dispone de 6 blusas y 5 faldas. 

¿De cuantas maneras puede Oriana combinar una blusa con una falda?   

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

  

 Al realizar este proceso el estudiante reconoce el proceso de una 

combinación, lo que muestra que el estudiante comprende las 

relaciones entre el contexto del problema y el cálculo necesario, el 

estudiante resuelve la situación calculando a través de una 

multiplicación por lo que propone estrategias para calcular el número 

de combinaciones posibles de un conjunto de atributos. 

Avanzado: 

Comprende las 

relaciones entre el 

contexto del problema 

y el cálculo necesario 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este problema,  el estudiante   reconoce el proceso de una 

combinación, el estudiante resuelve la situación calculando a través 

de una multiplicación por lo que analiza y tiene conciencia de que 

existen varias estrategias,  esto muestra que el estudiante 

comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para ello. 

Satisfactorio: 

Analiza y tiene 

conciencia de que 

existen varias 

estrategias 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 
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 En esta situación se evidencia que el estudiante reconoce el proceso de una 
combinación, aunque utiliza una manera más practica de resolver esta 
situación, se observa que el estudiante usa algunos sumandos en forma 
repetida de algunos números de los datos dados,  por lo que algunas veces 
comprende las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo 
necesario. 

Mínimo: 
Algunas veces 
Comprende las 

relaciones entre el 
contexto del problema 
y el cálculo necesarios 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

  A pesar de que el estudiante entiende la situación,  se le dificulta al 
comprender las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo 
necesario. 

Inferior: 
No comprende las 
relaciones entre el 

contexto del problema 
y el cálculo necesario 
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Tabla 22  

Actividad 4 Situación #3 

 

SITUACIÓN No 3   Killian tiene 4 juguetes (a,b,c,d) y quiere saber de cuantas maneras puede introducir dos de sus juguetes en una caja.  

¿De cuántas maneras puede introducir Killian dos de sus 4 juguetes en la caja sin repetir? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este problema el estudiante comprende el problema teniendo en 

cuenta los interrogantes de la la información suministrada, se observa 

que el estudiante comprende el problema, resolviendo el interrogante 

dado en esta situación escribiendo todas las opciones que tiene Killian 

para introducir sus juguetes en la caja,  esto muestra que el estudiante 

comprende las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo 

necesario. 

Avanzado: 

Comprende las 

relaciones entre el 

contexto del 

problema y el 

cálculo necesario 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en esta situación tiene en cuenta el análisis de las preguntas 

que se le hace,  se observa que el estudiante comprende el problema, 

resolviendo el interrogante dado en esta situación escribiendo todas las 

opciones que tiene Killian para introducir sus juguetes en la caja,  esto 

muestra que el estudiante analiza y tiene conciencia de que existen 

varias estrategias para resolver esta situación,  esto muestra que el 

Satisfactorio: 

Analiza y tiene 

conciencia de que 

existen varias 

estrategias 
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estudiante comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para 

ello. 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

    En este problema se observa que el estudiante comprende el problema 
teniendo en cuenta el interrogante de la información suministrada,   reconoce 
el proceso de una combinación, aunque utiliza una manera más practica de 
resolver esta situación,  escribiendo solo algunas combinaciones de todas las 
posibles que encontró, se concluye que el estudiante algunas veces comprende 
las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo necesario. 

Mínimo: 
Algunas veces 
Comprende las 

relaciones entre el 
contexto del 

problema y el 
cálculo necesario 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

  A pesar de que el estudiante entiende la situación,  se le dificulta al comprender 
las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo necesario 

Inferior: 
No comprende las 
relaciones entre el 

contexto del 
problema y el 

cálculo necesario 
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Tabla 23  

Actividad 4 Situación #4 

 

 

SITUACIÓN No 4  ¿Cuántas casas diferentes entre sí, pero similares a las del modelo, se pueden formar con estos triángulos y cuadrados? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este problema el estudiante comprende el interrogante de la 

información suministrada, se observa que resuelva la situación utilizando 

patrones aditivos y multiplicativos, por lo que resuelve el interrogante 

dado en esta situación escribiendo todas las opciones de cuantas casas 

puede formar con los triángulos y los cuadrados, esto muestra que el 

estudiante comprende las relaciones entre el contexto del problema y el 

cálculo necesario. 

 

Avanzado: 

Comprende las 

relaciones entre el 

contexto del 

problema y el 

cálculo necesario 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

   En esta situación el estudiante tiene en cuenta el análisis de las 

preguntas que se le hace,  se observa que el estudiante comprende el 

problema, resolviendo el interrogante dado en esta situación escribiendo 

todas las opciones   de cuantas casas puede formar con los triángulos y 

los cuadrados, esto muestra que el estudiante analiza y tiene conciencia 

de que existen varias estrategias para encontrar todas las 

Satisfactorio: 

Analiza y tiene 

conciencia de que 

existen varias 

estrategias 
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combinaciones.  Esto muestra que el estudiante comprendió el problema 

y realizó los pasos necesarios para ello. 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

      En esta situación se observa que el estudiante comprende el problema 
teniendo en cuenta el interrogante de la información suministrada,   reconoce 
el proceso de una combinación, aunque utiliza una manera más practica de 
combinar los cuadros con los triángulos, escribiendo solo algunas 
combinaciones de todas las posibles que encontró, se concluye que el 
estudiante algunas veces comprende las relaciones entre el contexto del 
problema y el cálculo necesario. 

Mínimo: 
Algunas veces 
Comprende las 

relaciones entre el 
contexto del 

problema y el 
cálculo necesarios 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 
 

       A pesar de que el estudiante entiende la situación,  se le dificulta al 
comprender las relaciones entre el contexto del problema y el cálculo necesario 

Inferior: 
No comprende las 
relaciones entre el 

contexto del 
problema y el 

cálculo necesario 
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Resultados Actividad 5 “Me Gustan los Retos” 

Tabla 24 

 Resultado Actividad #5 

Desempeño Actividad de Aprendizaje   # 5 “Me Gustan los Retos” 

 

 

 

 

 

 

 

En la actividad “Me gustan los retos” el 13.3% de los estudiantes,  no 

identifica que resultados son posibles o no ante una situación 

presentada, además el 30% realiza las operaciones para resolver una 

situación, pero no analiza si la respuesta tiene sentido. Por otra parte, 

el 30% de los estudiantes realiza las operaciones para resolver una 

situación y justifica sus resultados, y por último encontramos que el 

26.7% de los estudiantes se encuentran en un nivel avanzado, en este 

nivel examinan su respuesta a la luz del problema original para 

determinar si la respuesta “tiene sentido”. 

 

 

 

        

 

 

AVANZADO
26.7%

SATISFACTORIO
30%

MINIMO
30%

INFERIOR
13.3%
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Tabla 25  

Matriz de Evaluación 

Matriz De Evaluación  

Verificación de Soluciones Ofrecidos a Través del Cálculo Matemático 

Aprendizaje Esperado:   
Analiza los Resultados Ofrecidos por el Cálculo Matemático e Identifica las Condiciones Bajo las 
Cuales ese Resultado es o no Plausible 

Criterio Evidencia 

Nivel De Desempeño 
Logros Y Acciones De Mejora 

Inferior Mínimo Satisfactorio Avanzado 
Logro Obtenido 

Acciones De 
Mejora 

Verificación 
de 

soluciones 
ofrecidos a 
través del 

cálculo 
matemático 

 
Actividad de 
aprendizaje  

# 5 (resuelta) 
 

“Me gustan 
los retos”  

 

No identifica 
que resultados 
son posibles o 
 no ante una 

situación 
presentada 

13.3% 

Realiza las 
operaciones 
para resolver 
una situación, 

pero no analiza 
si la respuesta 
tiene sentido 

30% 

Realiza las 
operaciones para 

resolver una 
situación y 
justifica sus 
resultados 

 30% 

Examina su 
respuesta a la luz 

del problema 
original para 

determinar si la 
respuesta “tiene 

sentido” 
26.7% 

La mayoría de 
los estudiantes 

lograron el 
aprendizaje 

propuesto, se 
evidencia en la 
solución de las 

actividades de la 
guía, las 

evidencias 
entregadas y los 

encuentros 
asincrónicos. 

Elegir 
problemas 

que 
permitan 

examinar su 
respuesta y 

justificar 
sus 

resultados   
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Tabla 26  

Actividad 5 Situación #1 

 

SITUACIÓN No 1 Si tienes el siguiente grupo de monedas (1000),(1000),(500),(200), (100):  

a)Escribe las cantidades exactas que puedes pagar con ellas en la tienda.   

b)Escribe que cuentas requieren que te den vueltos, si solo tienes esas monedas. Justifica tus respuestas. 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

  

Se observa que el estudiante comprende el problema teniendo en cuenta 

la información suministrada, se observa que escribe todas las cantidades 

exactas que puede pagar en la tienda (inciso A) y también escribe todas 

las cuentas que requieren vueltos (inciso B), esto muestra que el 

estudiante examina su respuesta a la luz del problema original para 

determinar si la respuesta “tiene sentido” además, analiza los resultados 

ofrecidos por el cálculo matemático e identifica las condiciones bajo las 

cuales ese resultado es o no plausible 

  

Avanzado: 

Examina su 

respuesta a la luz 

del problema 

original para 

determinar si la 

respuesta “tiene 

sentido” 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el problema, 

escribiendo todas todas las cantidades exactas que puede pagar en la 

tienda (inciso A) y también escribe algunas cuentas que requieren 

vueltos (inciso B), al realizar este proceso el estudiante realiza las 

operaciones para resolver una situación y justifica sus resultados. 

Satisfactorio: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 
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Analizando los resultados ofrecidos por el cálculo matemático e 

identifica las condiciones bajo las cuales ese resultado es o no plausible 

situación y justifica 

sus resultados 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En esta situación se evidencia que el estudiante comprende el 

problema ya que resuelve algunas respuestas del inciso A y algunas 

del inciso B, aunque solo realiza las operaciones para resolver una 

situación, pero no analiza si la respuesta tiene sentido 

  

Mínimo: 

Realiza las operaciones 

para resolver una 

situación, pero no analiza 

si la respuesta tiene 

sentido 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

A pesar de que el estudiante comprende la situación,  No identifica 

que resultados son posibles o no ante una situación presentada 

Inferior: 

No identifica que 

resultados son posibles o 

 no ante una situación 

presentada 
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Tabla 27  

Actividad 5 Situación #2 

 

SITUACIÓN No 2 Ahora, si se tiene el siguiente grupo de monedas: (200),(200),(200),(200),(500),(50), 

Explica: ¿Cuáles de las siguientes cuentas puedes pagar sin que te den vueltos? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

El estudiante escribe tres resultados que harían que Luisa gane , 

escribe  tres resultado que harían que Luisa empate y escribe tres 

resultados que harían que Luisa pierda, se observa que al realizar este 

proceso el estudiante reconoce el proceso de una adición, lo que 

muestra que el estudiante resuelve problemas aditivos que 

involucran la interpretación y uso de operaciones en diversos 

contextos,  superando así, la dificultad del pensamiento numérico 

presentado en el planteamiento del problema 

Avanzado: 

Examina su respuesta a 

la luz del problema 

original para 

determinar si la 

respuesta “tiene 

sentido” 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

En este problema,  el estudiante escribe tres resultados que harían 

que Luisa gane, solo escribe dos resultados que harían que Luisa 

empate y escribe también solo dos resultados que harían que Luisa 

pierda, se observa que al realizar este proceso el estudiante 

Interpreta y representa cantidades de dos o tres dígitos y sus 

relaciones de diversas maneras,  superando así, la dificultad del 

Satisfactorio: 

Realiza las operaciones 

para resolver una 

situación y justifica sus 

resultados 
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pensamiento numérico presentado en el planteamiento del problema 

a través de la resolución de problema. 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

 En esta situación se evidencia que el estudiante escribe solo dos 

resultados que harían que Luisa gane, solo escribe dos resultados que 

harían que Luisa empate y escribe también solo dos resultados que 

harían que Luisa pierda, se observa que al realizar este proceso el 

estudiante Realiza las operaciones para resolver una situación, pero no 

analiza si la respuesta tiene sentido. 

Mínimo: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 

situación, pero no 

analiza si la respuesta 

tiene sentido 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

  A pesar de que el estudiante comprende la situación,  No identifica 

que resultados son posibles o no ante una situación presentada 

 

 

 

 

 

Inferior: 

No identifica que 

resultados son 

posibles  

o no ante una 

situación presentada 
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Tabla 28  

Actividad 5 Situación #3 

SITUACIÓN No 3 Cada uno de los jugadores debe escoger un número de la tabla y luego lanzar los dados, si al sumar las caras de los dados, el 

resultado es el número escogido, gana un punto. Es el turno de Juliana:  1. ¿Qué números no le recomiendas escoger? ¿Por qué? 

2. ¿Qué números le recomiendas escoger? ¿Por qué  

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este problema el estudiante comprende el problema teniendo en 

cuenta los interrogantes de la la información suministrada, se observa 

que en el turnos de Juliana, el estudiante escribe de manera lógica,  los 

números que no le recomienda escoger dados en el primer interrogante 

y los números que le recomienda escoger, por el conocimiento que tiene 

el valor de cada cara de los dados, al realizar este proceso el estudiante, 

examina su respuesta a la luz del problema original para determinar si la 

respuesta “tiene sentido” 

Avanzado: 

Examina su 

respuesta a la luz 

del problema 

original para 

determinar si la 

respuesta “tiene 

sentido” 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en esta situación tiene ya puede comprender el problema 

teniendo en cuenta los interrogantes de la la información suministrada, 

se observa que, en el turno de Juliana, el estudiante escribe de manera 

lógica para dar respuesta a los dos interrogantes por lo que realiza las 

operaciones para resolver una situación y justifica sus resultados. Al 

realizar este proceso el estudiante analiza las respuestas ofrecidas por el 

Satisfactorio: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 

situación y justifica 

sus resultados 
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cálculo matemático e identifica las condiciones bajo las cuales ese 

resultado es o no plausible. 

 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

    En este problema se observa que el estudiante realiza las operaciones 

para resolver una situación, pero no analiza si la respuesta tiene sentido 

por lo que solo se conforma encontrar los resultados de manera lógica 

por el conocimiento que tiene el valor de cada cara de los dados, esto 

muestra que el estudiante comprendió el problema y realizó los pasos 

necesarios para ello. 

Mínimo: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 

situación, pero no 

analiza si la 

respuesta tiene 

sentido 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

       A pesar de que el estudiante comprende la situación,  No identifica 

que resultados son posibles o no ante una situación presentada 

Inferior: 

No identifica que 

resultados son 

posibles o 

 no ante una 

situación 

presentada 
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Tabla 29  

Actividad 5 Situación #4 

SITUACIÓN No 4 ¿Qué número debemos escribir sobre la línea gris? 

EVIDENCIA ANALISIS  DESEMPEÑO 

  

 

   

En este situación el estudiante comprende el   interrogante, por lo que 

examina su respuesta a la luz del problema original para determinar si la 

respuesta “tiene sentido” se observa que el estudiante escribe el número 

6, y explica que cada número es resultado de la suma de los dos número 

que están en su parte superior, esto muestra que el estudiante 

comprendió el problema y realizó los pasos necesarios para ello.  Al 

realizar este proceso el estudiante analiza las respuestas ofrecidas por el 

cálculo matemático e identifica las condiciones bajo las cuales ese 

resultado es o no plausible    

Avanzado: 

Examina su 

respuesta a la luz 

del problema 

original para 

determinar si la 

respuesta “tiene 

sentido” 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

El estudiante en esta situación comprende el   interrogante, por lo que  

examina su respuesta a la luz del problema original para determinar si la 

respuesta “tiene sentido” se observa que el estudiante escribe el número 

6, y explica que cada número es resultado de la suma de los dos número 

que están en su parte superior, esto muestra que el estudiante  Realiza 

las operaciones para resolver una situación y justifica sus resultados. 

Satisfactorio: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 

situación y justifica 

sus resultados 
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EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

         En este problema se observa que el estudiante realiza las 

operaciones para resolver una situación, pero no analiza si la respuesta 

tiene sentido por lo que solo se conforma encontrar los resultados de 

manera lógica, aunque esto muestra que el estudiante comprendió el 

problema y realizó los pasos necesarios para ello. 

Mínimo: 

Realiza las 

operaciones para 

resolver una 

situación, pero no 

analiza si la 

respuesta tiene 

sentido 

EVIDENCIA ANALISIS DESEMPEÑO 

 

 

A pesar de que el estudiante comprende la situación,  no identifica que 

resultados son posibles o no ante una situación presentada. 

Inferior: 

No identifica que 

resultados son 

posibles o 

 no ante una 

situación presentada 
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Avance de los estudiantes en cuanto al desarrollo del pensamiento numérico 

Teniendo en cuenta los aspectos generales del pensamiento numérico descritos en los 

lineamientos curriculares de matemática, se realiza el análisis de los resultados de la 

implementación de la unidad didáctica 

 Aspecto 1: Comprensión del número y la numeración 

En este aspecto del pensamiento numérico se diseñaron actividades que permitieran realizar 

comparaciones y a partir de ellas tomar decisiones en la solución de situaciones problema; se 

observa una mejoría significativa en cuanto a la comparación de cantidades, para tales 

comparaciones, se presentaron actividades en la guía #2 que requerían completar una cantidad 

hacía decenas o centenas completas. La mayoría de  los estudiantes lograron tomar decisiones 

acertadas a partir de comparaciones atendiendo a propiedades del sistema decimal.  

Aspecto 2: Comprensión del concepto de las operaciones 

Este aspecto del pensamiento numérico es el más favorecido con esta unidad didáctica, ya 

que todas las actividades promueven el uso de las operaciones básicas en diferentes contextos, 

reconociendo modelos o esquemas que permitan reconocer la operación que se debe aplicar 

cuando se les presenta una situación problema.  Se obtuvo una mejoría significativa en cuanto a la 

identificación de la operación necesaria  (suma o resta), para  resolver una situación problema de 

tipo aditivo multiplicativo. 

Aspecto 3: Cálculos con números y aplicación de números y operaciones 

La unidad didáctica está basada en la resolución de problemas, promoviendo destrezas 

como la realización de algoritmos escritos, uso de herramientas eficaces para la solución de la 

situación problema y determinar lo razonable o no de un cálculo realizado; La mayoría de los 

estudiantes mejoraron sus habilidades en estos aspectos. 
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Capítulo 5 

Conclusiones Y Recomendaciones 

 

 Conclusiones 

Esta propuesta tenía como objetivo generar una unidad didáctica basada en la resolución de 

problemas para promover el desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de grado tercero 

de básica primaria de la I.E.T.D. Manuel Salvador Meza Camargo. 

Para esto, primero se realizó una revisión teórica que sirviera como fundamento para el 

diseño de la unidad didáctica, atendiendo a las necesidades detectadas en los estudiantes según el 

diagnóstico inicial realizado; para el diseño de esta unidad  se tomó como referencia el aprendizaje  

“Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y comparación 

en diferentes contextos, además resuelve problemas multiplicativos, directos e inversos, en 

diferentes contextos”, que se encuentra en los derechos básicos de aprendizaje V2 (MEN), con las 

evidencias respectivas. 

 Luego se procedió a diseñar, aplicar  y valorar la unidad didáctica  basada en la resolución 

de problemas para promover el desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de grado 

tercero.  Al realizar la valoración de la estrategia de resolución de problemas y el desarrollo del 

pensamiento numérico manifestado por los estudiantes en la aplicación de la unidad didáctica, se 

concluye que:  

- Haciendo uso de situaciones problema contextualizada fue posible realizar aportes al 

desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de grado tercero de la Institución 

Educativa técnica Departamental Manuel salvador meza Camargo, generando en ellos cambios 

significativos en los conocimientos matemáticos. 
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- La estrategia implementada promovió en los estudiantes mayores niveles de 

motivación hacia el estudio de las matemáticas, lo cual aportó al desarrollo de sus 

competencias en la resolución de problemas. 

- Los avances más notorios dentro de la secuencia didáctica se dieron al 

resolver las situaciones con estructuras aditivas o multiplicativas, porque se superaron en 

gran medida las dificultades presentadas en el planteamiento del problema, los 

estudiantes se acercaron a la comprensión de conceptos y la aplicación de estos.  

- Al resolver las situaciones problema, la mayoría de los estudiantes 

adquirieron la capacidad de identificar la operación requerida, suma o resta en lo 

problemas de estructura aditiva y multiplicación o división en los de estructura 

multiplicativa. 

- La aplicación de las guías de aprendizajes del grado tercero se llevo a cabo en 

pleno confinamiento a raíz de la pandemia Covid-19, por lo que algunos estudiantes en 

este caso la minoría, pudo presentar un desempeño bajo, ya que  la mayoría de estos 

estudiantes viven en zonas rurales, donde era difícil la comunicación sincrónica, ya que en 

sus viviendas no llegaba la señal de ninguno de los operadores de la telefonía celular, y 

muchos menos servicios de internet, por lo que había que hacerle llegar las guías en físico 

y sin posibilidad de interactuar para realizar una retroalimentación efectiva.  

- La planeación secuenciada o secuencia didáctica, favorece la coherencia entre 

los ejes temáticos y el objetivo de aprendizaje. 
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Recomendaciones 

 

Al terminar este trabajo de intervención y analizar su incidencia en el desarrollo del 

pensamiento numérico, se recomienda: 

✔ Que los docentes realicen pruebas diagnósticas para saber cuál el estado real 

de sus estudiantes en cuanto al pensamiento matemático y de esta manera poder aplicar las 

estrategias didácticas que favorezcan su desarrollo.  

✔ Hacer uso de unidades didácticas a través de la resolución de problemas en 

busca de mejorar la calidad de la actividad matemática de los estudiantes y la planificación 

didáctica del profesor. 

✔ Incorporar en sus prácticas de aula el proceso de resolución de problemas 

como medio para la aprehensión de los conceptos matemáticos por parte de los estudiantes, 

haciendo uso de distintos tipos de problemas aditivos y multiplicativos. 

✔ Fomentar a través de las guías de aprendizaje, actividades que requieran el 

uso de material manipulativo o de juegos como excusa para el aprendizaje 

✔ Organizar espacios dentro de las semanas de desarrollo institucional y 

reuniones de área para formar comunidad de aprendizaje entre los docentes y presentar 

experiencias significativas en el aula, que despierten el interés y motiven a la creación e 

implementación de nuevas experiencias pedagógicas. 
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Anexos 

 

Anexo 1  

Cuestionario prueba diagnóstica 
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Nota: Cuestionario prueba diagnóstica aplicada a estudiantes de grado 3° de 

primaria. 
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Anexo 2  

Evidencias aplicación de la prueba diagnostica 
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Anexo 3  

Consentimientos por padres de familia grado 3ºC. 
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Anexo 4  

Evidencias guía 1 la fiesta de Pablito 
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Anexo 5  
 
Evidencias guía 2 Tiro al blanco 
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Anexo 6  

Evidencias guía 3 La semana cultural de los números 
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Anexo 7  

Evidencias guía 4 Combinando me divierto 
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Anexo 8  

Evidencias guía 5 Me gustan los retos 
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