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1 Identificación del Curso 
1.1 Código   1.2 Nombre del Curso 1.3 Pre-Requisito 1.4 Co-Requisito 

02016402 
AMBIENTES 

VIRTUALES DE 
APRENDIZAJE 

  

1.5 No. Créditos 1.6 HAD 1.7 HTI 1.8 HAD:HTI 

4 64 160 1:2 

1.9 Horas presenciales 
aula clase 

1.10 Horas presenciales 
laboratorio/Salida 
campo 

1.11 Horas Espacios 
Virtuales 

1.12Total Horas HAD 

32 64 32 144 

Obligatorio 

 

Optativo 

 

Libre 
 

 

Teórico Practico Teórico/Practico 
 

1.13 Unidad Académica Responsable del Curso 

LICENCIATURA EN TECNOLOGÍA 

 

1.14  Área de Formación 

EDUCACIÓN, CULTURA Y SOCIEDAD 

1.15 Componente  No aplica 

 

 
 

2.                Justificación del Curso 

X 

X 



Formato para la Elaboración de Microdiseños de Cursos 
 

Código: GA-F03                                                                   Versión: 05                            Página 2 de 16 

Se justifica la fundamentación teórica de los ambientes virtuales de aprendizaje basada en conceptos, 
características, importancia y experiencias. Se aporta con la interacción virtual basada en la 
comunicación virtual, el software y el proyecto.  
 
Se contribuye con materiales virtuales basados en los espacios, las comunidades y los aspectos 
éticos. Se le da relevancia a la accesibilidad virtual que está fundamentada en el aprendizaje, la 
transformación y los escenarios. 
 
  

  

3.   Competencias por desarrollar 

1.    Competencias 
  Genéricas 

-Ubica ambientes virtuales de aprendizaje y atiende situaciones a partir de la interacción con el apoyo 
virtual. 
 - Incluye modalidades emergentes en ambientes virtuales de aprendizaje e inspecciona las TIC como 
reto dentro de la transformación virtual. 

2.                   
  Competencias Específicas 

-Reconoce la ubicación de ambientes virtuales de aprendizaje y sus conceptos . 

 -Atiende situaciones con el apoyo de la interacción virtual para el aprendizaje. 

 -Se incluye la articulación de lo virtual en ambientes de aprendizaje. 

 -Inspecciona las TIC de apoyo ambientes como reto dentro de la transformación virtual. 
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4.   Resultados de Aprendizaje del Curso 

R1. Ubicación de ambientes en la virtualidad para favorecer el aprendizaje. 
R2. Interacción de ambientes en la virtualizar de apoyo al aprendizaje. 
R3. Articulación en ambientes de lo virtual para contribuir al aprendizaje. 
R4. Inspección de TIC en ambientes que propician la virtualidad de manera pertinente al aprendizaje.  

  

5.  Programación del Curso 

Unidad 
Temática 

Sema
na 

 Contenido de 
Aprendizaje 

Evidencias  Actividades 
Aprendizaje 

HAD HTI Tota
l 

Hor
as 

Aul
a 

Cla
se 

Espac
io 

Virtua
l 

Traba
jo 

dirigi
do 

Trabajo 
Independi

ente 
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UNIDAD 1. 
AMBIENTE

S 
VIRTUALE

S DE 
APRENDIZ

AJE Y 
UBICACIÓ

N 

 
C1.1 
Consideraci

ones de los 
Ava, Retos, 
sincronía. 

1.2 AVA, 
Educación 
en línea, 
asíncronía 

 
1.3 
  Característ
icas de un 
AVA, 
Ventajas, 
Educación 
Virtual 

 1.4  Ambie
ntes, 
experiencia
s, 
alternativa 
presencial 

Ambientes 

ubicados en 

la 

virtualidad 

A1.1 
Localizar 
AVAs  

  

 
1.2 Rastrear 
demostracion
es de AVAs 
 
 
1.3. 
Familiarizació
n 
  con las 
característica
s de un AVA 
 
 
1.4 
Reconocer 
  experiencia
s en un AVA 

8 8 2 32 50 
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UNIDAD 2. 
AVA E 
INTERACC
IÓN 
   

 
2.1 
  Ambientes, 
e identidad 
virtual, 
comunicació
n en foro  

2.2 
Interacción 
virtual en 
plataformas. 

2.3 
Comunidad
es virtuales, 
Realidad 
(virtual y 
aumentada)  

 2.4 
Actividades 

en 
Ambientes, 
interfaces  
virtuales. 

Situaciones 
observadas 
en los 
ambientes  

2.1 
Desglosar la 
identidad 
virtual sobre 
los AVA 

 
2.2 Recorrer 
recursos en 
los AVA 

 

2.3 Distinguir 
comunidades
para AVAs 

  

 
2.4 Estudiar 
las interfaces 
de los ava 

8 8 2 32 50 
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UNIDAD 3. 
  AMBIENT
ES 
VIRTUALE
S DE 
APRENDIZ
AJE E 
INCLUSIÓ
N  

 
3.1 
 Aprendizaje 
virtual, y 
modalidade
s 
emergentes. 
 
3.2 
  Espacio 
virtual, aula 
invertida, 
Mooc. 

 3.3 Cultura 
virtual, 
ambientes 
web en 
línea. 

3.4 
Sociedad 
virtual, 
aspectos 
éticos.  

 Recurso 
interactuad
os en la 
virtualidad 

3.1 
Seleccionar 
materiales 
para 
ambientes 
virtuales 
 
3.2 Entrar a 
espacios 
virtuales 
 
 
3.3 
Reconocer la 
cultura virtual 
en ambientes 

 
 
3.4 Entender 
los aspectos 
éticos de los 
AVA 

8 8 2 32 50 

UNIDAD 4. 
AVA E 
INSPECCI
ÓN 

 
4.1 
Sistema, 
Acceso 
virtual,  
e-elearning 
seguro 

4.2 Calidad 
en internet, 
b-learning, 
con 
courseware. 

 4.3 
Transforma
ción virtual 
con con 
TAC y TEP,  

 
 
 4.4 Roles, 
Mundos 
Virtuales, 
Ciclo.  

TIC 
inspecciona
das para el 
aprendizaje 
 
 
  

4.1 Accesar 
Ambientes 
virtuales de 
aprendizaje 
 
 
 
4.2 Encontrar 
fuentes del 
aprendizaje 

 
4.3 Convocar 
TAC para 
comprender 
la 
transformació
n virtual 

 

4.4 
Inspeccionar 
escenarios 

8 8 2 32 50 
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virtuales 

Total 32 32 8 64 200 

Créditos Académicos 4 

  

6.               Prácticas de campo 

  (Laboratorios y Salida de Campo) 

 Unidad Temática Fundamentación 
Teórica  

Evidencias Actividades 
Aprendizaje 

Recursos Tiempo 
(h) 

Semana 
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UNIDAD 1. 
  AVA 

La 
fundamentación 
teórica de los 
ambientes está 
basada en la 
ubicación de los 
mismos para el 
aprendizaje.  

  

E1 

A1.1,1.2, 

1.3, 1.4 

Ambientes 
  web 

16 1,2,3,4 

UNIDAD 2. 
  INTERACCIÓN 
VIRTUAL 

La 
fundamentación 
teórica de los 
ambientes está 
basada en la 
interacción virtual 
para el aprendizaje  

E2 A2.1, 2.2, 

2.3, 2.4 

Software 16 5,6,7,8 
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UNIDAD 3. 
  MATERIALES 
VIRTUALES 

La 
fundamentación 
teórica de los 
ambientes está 
basada en la 
inclusión de 
modalidades 
emergentes en como 
la virtual para el 
aprendizaje 
  

E3 A3.1, 3.2, 

3.3, 3.4 

 

Materiales 
  virtuales 

16 9,10,11,12 

UNIDAD 4. 
  ACCESIBILIDAD 
VIRTUAL 

La 
fundamentación 
teórica de los 
ambientes está 
basada en la 
inspección de TIC en 
lo virtual para el 
aprendizaje.  

  
E4 

  

A4.1, 4.2, 

4.3, 4.4 

  

  

Biblioteca 16 13,14,15,16 

  



Formato para la Elaboración de Microdiseños de Cursos 
 

Código: GA-F03                                                                   Versión: 05                            Página 10 de 16 

7.  Mecanismos de Evaluación del 
  Aprendizaje 

Resultado de 
Aprendizaje 

Mediación de Evaluación Mecanismos, Criterios y/o 
Rúbricas 

Semana de 
Evaluación 

R1 Tareas, 
  debates y 
cuestionarios. 

Matriz de 
  autoseguimiento. 

4 

R2 Tareas, 
  debates y 
cuestionarios 

Matriz de 
  autoseguimiento. 

8 

R3 Tareas, 
  debates y 
cuestionarios 

Matriz de 
  autoseguimiento. 

12 

R3 Tareas, 
  debates y 
cuestionarios 

Matriz de 
  autoseguimiento. 

13 (puede 
  ser la 14 o 15) 

  

8.   Valoración de los Resultados de Aprendizaje 

Valoración Sobresaliente Destacado Satisfactorio Básico No Cumplimiento 

Fundamentos 
  Cualitativos 

Resultado 1 Cuando la 
valoración es  
“Sobresaliente” 
al 
desempeñarse 
de manera 
excelente 
en medios 
ubicados en lo 
digital 

Cuando la 
valoración es  
“Destacado” 
al lograr 

desempeñarse 

de manera 

buena en 
medios 
ubicados en lo 
digital 

Cuando la 
valoración es 
“Satisfactorio 
Al lograr    
desempeñarse 
de manera 
normal en 
medios 
ubicados en lo 
digital 

Cuando la 
valoración es 
“Básica” al 
lograr    
desempeñarse 
de manera 
regular en 
medios 
ubicados en lo 
digital 

Cuando la 
valoración es 
“No 
cumplimiento” 
al lograr    
desempeñarse 
de manera 
insatisfactoria 
en medios 
ubicados en lo 
digital 
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Resultado 2 Cuando la 
valoración es  
“Sobresaliente” 
al 
desempeñarse 
de manera 
excelente 
en situaciones 
observadas en 
los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es  
“Destacado” 
al lograr 

desempeñarse 

de manera 

buena en 
situaciones 
observadas en 
los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“Satisfactorio 
Al lograr    
desempeñarse 
de manera 
normal en 
situaciones 
observadas en 
los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“Básica” al 
lograr    
desempeñarse 
de manera 
regular en 
situaciones 
observadas en 
los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“No 
cumplimiento” 
al lograr    
desempeñarse 
de manera 
insatisfactoria 
en situaciones 
observadas en 
los medios 
digitales 

Resultado 3 Cuando la 
valoración es  
“Sobresaliente” 
al 
desempeñarse 
de manera 
excelente 
en recursos 
interactuados 
en los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es  
“Destacado” 
al lograr 

desempeñarse 

de manera 

buena en 
recursos 
interactuados 
en los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“Satisfactorio 
Al lograr    
desempeñarse 
de manera 
normal en 
recursos 
interactuados 
en los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“Básica” al 
lograr    
desempeñarse 
de manera 
regular en 
recursos 
interactuados 
en los medios 
digitales 

Cuando la 
valoración es 
“No 
cumplimiento” 
al lograr    
desempeñarse 
de manera 
insatisfactoria 
en recursos 
interactuados 
en los medios 
digitales 

Resultado 4 
(final) 

Cuando la 
valoración es  
“Sobresaliente” 
al 
desempeñarse 
de manera 
excelente 
en TIC 
inspeccionadas 
para el 
aprendizaje. 

Cuando la 
valoración es  
“Destacado” 
al lograr 

desempeñarse 

de manera 

buena TIC 
inspeccionadas 
para el 
aprendizaje 

Cuando la 
valoración es 
“Satisfactorio 
Al lograr    
desempeñarse 
de manera 
normal en TIC 
inspeccionadas 
para el 
aprendizaje 

Cuando la 
valoración es 
“Básica” al 
lograr    
desempeñarse 
de manera 
regular en TIC 
inspeccionadas 
para el 
aprendizaje 

Cuando la 
valoración es 
“No 
cumplimiento” 
al lograr    
desempeñarse 
de manera 
insatisfactoria 
en TIC 
inspeccionadas 
para el 
aprendizaje 

  

9.     Recursos Educativos y Herramientas TIC 

N Nombre Justificación Contenido de 
Aprendizaje 
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Ambientes 

web  
Se justifica la ubicación de ambientes en la virtualidad para 
favorecer el aprendizaje. 
 
  

1.1, 1.2, 1.3, 1.4  
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Software Se aporta con software a la interacción de ambientes en la 

virtualización de apoyo al aprendizaje  
 
  

 

 
2.1, 2.2, 2.3, 2.4  
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Recursos 
  Virtuales 

Se contribuye con recursos virtuales a la articulación en 
ambientes de lo virtual para contribuir al aprendizaje 
 
  

3.1, 3.2, 3.3, 3.4  

 
Biblioteca Se le da relevancia a la biblioteca para la inspección de TIC en 

ambientes que propician la virtualidad de manera pertinente al 
aprendizaje. 

4.1, 4.2, 4.3, 4.4  
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