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1 Ficha de Identificación 

1.1 Código y Nombre del Curso 

          02054203    GUIÓN 

1.2 Unidad Académica Responsable del Curso 

PROGRAMA DE CINE Y AUDIOVISUALES 

1.3 Ubicación curricular 

Componente Curricular Pre-Requisitos Co-Requisitos 

Formación profesional Dramaturgia N/A 

1.4 Créditos Académicos 

Créditos HAD HTI Proporción HAD:HTI 

4 64 128 1:2 

1.5 Descripción resumida del curso 

En este curso, los estudiantes aprenderán qué es un guión cinematográfico, cuál es su función e importancia en 
la narrativa audiovisual, y cuáles son los conceptos y las técnicas esenciales para su escritura. Por medio de 
ejercicios prácticos, los estudiantes despertarán y ejercitarán la capacidad creativa para la concepción y desarrollo 
de ideas dramáticas cinematográficas, haciendo un énfasis particular en el guión de cortometraje.  

1.6 Elaboración, Revisión y Aprobación 

Elaboró Revisó Aprobó 

Docente Director de Programa Decano Facultad 
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2 Justificación 
 

El guión es el punto de partida de todo proyecto audiovisual. Sin un guión interesante, bien estructurado y observador de 
la dramaturgia audiovisual el proceso posterior está destinado al fracaso. 
 
Las falencias fundamentales del audiovisual en Colombia tienen que ver mayoritariamente con el guión, y particularmente 
con la incapacidad que tienen los realizadores audiovisuales para construir personajes polifónicos, autónomos, con una 
profundidad sicológica.  Desafortunadamente, los manuales de guión se han convertido en un recetario de la “fórmula 
americana” para narrar una historia, por lo que sobrevaloran la trama y esquematizan al personaje, acartonando el acto 
narrativo. Este curso propone un acercamiento a la escritura audiovisual desde el personaje. 
 
Por otro lado, no sólo los guionistas deben de conocer acerca de guión. El guión es la guía para todo el equipo de trabajo 
de un proyecto audiovisual por lo que es pertinente para  todos aquellos involucrados de alguna u otra forma en el proceso 
de realización de una pieza audiovisual comprender los conceptos básicos del guión. 
 
Escribir un buen guión no es una cuestión que se remita exclusivamente a la aplicación de una serie de reglas enumeradas. 
Para aprender a escribir la práctica es fundamental, y para que se dé la práctica es primordial, a través de ejercicios 
dramáticos y reflexiones , despertar la pasión y el interés en los estudiantes por el acto narrativo.  

 

3 Competencias a Desarrollar 
 

3.1 Competencias Genéricas 

- Crear y escribir un  relato audiovisual  

3.2 Competencias Específicas 

- Encontrar historias en su entorno inmediato, identificando cuáles son propicias para un formato de largometraje, 
y cuales otras para el cortometraje.  

- Trabajar los géneros dramatúrgicos elaborando guiones para uno de ellos, específicamente  
- Leer y analizar un guión, identificando sus cualidades y debilidades, y proponiendo alternativas para elevar su 

calidad  dramática. 
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4 Contenido y Estimación de Créditos Académicos 

N Unidades /Capítulos N Temas 
Tiempos 

HADD HTI 
Total 

T P T P 

1 Introducción. 1 El oficio del escritor. 2 2 4 4 12 

2 

 
Dramaturgia clásica 
 
 

2 La idea cinematográfica. 2 2 4 4 12 

3 y 4 El personaje polifónico. 4 4 8 8 24 

5 El conflicto dramático  2 2 4 4 12 

6 y 7 De la idea al guión literario. 4 4 8 8 24 

8 y 9 La estructura clásica. 4 4 8 8 24 

10 y 11 El sonido como herramienta dramática 4 4 8 8 24 

3 Dramaturgias alternativas 

12 y 13 Estructuras alternativas 4 4 8 8 24 

14 y 15 Lo no narrativo.  4 4 8 8 24 

16   El viaje del héroe.  2 2 4 4 12 

17       

Total 32 32 64 64 192 

 
 

5 Propuesta Metodológica 
 

Mezcla de clase teórica con taller creativo, apoyada con películas proyectadas y analizadas en clase, y material adicional 
de apoyo como pinturas, fotografías, cuentos, lecturas, etc. 

 

6 Estrategias y Criterios de Evaluación 
 

Cada estudiante deberá escribir y entregar un guión de máximo diez minutos de duración como resultado final del proceso, 
siendo esta la nota del tercer parcial. El primer y segundo parcial corresponderán a evaluaciones que se harán al inicio del 
proceso en la etapa de la idea cinematográfica y a la mitad con la etapa del argumento.    

 

7 Recursos Educativos 
 

N Nombre Justificación 

1 Videobeam CLASE DE CINE 

2 DVD CLASE DE CINE 

3 Sonido CLASE DE CINE 
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8 Referencias Bibliográficas 
 

8.1 Libros y materiales impresos disponibles en la Bibliotecay Centros de Documentación de la Universidad 

 
VALE, EUGENE, Técnicas para Cine y Televisión, Editorial Gedisa, Barcelona, 1985.  
  
COMPARATO, DOC, Cómo escribir el Guión para Cine y Televisión, Editorial Planeta, México, 2000.  
  
CHION, MICHEL, Cómo se escribe un Guión, Editorial Cátedra, Madrid, 2001.  
  
CORTAZAR, JULIO, Revista Golpe de Dados, Editorial A B C, Bogotá, Mayo – Junio 1984. 
  
GIARDINELLI, MEMPO, “Así se escribe un Cuento”, Editorial Punto de Lectura, Madrid, 2003.  
  
HORTON, ANDREW, Writing The Character Centered Screenplay, University of California Press, 2000.  
  
FROUG, WILLIAM, Zen and the Art of Screenwriting, Silman-James Press, New York, 2000.   

 

8.2 Libros y materiales digitales disponibles en la Biblioteca y Centros de Documentación de la Universidad 
 

8.3 Documentos y Sitios Web de acceso abierto a través de Internet 
 

8.4 Otros Libros, Materiales y Documentos Digitales 
 

 


